
YAHTZEE sur' FX 702 r 
Autre nom du jeu de yam's bien connu le YAHTZEE peut se jouer seul 
ou à plusieurs. Votre FX702P vous servira de terrain de jeu et assurera 
le respect des règles et le décompte des points. Vous pouvez jouer 
seul ou â deux. 

Frédéric HOUROU 
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=1: I'=9:kEi 
71 RET 
98 FOR J=9 TC 3:!F 
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r;J+i) ;'r=+1:NE~; 
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91 IF V4; IF V-3; 
='V+2: RET 

IF .J!4;NEXT .J 
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F J(3; L=1:'V=9: H 
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98 RET 
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GROS 0T1N1N 
Ça bouge dans les chaumières, il 
y a du divorce dans l'air ! Figu-
rez-vous que Monsieur IBM et 
Madame FNAC.autrefois fiancés. 
ont brusquement rompu. Mada-
me FNAC, par l'intermédiaire de 
son directeur général, repro-
chait à Monsieur IBM d'être un 
peu trop mégalomane et es-
sayait de lui expliquer ce qu'est 
la distribution de produits grand 
public en France, mais Monsieur 
IBM s'appuyait sur ces succès 
en matériels professionnels et 
ne voulait rien savoir. Résultat — 
pas d'IBM à la FNAC. lisez l'édi-
torial de CONTACT, le journal de 
la FNAC, ça vaut son pesant de 
cacahuettes. Dans la foulée 
vous apprendrez que l'IBM PC 
Junior ne sera pas commerciali-
sé en France, ce qui est plutôt 
une bonne chose vu le prix prévu 
pour cet engin qui n'avait pour 
seul avantage que celui d'avoir 
une étiquette IBM, et une éti-
quette à environ 10.000 francs ! 
Madame Hachette, elle, se dis-
pute avec Monsieur APPLE, 
Monsieur APPLE reprochant à 
Madame Hachette de mal faire 
le ménage dans ses boutiques et 
de ne pas assez bien présenter 
ses beaux APPLE II, IIe, Ilc et au-
tres Mac'. Madame Hachette a 
beau essayer d'expliquer qu'il 
existe d'autres ordinateurs qui 
ne s'appelle pas APPLE, Mon- 

sieur APPLE ne veut rien; savoir. 
le divorce n'est pas encc. e con-
sommé, mais les signes avant -
coureur sont inquiétants, non ? 
Surtout quand on connaît le 
mauvais caractère de Monsieur 
APPLE qui a le procès facile et 
qui fait interdire plus d'une imi-
tation de son inépuisable APPLE 
II. Tiens, au fait, il y a un très joli 
petit ordinateur qui a l'air com-
plètement compatible avec le 
IIe, qui s'appelle LASER 3000. 
qui coûte dans les 8500 francs et 
qui était sur un stand à Micro-ex -
po avec toutes les autorisations 
nécessaires. Apple commence-
rait-il à laisser faire ? 

MANDRIX 

EDITO 
Si la foule a envahi notre stand 
du Sicob, le salon Micro-expo de 
cette semaine a été particulière-
ment calme. Peu de visiteurs, 
peu de nouveautés, le Sicob a 
tué micro-expo. Encore une fois, 
le combat de David et Goliath a 
tourné à l'avantage du plus 
grand, il n'y a guère que dans la 
bible que ta légende se vérifie ! 
L'année prochaine les exposi-
tions vont peut-être s'en aller 
vers la banlieue (Villepinte ?) et 
la bataille sera alors relancée, 
espérons que Micro-expo n'a 
pas d'ores et déjà perdu la 
guerre. 

Deux nouveautés cette semaine 
dans le Soft-parade et deux logi-
ciels de très belle qualité qui 
montrent bien la tendance de 
sophistication extrême qui est 
en train de s'instaurer dans ce 
domaine, une bonne chose ! 

Gérard CECCALDI 
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APPLE II 	Bataille nucléaire 
Jean-Yves POCHEZ Page 18 
CANON X 07 	Le triposaujathlon 
Emmanuel BASTIDE Page 14 
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Frédéric HOUROU Page 6 
COMMODORE 64 Neptune 
Thierry FISCHER Page 3 
VIC 20 	 Helicopter pilot 
Philippe BOICHUT Page 7 
DRAGON 	Traitement de texte 
Amara CONTE Page 4 
HP 41 Le tournis 
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MPF II 	 Carnet d'adresse 
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ORIC 1 Boite noire 
GUIRAUD Page 15 
MZ 80 Super glouton 
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Alain GOURNET Page 3 
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Stephane BONAZZA Page 19 
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LES CONCOURS PERMANENT 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

SES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :APPLE 11 ET IIE 
CANON X-07. CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET VIC 20e 
DRAGON . HEWLETT PACKARD HP 41. MULTITECH MP - F II 
ORIC 1. SHARP MZ, PC 1251, PC 1500. SINCLAIR ZX 81 ET 
SPECTRUM. TANDY TRS 80. TEXAS TI-99/4A,. THOMSON T07 
HIPPOREBUS trouvez l'expression quise cache dans la B.D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases. le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
r ;olut,on en page intérieure). 
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SUPER GLOUTON 
Le principe du jeu est celui de célèbre PACMAN. Le joueur 
(0) se déplace dans un labyrinthe, poursuivi par un 
monstre ( ( ) qui cherche à le dévorer. Dans ses déplace-
ments le joueur "mange" les points qu'il trouve sur son 
chemin et augmente ainsi son score. Par ailleurs il y a en 5 
endroits différents du dédale, des fraises ( @«,' ) qui, si elles 
sont mangées par le joueur, rendent le monstre blanc, ce 
qui permet au joueur de dévorer le monstre et d'augmen-
ter son score de 100 points. 

Christian SANNER 

Mais, attention ! La durée pendant laquelle le monstre est vulnérable 
est limitée. 
Pour aider le joueur, le labyrinthe possède 2 issues (à gauche et à droi-
te), que le monstre ne peut emprunter. Si le joueur sort du labyrinthe 
d'un côté, il réapparaît de l'autre. 
La vie du joueur est limitée à 3 pions, alors que les monstres eux sont en 
nombre limité. 
Dans le cas oil le joueur a absorbé tous les points du dédale, le jeu se 
réinitialise en cumulant toutefois le score. (Dans le bas de l'écran à droi-
te. apparait un fanion - " pour chaque jeu complet réussi). 
En ce qui me concerne je dispose de l'option 4MHZ ce qui double la vi-
tesse d'exécution du jeu (débutant s'abstenir), mais celui-ci reste très 
attrayant en fonctionnant à 2 MHZ. 
Les touches utiles au déplacement sont : F T H B. 
N.B. : II est primordial d'utiliser pour le tracé du labyrinthe un nombre li-
mité de symboles semi-graphiques du MZ80K Pour éviter toute confu-
sion lors de la reprise du listing il peut ètre utile de se référer au tableau 

Le listing est celui de la version compatible VM5060. Les modifications 
à faire. dans cette version pour l'adapter au 5025, sont les suivantes: 
- Débloquer la fonction PEEK : POKE 10167,1 
- En ligne 460 remplacer KEY AS par : GET AS :AS -CHR$ (PEEK 
(17828) ) 
- En option on peut accélérer l'affichage faire : 
POKE 15739,0 
POKE 15740,0 
POKE 15741,0 
et retour à la normal faire : POKE 15739,205 

POKE 15740,166 
POKE 15741,13 

code ASCII symboles 

208 u 
205 
221 El 
206 El 
224 e 
253 01 
129 
64  

123 ❑ 
103/104 O 
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259 PEM GErJERIOUE 
Cbl+ PEN 
27 	 (O/tl>' 
28€ GET-11 : I F.:a= • _ ' 0005U62870 :"0T0320 
Z90 IF A%=r' GOTO328 

80 GOT0288 
31'+ REM 
320 REM INITIALISATZOr1 
330 REM 
3403 TEMPO 7:F-0:Pc2:.0=e 
350 T1=809:T2' 3 
369 =29:'(-12:XM=I : f11=2 
370 P1=53748:M1=53329:R2=219:P2-5374F 
388 EI-0:E2-0:Mx=8:MY=8:z,9:AM=207 
399 UP=338 
488 REM CHOIX ET TRACE DU LABYRINTHE 
418 REM 

420 GOSIJ83520 
430 RETi 
440 REM BOUCLE 
458 REM 
460 KEY As 
479 GOSUB590 
488 GOSUB1778 
498 IF P2=P1 THENPOV.E PI,72:G0T0538 
509 C-PEEK(P2):POKE P2,72:P0KE P1,0:PI-P2 
510 IFC-219THENMUSIC'E8G8•:SC-SC+1:DP=DP-I:POKE4466, 
24:P0KE4465,89:PRiN7SC; 
328 IF C-85 THEN Z-1:AHa206:71$='588080•: 
MUSIC'-E9'G9' 
538 IF T1'ØØ9Ø THEN Z-O:AM-2e7 
348 IF (P2-M1>+(P2-M2) GOT02110 
550 P.IePEEK(H2):POKE M2,AM:POKE MI.R2:M1t12:R2'-R.l 
568 IF DP-B THE400SUB2740 
578 GOT0449 
380 REM 
398 P.EM TEST ET CALCULS DEPL. PION 
688 REM 
610 IF A$-'T' THENC-PEEK(P1-40):G0To66e 
628 IF A$-•B' THFRK**PEEK.(PI •49) :GOT0655 
638 1F  
648 IF As-'F' TRENCaPEEK(R1-1)IGOT0768 
630 RETURN 
668 IF((C<>128>*<C<>121)*(C(>92)*(C(>93)*(C<>28 
>+(C<>29))THENGOTO689 
679 RETURN 
680 Y-Y-l:P2-P1-40:RETUr4•J 
690 IF((C<>128).'c')121)*(C<)92>•(C<>93>*<C<>28 
)+(C<>29))THENGOTO7I8 
790 RETURN 
710 Y-Y+1:P2-PI+49:R.F7UR4 
720 IF((C<> 120)*<C<>121>*(C<>92)*(C<>93)*(C<>28 
)*'C>2?))THENGOTO740 
739 RETURN 
748 X-X+lzP2-P1*I:IF P2-33767 THEN) P2-53729:X-1 
738 RETURN 
760 IF((C(>120)*(CO121)*(C<>92)*(C<>93)*(C<>28 
)•(C<>29>)THENGOTO788 
779 RETURN 
780 X-x-l:P22Pl-I:IF P2-53728 THEN P2-33766:X.-38 
799 RETURN 
see REM 
819 REM TRACE DU LAeTR1uTHE I 
820 REM 
838 PRINT'C' 
940 PRINT' 	 'i 
950 PRINT.I...• .............. II.................. I.M 

860 PRINT • I' r,' ,--.• r,• r+' II. r,' r-.' r-,' r,' I' 
870 PRINT' J. I I' I 	I' I I' I l' 11' 1 I• 11• I 	1' 1 1' 1' ; 
880 PRINT • I. I I . 1-- 	" 1 I. I I'.I I. I P. I I. ' 	•• I l' l' i 
890 PRINT' III ..........I l' 11' -' 11' 1 I""""' I II'; 
988 PRINT' I' I L---,' ,--,' I I' If"" I I' I I' ,--,' .---' 1. 1'; 
910 PRINT I' I 	1' I 	1' 11' I'- 	'- 1' I I' I 	1' I 	I. 1•; 
920 PRINT' l' ` 	L--J' U. L-J7L-4 • L' t--I • 
930 PRINT' I.•..••..••....•••• .................... I.i 

?40 PRINT• ` 	' '-----J . r---,' r--,' 	 ' I 
958 PRINT• ..............I rJ -II 	I 

960 PRINT-, ' 	. L-• I I...... I I' '- 	' 	' r' 
970 PRINT' I"••.......... I l' 	I I ................. 
980 PRINT' I' r--~' r--,' I I' 1 l' 1 1' r-.' r--~' l' i 
990 PRINT' l' ' 	, I' I f 1 111 1 	I. 11' I 	I. 1 r 	" I • 1 
1808 PRINT I"•' •" I I. 1 l' W. I 	I' '• 1 1• I I....... I' I 
1010 PRINT• I' r---,' 11•1 1"" I 	I"" ! l' 1 1' r-, l' 1 
1020 PRINT' 121 	l' I l' I `~' I 	l' r---J I' I l' I 	17I' 
1030 PRINT I. ' 	' L• ' 	" L-a" 	' U.  
1840 PRINT'I••• ...................................I-; 

1059 PRINT•'  
1068 C0SUB 1 .7Ø 
107e RETURN 
1008 REM 
1098 REM TRACE DU LABYRINTHE 2 
1100 REM 
1118 DP-DP-5tPRINT'C•  

1120 PRINTS 	 -, 
1138 PP.INTI ......................................1.~ 
1 1 40 PRINT' l' ,- 	 ' • r - 	 '' -~' 1 • ; 
1156 PR Irrr•I•i~- 	•'-, 	r-''' 	 ,1. 
1160 PRINT I' I I•••••••.....•• I 	I .............. I I• l'; 
I178 PP INT• lâI I' .--.' r-+' 1 --t' .---,' r--mo' 11îs1•; 
II08 PPItITI J* I1' 	 '••••.••.•••••• 	 I1• I•; 

	

190 PRIrNT' l' 11•"'••"" ,-1' 	-,.......... I l' I'; 
1298 PRINT I' I I' , 	,• 1•••• ••••• I• r 	,• I I• l'; 
1210 PRINT• I. ft. I 	1• !' r-,' , 	' 1' 1 	1' II. I•: 
122€ PRINT•J• '-'• 	 •J• I rJ' I l' L' ' 	" Li' L' 
1230 PRINT• ••••••••••••••• I I• I I"'•"'•'••..•' . 
1 248 PRINT' ,' ..-- 	• n' I 1' rJ I. r- • r-- .' r' . 
12; 	PPlrrr• I' 	 ,I. II. 	 I I. i,- 	 l' • 
1260 'IUT ' •"••"•• I l' I I"•'•'•••• ! I• I1••••••••• I.; 
1278 F'PirfT' '' --.• I I• : 	 l' I l' r-.' ' 
128e' PPINT''' 	I;• 	 II•'  
12?' PF11)I• 	..•••• II........ .,.... II... ..... -_ 

1300 PFI I r: T • I • I • - 	r 	• I • r- , • I • : 
1316 FF.(I1 ;• ` 	 •' 	 . I•• 
1328 PPir1T., ......................................1.; 
133R RJNT' •------ 	 J ; 
1348 GOSUBI670 
1358 RErIJ 1 
1'360 REM 
1379 REM TRACE OU LABYRINTHE 3 
1380 REM 
1398 DP.DP+1:PRIr1T'C• 
1408 PRINT' 
1419 PRIerr• 1••...••••••...••• II••••••••••••••••••• I•; 
1428 PRINT I• 	 ,• r,• ,-,• I l' ,- 	.- 	I'; 
1430 PRINT' l' • '•"'••'• I l' 1l' I I. I l' I 	I"7• I I. I'7 
1448 PRINT' 17, 	 ' I. I l' '' v•-, t-~' I I' I'; 
1458 PRINT' I. 	 '• I I• •••••••••••' 	'• 1 1• l.; 
1468 PRINT I•••••••••••••• I I• r,• r,• .-,••••••• I I• l'; 
1478 PRINT' I' ` 	 'J' I l' I I• L-i' ' 	' L--'' j.; 
1489 PRINT • I• • ••••••••••••••• 11• I I• •• ~•••••••••••• 1 • i 
1490 PRINT' I' , 	, , 	-II. I =i' r-- . I • ; 
158e PRINT• •' 	 ' 	 L•; 
1510 PRINT' ...................................... .. 
152e PRINT., • r 	'• r--,• , -,• 	'• r•; 
l3ø PRINT I. 	• ' 	, I. I 	 ' V; 
1549 PRINT' I•...••.•••.. 	•••IV It........•• " •'.'I•; 
1550 PRINT' I. r,' ,- 	 ,• I I. I l' 	 • V; 
1560 PRINT' I' 1 l' ' 	 I l' I l' I r 	 " I.; 
1570 PRINT• l' I l'• 	"'•" I l' I l' I I"" 	......... 
1588 PRINT l' I' 	 ,• I l' 1 l' 1 l' , 	 ,• I.; 
159e PRINT' I• ' 	 • U.tJ•LJ•, 	 • I•i 
1609 PP.INT ........................................ 
1610 PRINT"  
1628 r30SU8167B 
1630 RETURN 
1640 REM 
1650 REM TRACE JOUEUR ET SCORE 
1668 REM 
1670 FOR 1-1 TO P 
1680 POKE4463,16+ 1 : POKE4466,24tPRINT0; 
1690 NEXT I 
1700 P0KE4465,4;P0KE4466,24rPRIN7SCORE:i 
1710 FOR I-1 TO 18 
1720 POKE4772,71tHUSIGE80e 
1730 P0KE54772,74zMUS1C*80EO' 
1748 NEXT I 
1750 POKE54772,71 
1768 RETURN 
1778 REM TEST ET DEPL. MONSTRE 
1788 REM 
1798 IF E1-I THEN1030 
1800 IF E2-1 THEN1978 
1818 IF A8S(X-XM)>A8S(Y-YT1) THEN AD-ItOOTO 1830 
1820 AD-29GOT01970 
1838 IF X-YJ1 THEN MX-Ir00TO1920 
1848 IF MX-I THEN 1920 
1830 IF X>»1 THEN 1870 
1860 OOTO 1920 
1870 C-PEEK(M1+1) 
1880 IF((C0128)•(C(>121>•(C(>92)*(C()93)•(C<)28)*(C< 
>29))THEN1918 
1890 IF E2-1 THEN 1920 
1900 El-IION AD 00T01970,1830,2000,2810,1928,1878 
1910 AD-6sEl-8 ?<M-XM+l tbl-Y-01'2-MI+1 tRE7URN 
1920 C-PEEK(MI-1) 
1930 IF(<C(>128)•<C <)121>*(C<)92>*(C<)93)*(C()28)+(C( 
>29>)THEN 1950 
1940 IF E2-1 THEN 1870 
195e E1-1jON AO 00701978,t838,2009,20l0,192J,1370 
1960 AO-5îE1-0aXM.-XM-ltMY-8tM2-MI-IzRETURN 
1970 IF Y-YM THEN MY-IIGOTO 2010 
1980 IF MY-I THEN 2010 
1998 IF Y>YM THEN 2010 
2000 GOTO 2060 
2010 C-PEEK(MI+40) 
2020 IF((C(>120)*(C(>121)"(G o 92).(C<>93)*<C<>28)•(C( 
>29))THEN205e 
2030 IF El-I THEN 2040 
2040 E2-1iON AD 00T01970,1830,2980,2818,1928,1878 

2859 aDç4 :E2=e:Mx=iirM•1tM.-r<1.49:PETU>~N 
2860 C-PEEM1-48) 
2878 1F((C')128)•(C <)121)•(C()92)•(C)93>.(C<)28ti•(C( 
>29)) THEN 2188 
2880 IF EI-I.TIJEN 2010 
2898 E2I:CrJ AD GOT01970,1930,2808,2810,192!.1978 
2188 AD-3:E2=8:YM-YM-1:?'. 8:M2=M1-48:PET1J l 
2119 REM PENCOrITPE PION/MONSTRE 
2128 REM 
2138 E18:E8:t1=8:P4 8 
2148 IF Z=1 THEN 2268 
2158 REM MC?JSTRE 7i410E PION ••*•"•*•• 
2160 POKE M2,287:POKE Ml,P2:FOR I-1 TO 3e8:r1E>(T I 
2178 FOP U=1 TO 2 
2180 POKE M2,71:FOR 1-0 TO 25:POKE 4513,I:PDXE 4Sl4.I:USR(6S,:)4EXT 1 
2198 POKE M2,74:FOR 1-8 TO 25:PO✓-E 4513,I:POYE 45I4,I:USR(69>:NE T J,U 
2200 POKE M2,207:FOR I-188 TO 255:P0E 45I3,1:PO E 45I4.1:1tSP(,0)njvfT J 
2218 USR(71) 
2220 IF P-0 THEN 2518 
2238 POKE 54224+P,8:P=P-I 
2248 X-28:Y=12:PI=53748:P2-53748:E1=8:E2=0:HX-6:MYa8:MI H2 
2258 R2=0:POKt312,8:GOTO 569 
2260 PEM PICC 74.JSE MCI TPE ••••••••• 
2278 IF PEEK(P2)=219 THEN DP=DP-I:SC=Sr+1 
2288 POKE M2,72:IF PI()M2 THEN POKE PI.8:POKE MI.R2:FOR I-1 TO 30A:N1'T I 
2298 POKE 71l ,R2:FOR 1=1 TO 381a:NEXT 1 
2388 POKE M2,i87:MU51C•CeD9E8F8G8•:FOR I°1 TO l80:NEX7 I 
2318 POKE M2,72:Z=8:AP1-287:PI-M2 
2328 SC-SC+188:POKE 4466,24:POKE 44,5.09:PPINTSC; 
2338 AL=RND(RND(RND(.I 2345),) 
2348 IF AL<=.25 THEN 2438 
2358 IF AL<=.58 THEN 2418 
2368 IF AL<=.75 THEN 2390 
2378 REM HAUT-GAUCHE 
2380 tJ-t=l:YM-2:M1=53329:GOTO2459 
2398 REM HAUT-DP,OITE 
24( x7138:YM=2:M1=53366:G0T02450 
2419 REM 8c$-DROITE 
2420 XM..38:Y7->=22:M1=54686:GOT02458 
2438 REM BAS-GAUCHE 
2440 Xt-$l:YM=22:M1=54049:G0T02450 
2458. IF PEEK(M1)c>'2 THEN R2=PEEk•UM1 , 
2460 POKE MI,AM:GOT0560 
2470 REM TEMPO. I 
242b FOR 1=1 TO TI:NE/T I:RETURN 
2498 REM TEMPO. 2 
2500 FOR 1=1 TO T2:NEXT I:RETURN 
2510 PEu FIN DU JEU 
2520 REM 
2530 QR1rTC• 
2548 PRINT 	 (' ■ \ ■• 
2550 PRINT • 	 ■ 	■ 	■• 
25..8 PRINT • 	 ■ n■• 
2570 PRINT • 	 ■ 	■ ■ 
2588 PRINT 	 ■ 	■ ■ \' 
25-.(9 PRINT' 
2606 PRIrIT' 	 ■ ■ 
617 PR1MT- 	 ■ ■ ■ ■ 
2620 PRINT 	 ■ ■ ■ 
2o3. PP.!NT' 	 ■ ■ ■ ■ 
264e PRINT' 	 w 
2658 PRINT• 
2660 PRINT • 	 ■ - ■ ■• 
267,8 PRINT' 	 ■ ■ 	■ u- 
2889 PRINT' 	 ■ - ■ ■• 
2698 PRINT 	 ■ ■ ■ 	■ ■' 
2700 PRINT• 	 l  
2710 GETA$ : I F A$ " GOTO271 0 
2720 RLN 
2738 REM 
2748 REM FANIONS 
2758 REM 
2769 F-F+I:DP-339:X-28:Y-12:P1.53748:P2-P1:MI-53329s>Q1-I:YM-2:EI-$:E2-0 
2778 MX-e:MY=0:R2a2I9:Z-e:.'# 207 
2788 G0SUB3520 
2798 FOR 1-1 TO F 
2808 POKE 4466,23:POKE 4465,39-1 :PRINT; 
2810 POKE 4466,24:POKE 4465,39-I PRINT'1 •; 
2820 NEXTI 
2838 FORT-ITOI908:NEXTI 
2840 IF F- l e' GOT0231 8 
2834 RETURN 
2860 REM 
2878 REM GEJ'IERIQUE 
2888 REM 
2898 PRINT•C':POKE 4466,I8:POKE 4465,09 
2988 FOR I-1 TO 21 
2910 READ A$:PRINTA$; 
2928 FORA-ITO58STEP5t9-ABS(A),POKE4514,A:POKE4513,B:USR(68):NEXT A 
2930 NEXT I 
2948 DATA *,•,*,' •,S,U,P,E,R,-,G,L,O,U,T,O,N,' ',*,*,• 
2950 USP(71):FOPP.-ITO480:NEYTR 
2960 FORS-ITOt9iPOKE 33668+((S-I)040),49 
2978 FORA-ATOS•25.5jB-ABS(A)tPOKE4514,e3tPOKE4513,BtUSR(68)$NEXTA 
2988 A=25.5•SsNEXT S 
2998 POKE 54028,I2:USR(71) 
388e A$-*0ONFNGR0*r8f-•NF0FGR8':TE71P07:FORR-ITO100tNEXTR 
3818 FOR 1-54899 TO 54108 STEP 1 
3028 MUSIC A$ 
3030 POKE 1,2e7tPOKE 1-1,8 
3040 MUSIC B$ 
3058 NEXTI tA$-'DBNGNDR2*tBf-'NC8CDR2• 
3869 POKE 54968,95 
3070 FOR I-54188 TO 53628 STEP-4eiPOKEI,0sPOKE<1-40),287rPOKE(I-80),95 
3888 MUSIC AIIPOKE(I-120),I2iMUSIC 8$NEXT I:POKE (1-40),8 
3898 FORI"IT07tPOKE53588,2e7iFORU-IT05eiNEXTU,POKE33388,73tFORU-IT099.NEXTU 
3188 NEXTI 
3118 FORI.ITO41POKE 53588+I,207tPOKE 53587+I,evMUSIC•C0D0E0C8•,NEXTI 
3129 FORT-ITO4:POKE 53592-<I*48),297sPOKE 53632-(Iw48),8IPIUSICC900EOCO 
3138 NEXTI 
3148 FORI-ITO4:POKE 53432-I,287rPOKE33433-I,OtMUSIG•C8D9E8C0•iNEXTI 
3158 POKE 53468,31 
3160 FORI-53428 TO 53548 STEP481POKE I,ØtPOKE I.4e,287!POKE 1+88,31 
3178 MUSIC8$IPOKEI•128,I2IMUSIC A$,NEXTI 
318e A$-*GeNFNGRB•t8$-*NFOFOR8':7ENPO7tPOKES3628,BrFORR-ITO1S8,NEXTR 
3190 FOR 1-53588 TO 53607 STEP 1 
3280 MUSIC AS 
3210 POKE 1,2B7xPOKE 1-1,9 
3228 MUSIC BS:NEXTI 
3238 POKE 53697,8:FORR-ITO280rNEXTR 
3240 PRINT•C4444UN GLOUTON EN FORME DE 0 PARCOURTI• 
3258 PRINT' UN LASYRINTHE,EN EFFACANT DES& 
3260 PRIN7*POINTILLES SUR SON PAS5AGE.4' 
3278 PRINT • 	PLUS IL EN MLJJGE PLUS VOUS GAGNEZI• 
3288 PRINT • DE POINTS.VOTRE ADVERSAIRE EST LNI• 
3298 PRINT • MONSTRE 	;sPOKES3697,2e7ZPRINT* OUI CHERCHE A VOUS W OER.I' 
3300 PRINT • 	VOS ALLIES Sct4T DES 2.ILS VOUS- 
3310 PRINT PERMETTENT DE CROQUER LE MONSTRE TANT!• 
3328 PRINT' QUE CELUI-CI EST BLANC.• 
3330 PRINT'444+4444444+4 4444444+4-/-' 
3340 OETA$:IFA$-• GpT03348 
3350 PRINT'C4++LES COMMANDES SONTs~• 
3360 PRINT• 	 t' 
3374 PRINT 
3388 PRINT • 	 T• 
3398 PRINT 
349e PRINT' 	 4- F H +- 
3410 PRINT 
3420 PRINT' 	 R. 
3438 PRINT 
3440 PRINT• 	 l' 
3450 PRINT 
3468 PRINT'44-'-L[ GLOUTON APPARAIT AU CENTRE DUI• 
3470 PRINT' LAOYRINTHE.LE MONSTRE LUI SURGIT D[1• 
3408 PRINT' FACON ALEATOIRE D.'I5 UN DES COINS.' 
3490 PP1lJl 11++++++A VOUS DE JOUER ' -/- 	 ' 
3509 GETASiIFAS- " 00T03590 
3510 RETURN 
3528 REM 
3538 REM CHOIX DU LABYRINTHE 
3544 REM 
3558 LAAINT<300(PFJD(RND(PEEY,G7349))•PEEK(5734S)1') 
3568 REM 
3570 REM TRACE DU LABYRINTHE 
3580 REM  
:.+590 IF LA<10 THENGOSU8810,RETURN 
3600 IF <(10(-LA)•(LA(28)) THENr,OStJBI999RFTt1PN 
3610 IF LA>•[d TTJLtJ(îuSUfJI9d:kLIUNJ 
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NEPTUNE 
Vous êtes aux commandes d'un batyscaphe et vous de-
vez aller chercher un trésor dissimulé par des pieuvres au 
fond d'une caverne. 
Mais elles sont assez grosses pour vous manger, et elles 
ne lacheront pas le trésor sans se battre ! 

Thierry FISCHER 

COMMODORE 
E, F0E5 1;1.1 FIHT"T' 
70 FRINT 1 
80 PRINT" 	 , 
90 PRINT" 	 ', 

910 Pn1E54276,17' PQKE54296,15 PQI'E54273,9 PO1E54272,9 
920 PRINT" 	. 
930 	PP.I117"'V 	e •", 
940 PPINT" ". 
950 FP I?;T " 	 ! to 
960 PRINT" 	 U 9 	. 
9?P FP INT 	 !  
?0 FRINT'• 	 S 9 

990 FEINT• 	 . :~ 
102=~ FPINT" 	 u y 
1010 PEINT" 	 ! a 
1E+3 	C=10300 C=15 FOJR 	I=8 TO 	108 
1038 R=1N7C3tBND(1) 	B=24T<2øPt4D:1, 
le40 rCF•<-1; t8 
1050 G43UB 150 
le€0 	IF 	-,O RNt 0:29 THEN :TJ 1338 
107-J C =' +2+H4(-1 , 	F•I 
16£9: :o;uE 	158:3 
1990 FOR D=9 TO C FR2NT" 	ti9t:T 
11013 PRINT"!". 	Fi;FE=9 	TO 8 F'RINT 	. NE,,T 	FRINT 	S', 
1117) F')F: F=C TO 29 PRINT" 	"; 	NEXT 
1120 GOSUE 1550 IE<T 	I 
113.3 FOR 	I=s TO 2'3 
1140 FC'RJ=O TO 50 NEXTJ GO3JJB1 
1150 FGR D=%J TO C FRIUT" 	" 	)1EXT 
I1tH PRINT"!", :FORE=? TO 8 PRINT" 	,•NEXT PRINT. 
GOSUB1580 
1170 FOR F=C TO 23 FEINT" 	' . 

760 RETURN 
770 V=53248:POKEY+21,1 
780 P0XE2040, 13 
790 FOR N-0 TO 62:RERD Q:POKE832+N,O NEXT 
See X-164:Yw98 
810 POKEY,X:POKEY+I,Y 
820 FOR I=1 TO 500. NEXT:POKE54296.15 
830 FORI-1 TO 35 
840 POKE54273,5:POKE54272,5 
850 Y=Y+.S:POKEY+i,Y 
860 NEXT:pQxE54235,9•FORI=1 TO 350 NEXT 
870 FORI=8TO11 PRINT" 
880 POKE53281.6.PRIN7"7'IPP,INT"U" 
890 PRINT" 
900 FOPI-0T918a-'✓=Y-.5 PnKF'✓+1.Y:NEXT 

1660 RETURN 
167e GETAf:O8SUB1S2O 
1680 IF RS="II" RND X)0 THEN XoX-4:N=7:LOTO 1730 
1690 IF A$-)t' AND X<319 THEN X=X+4 Nw7:00TO 1730 
1700 IF Rs-"T' AND Y>10 THEN ''&'-4:N-9:GOTO 1770 
1710 IF R1=")9" AND Y<234 THEN Y=Y+4:N=9:00701778 
1720 RETURN 
1730 GOSUB1820 

NE'/.T 	1740 IF X-8 THEN OOTO 1990 
1730 IF X(255 THEN POKEY+16,0:POKEV,X RETURN 
1760 PDXEY+16,1 POKEV,(X-233):RETURN 
1770 00SUB1820 

o 

:4a  	 -  

26e: I°UT 'Oi .7,E "•;F 
6O3UB 290: 4EXT 1 

;;e:LPR:T ' . LPRINT 'S 
/10'AL w-=•.a: END 

290:LP;NT USING '2121.2 
t:P; USI%G ::z::.: 
t';F; us: ̂ v •uSziZ. 
22':?•c: USING 

95:4_a.<P.F: RETURN 
39Ø:A •9004:7"AT.35 
305:JATA 'ECO*iCAT',35 
31e:DATA 'ECO'0"A T•. 35 
315:34*A 'PATiSSERiE'•42 
329:IATA *BOUCHERIE'.25 
325:0aTA 'SURGELES',22 
33e:DA"A ' B-0-F. •.39 
335:Da'A •CPUITS t LEGUM 

X5'•21 
349;DATa BOISSOyS'.23 
34s:0.*w •E'BiLLAGES',4 
358:IATA •..)N 0L 1 MENTAIR 

E',dI 
4:31'S': GOSUB 568: FOR 

TO ,<: oAUSE Et(i 
>: :°u1 B<i>: G)SuB 
35e: 	x" .: GOSUB 5 
.*Y: ;::.3 701: END 

038:1': GCSuB 568 
448sI'+PU' ''.UPERO JE LIG 

"E ,•;C 
443:INPUT •PILLE DESIGNAT 

ION O'sE5(C>t INPUT 
'PU HT ":8(C) 

45e:FOR l-C TO Cs GOSUB 
559: NEXT I 

455:INPUT 'UN AUTRE CHAN 
GEMEHT '•:Ess IF El. 
'0' GOTO 44e 

46i:6OyU1 530: GOSUB 701 

• END 
479:'F': GOSUB 369: cog 

I ■: TO X: GOSUB 559: 
NEXT 1: END 

48e:•G': GOSUB 330: 
GOSUB 791: EMD 

499:'H•e COTO 285 
530:INPUT 'CASSETTE PRET 

E ";Es 
535:IF El<>•O' GOTO 338 
536:RETUON 
55e:LPRIMT USING '11' 

STQ$ 1: USING 'tt909 
1)1 

USING USING '713 i.tU:R(l) 
: USING : RETURN 

56e:CLEA4 : INPUT 'NUMER 
0 DE PAGE "IC: DIm 
Dl(8)•22 

365:IF C<)1 6010 638 
570:LPRZM1 • 	INVEN 

TAIRE' 
571:LPRlNT ' 	----- 

572:INPUT 'MOIS' ANI•1D 
1(0) 

573:EpQlyT ' 	•:DS( 
e . 

638:RESTORE 295•5C 
635:QEAD D1(9).X 
636:DIM El(X).24.B(() 
646:E1(9>••PAGE'• S'A, C 
•' '601(8) 

659:LPRINT ": LPRINT Ef 
(9): LPQ1NT ••: 
GOSUB 530 

7e9IINPUT i'P1.1Ef(•).8( 
•)s RETURN 

7RI:PRINT yP1•lES(.), ( 
•)t RETURN 

100 PRINT"s 	W 9!' 9 	 9 	•:i o 
110 PRINT"S 	R e 	ti 0 .510 	 It 115 	7 o ~, 
120 PRINT"9 	R 	! 9 ! 7 	9 	 ! '49 ! "! /d .a 	; ` 	(\• 	

0 
 

130PRINT"S 	0InSa 2 	:  1 `1 	o / // 
140 PRINT"$ 	• ! / 7i ! 2 § NIS 	,J 	%i 	R 1S LN 1 vV 	2 ;i a N 	:7 !.'/7 	 O 
158 PRINT"9 	t! 	 t 	%1_1IN 	R ■aSi!R9!S1N9s 071 
160PRINT"9 	as 	aP9 	Y 	89"%1a5 I 	 + a 
178 PRINT" 	/9.3Le6:0! VLKIS a 9! 	12 / 	I A 
ISOPRINT-S 	R 13.7a719073i 	•3 	Saa 	02 IRa9la.'.rr 	.T1r 	11  
IOS Pf INS"9 	■ ! 	9 	r:7? 	1 	.I 	Le R7i .a Le 1:i Y O 7 B1 •9 .7 1 	• 
200 PRINT"a 	• 	We!aal 	/,Tt  o 	 _ 	- 
210PRINT 	 a97a 	■ 7 	ra 	717 
220 PRINT " S 	W 	:.72 	I T7 	a 	l 	 1 	.49 ,

t 
11'39 	0L'' 	153_ 	tichT 	i 230 PRINT"9 	• 	! 	:031 	 R .1 	 ! 	R9 	.i 1190 FC<I=S TO "200 NEXT 1 240 PRINT"9 	• e 	,7a 	s ,;i 	2 	as 	I 

250 PRINT"9 	u 	! 	 ! 	aN 	1 1280 PRINT" 	!  
260 PRINT" 9 	 • ! 	5119 	a 	as l 	 "; 1210 PRINT" 	LN 	 9 
278 PRINT'S 	 11 	! 	:i9 	0 	as 	1 1220 PEINT" S  . 
280 PRINT"9 	 ■ 0 	9 411 1230 PRINT" ! 	 9 
290 PRINT"s 	 5 	 , 1240 PRINT"  
388 PRINT" 1250 PRINT" 	e 	 9 ". 
310 PRINT" 1268 PRINT" 	e  
329 PRINT- 1278 PRINT" 	a 	 2 	U  
330 POKE2823,168:POKE56295,7 1288 PRINT" 	! 	 9 	11  
340 FOR I=0 TO 2500;NEXT:PRINT"f':POKE53281,2 1290 PRINT" 	! 	 7i 	2 S" 
350 PRINT"• 	 •"; 1380 PRINT" 	S 	 9 	LN 9" 
360 PRINT"1>a 	VOUS ETES A BORD D'UN BATHYSCAPHE. 	•"; 1318 PRINT" 	S 	 I9 	a 9" 
378 PRINT'UVOUS ETES CHARGE 	DE CHERCHER UN TRE- •"; 1328 PRINT" 	9 	 S 	Le S" 
388 PRINT"sSOR QUE LES PIEUVRES ONT EMPORTE DANS •"; 1330 PRINT"  
390 PRINT"SLEUR CAVERNE RU FOND DE LA FOSSE MARI-S"; 1340 PRINT" 	! 	 Di 	9 S" 
488 PRINT'S €.POUR REKONTER,VOUS DEVREZ UTILISER •"; 1350 PRINT"! 	 ! S" 
418 PRINT"MJN AUTRE PARCOURS.CELUI QUE VOUS AVEZ •"; 1360 PRINT"! 	 9 	a 9" 
420 PRINT'sUTILISE POUR LA DESCENTE A ETE ENVF+HI •", 1370 PRINT" 	LN 	 S  
438 PRINT'SPRR LES PIEUVRES. 	 •"; 1380 PRINT" 	! 	 •S 	U 	 , 	•S 
448 PRINT"9+lDEPERCEriEN7S:UTILISEZ LES TOUCHES DE •", 1390 PRINT" 	5 	$ 	R 	 .9 
450 PRINT"• 	 DEPLRCEPIENT DU CURSEUR 	R"; 1488 PRINT" 	9 	9 	!  
460 PRINT's 	 (CRSR+SHIFT)$"; 1410 PRINT" 	9 	9 	 1 	9 	! 
470 PRINT"$STRESOR:POUR L'EM3FcRÇlJER,POSEZ VOUS 	•"; 1420 PRINT" 	!• 	9 	 9 	- S": 
488 PRINT'• 	DIRECTEMENT DESSUS. IL EST AU 	•"; 1430 PRINT" 	 - 	9 	 2 S" 
498 PRINT"• 	BRS DE L'ECRRN,A DROITE. 	•"; 1440 PRINT" 	 ! 	. 	R 
390 PRIHT'I*SORTIE:POUR SORTIR DE LA GRANDE CAVERA"; 1450 FORI=8TO35:PCKE1983+I,16E FOKE56255+1,0 NEXT 
518 PRINT"$ 	NE,UTILISEZ LA PETITE GROTTE AS"; F'OKE2a2316a POKE5629.5,0 
329 PRINT"• 	GAUCHE DE L'ECRAN. 	 s"; 1460 PGKE532ee,8 POKE202e,I08:POKE56292,1 
538 PRINT'LIPIEUVRES:ATTEHTION,ELLES N'APPARAIS- •"; POKE2021,123 POKE55293,1 
348 PRINT"• 	 SENT PAS IMI~EDIRTEMENTI 	•"; 1470 POKEV+21,1POKE241,14:F'OKE2ø4214.PUKE2043,14 
558 PRINT"8*POINTS:AU DEPRRT1880:TRESOR.258 	•"; 1488 FOR NO TO 62 READ Q:POKE896+N,Q:NEXT 
368 PRIP41 S 	UN PARCOURS-2008;CHOC=-300 	•"; 1490 POKEV+23,14:POKEV+40,0:POKEV+41,8 POKv+42,12 
578 PRINT"S4POUR COMflENCER,PPPIJ',ER SUR 'Z' 	•"; POKc','+29,4 
580 PRINT"s 	 s"; 1508 FOR H=0 TO 78 STEPS K=ABS(113-34H) 
598 FORI=0T039:POKEI824+I.81:POKE55296+I,0:NEXT 1310 OOSUB 1670 
600 F0R1=8T039'P0KE1984+I.81:POKES6255+I,e NEXT 1320 POKEY+2,235:pCKEV+3,200-K 
618 GET Rf:IF R$<>"Z" THEN GOTO 610 1330 ?OKEY+4,7:POKEV+,52+K 
628 POKE54277,70:POKE54278,133:POKE54276,33 1340 POKEV+6,175-K:POKEV+7,52 
6: 	GOSUB640:00TO770 1350 GOSUB 1670 
648 PRINT"T ;:POKE53288,6:POKE33281,0 1560 POKE54273,N:POKE54272,N:N=B:NEXT H:POKEV+21,15 
638 PRINT"Wr ; 1370 OOTO 1500 
666 FORI=1T04:PRIHT" 	 •';:NEXT 1380 GOSUB 1790 
670 PRINT" 1598 GET AS 
688 PRINT" 	 \ 	4 1600 IF As= "Ir AND X>1 THEN XX-4 OOTO 1638 
690 PRINT" 	 \ 	U.... 7 	 "; 1610 IF Af="If AND X<319 THEN X=X+4:GOTO 1630 

7 788 PRINT" 	 Ins st
" 

1620 RETURN 
710 PRINT' 	 SF 	"; 1630 IF X=0 THEN OOTO 1660 
720 PRINT" 	 a • . . . • • 7/ 1640 IF X<235 THEN POKEV+I6,e:POKEV,XRETURN 
73© PRINT"3 	 w, 1630 POKEV+16,1:POKEV,(X-255):RETURN 
748 FORI=1TO13:PRIHT" 	 ";:NEXT 
750 PRINT' 	 '; POKE2023,160 POKE56295,6 

1780 POKEV+1. ✓ RETURN 
1790 IF FEE/31)0 THEN LOTO 1918 
1888 ?E532?c'•i FORI=I?05 NEXT Q*JKE53790.6 
SC=SC-3 z8 i= S_r8 T€N ZSae 
1810 RETL9L 
1920 IF 	 iHE~.)i CJTO 1870 
1832 IF FE_:, -3I,=0 TH=N 77T0 1990 
1840 IF 'Z32 r"'N? Kc290 ?1€N GOT3 1970 
1850 IF FEEK(2020'=189 TE-(EN rF3KEZfl0.32 uE7021.32 
SC=SL+25.3 
1860 LOTO 1990 
1870 POKE53290,1-FOR;=ITO5 NEXT PT}KE53298.0 9C-$C-388 
IF S:<=2 T'EN 2600 
1880 RETURN 
1890 POKEV+21 1 X=320 F' i T _ $ • FC+•:=-16, 1 :*.EV .: X-2S> 
SC=SC+2000 

1900 FR1NT"3 	 9  
1910 FRINT"9 	 2 	7 	U-, 
1920 PRINT"9 	 ! 	S 	!'• 
1930 PRINT"a 	 U '9 	 s 	f`. 
1940 FRINT'•9 	 ■ 	 3 	 r' 
1950 FRINT'li 	 9 	9S 	 r. 
1950 PRINT"31 	R 	9 	U 	9 	 !' 
1970 FRINT"5 	La 	S 	■ 	S 	 I?'. 
1980 PRINT"$ U 	 9 ! 	9 	9 	3 U- 
1990 PRINT' $ 9 	•2%m . 	• 	 3 	! PTkr U R 
2000 PRINT"9 a 	'71'0 	 3 	e 	S r. 
2010 PRINT"â 	F 	9 	2 	 9 	 U-. 
2020 PRINT " 9 U 	S 	U 	ZDf 	 r. 
2038 FR I NT " 9 C 	a 	 r. 
2040 PRINT"7 U 	9 
2850 PRINT"x Y 	3 	 ____ 	• 
2260 PRINT'S a 	9 	 R 	 -• 
2070 PRINT'S C 	$ 	 U 	 .a r • 
20S0 PRINT 	2 	 S 	U 	 S 	U- 
209$ PRINT"S P 	 U 	 S 	Ir 
2100 PRINT"$ 	! 	3 	U 	x 	U- 
2116 PRINT"9 	 N 	S• 	9 	i 	/-. 
2120 PRINT"S 	 !1 	 9 	â'. 
2130 PRINT"9 	 C 	e5 C 	x 	!'. 
2140 FOR I=0 TO 39 ROE I994+I,1b01FOKE56Z56+I.0- NEXT I 

2150 POKEY+23,0•POKEV+Z9,8•SP=0 DS=1 X=320 
2160 FOR H-2 TO 27 
2170 GOSUF2232"B=ARS(3*H-40) 
2180 POKEv+2.21$+B:POKEV.3.210/2 
2190 FOKEV+4,6Z POKEY+5.150+8 
2200 POKEY+6,162:POKEV+7.123-B 
2210 C.OSUB2238POKE54273.NPOKE542?2,N:N=O:€XTH 
2228 C1J702lb8 
2230 00SU3236a 
2248 GET RS 
2258 IF AS-'I P AND X>8 THEN XX-4N.7 0010 2380 
2268 IF A$="Ir AND X<319 THEN X=X+4 N=7 LOTO 2300 
2270 IF RS="T' AND Y>10 THEN Y=Y-4:N-9 LOTO 2340 
2280 IF AS-"1Q" AND Y<234 THEN Y=Y+4 N=9 GOT02340 
2290 RETURN 
2300 GOSUB2368 
2310 IF X<255 THEN POKEY+16,0 F'C'i'ZEVX RETURN 
2328 POKEV+16,1 POKEY.(X-255) RETURN 
2338 GOSUB2350 
2348 IFY<38 THEN GOSUB 2400 
2350 POKEY+I,Y:RETURN 
2360 IF PEEK(V+30)>0 THEN LOTO 23$8 
2370 IF FEEK(V+31)=0 THEN GOTO 2390 
2392 FOKE532990,1 FORI=1TO5 NEXT FOKE53280,0 
SC=_C-303 IF SC:=0 THEN 2600 

"' 2390 RETURN 
2400 SP=SP+1 
2410 IF SP1 THEN GOSUB 2470 
2420 IF SF-4 THEN GOTO 2530 
2438 DS-D5+2ISP 
2440 Y=234:POKEV+21,D5 
2450 SC■SC+2000 
2460 RETURN 
2470 FOR R.1TO4:FORB=OT84 
2400 POKE1579+A+404B,160 POKE55851+A+40*B4O 
2490 NEXT NEXT 
2508 FOR R-1 TO 6 FOR B-1 TO 2 
2510 POKE1929.A448*B..32NEXT NEXT 
2520 RETURN 
2530 POKEV+21.1 POKEV,164:POKEV+1.234 GOSUB648 
2540 FORI=0To3800:NEXT 
2530 P0KE54273.9•PQ1(E54272.9 
2360 FORI-234 TO 146 STEP-.25 POKEV+I.I.NEXT 
2570 POKE54296,0.FORI.Q TO 2000 NEXT 
2380 P0KE34276,33:POKE54273,5 P0KE54272,5 PO1(E34296,15 
2590 FORI.146 TO 98 STEP-.25 POKEYt1,I:NEXT 
2600 POKE54296,0:FORI=0T03O08 NEXT 
2610 POKES3280,14:POKE53281,6 POKEY+21,fl 
2620 RESTORE 
2630 PRINT"T' PRINT'I?'OTRE SCORE EST DE ";SC;"POINTS" 
2640 IF SC>O THEN 2670 
2630 PRINT"VOTRE BATHYSCAPHE R SUBIT DE TROP NOM-" 
2660 PRINT"BREUX CHOCS.VOUS PERISSEZ HOYE." 
2670 PRINT"7"; END 
2680 DRTR0,8,0,0,0,0,8,8,0 
2690 DRTR0,0,0.1,255,128,3,0,192 
2700 DRTA6.8,96,63.8.252.127,253,254 
2710 DATR255,233,233,251,233,223,241,235,143 
2720 DATR2SI,233,223,127,233,234,63,255,232 
2730 DR7R8.0.0,0,0,0.8.0,8 
2740 DRTR8,0,0,0,0,0,0,0,e 
2750 DRTR8,60,0,0,126,0,0,255,0 
2760 DATR0,219,0,0,219,0,0,255,0 
2770 DRTA1,235,128,1,163,128,1,36,128 
2780 DATA3,36,192,130,102,63,130,66,63 
2790 DATA198,66,99,108,195,38,60,129,60 
2800 DATA0.129,0,0,129,0.0,129,8. 
2810 IIRTA0,129,0.0,0,0,0,0.0 

■ 

Etiquette PROG 1" 
DEFA : Après lecture des données, l'opérateur entre une à une les 
quantités, l'imprimante édite la valorisation de l'inventaire. (ex. 3) 
DEF"S" : Lit des données sur bande actualisée ligne à ligne. Les prix uni- 	0 
taires et sauvegarde le tableau ainsi obtenu. 	 • 
DEF"D" : Lit les données sur bande, change une seule référence ou un 
seul prix dont la ligne est appelé par l'opérateur et sauvegarde le nou- 	o r 
veau tableau (ex. 2) 
DEF"F" : Edite un listing de chaque page en numérotant les lignes (ex. 

1) 	 l . DEF"G" : Permet de sauvegarder indépendamment de l'exécution d'un 	• 
programme le tableau de données (2 bandes de sécurité !...) 	 o 	 i 
DEF"H" : effectue à nouveau la séquence de calcul pour un tableau de 
données présent en mémoire. 
L'auteur est gérant de restaurant, ne vous étonnez donc pas de la liste 
des produits en stock dans les exemples proposés ! 

NDLR 

ÇC i25 ;53'PE• ;•-:~:pCc CE 125 
170:DE" 

PAGE9 20ISSONS 	 09:'.,' GSJB 560 
~e3:L'sa:N7 ' PU 4T • OU 

PAGE9 30ISSONS 13RHUM L 46.90 PAGEIO :1BA:'_AGES 
14COGr1AC L 34.39 

1 COCA-COLA 1/4 1.52 13MADERE L 30.50 PV KT . QUANT • T07AL 
2 BIER£ L 3.25 16KIRSC4 L 43.48 
3 BIERE 1/4 1.08 176D MARNIER L 76.50 3OUTE:__ES :/• 
4 LIMONADE L 1.75 18JUS DE FRUITS L 6.42 B.Se :208.59 720.08 
5 SODA 0/C 1/4 1.28 19PE?PIER MAx: 3.80 HOuTE:__ES ':S 
•6 VICHY 1/4 1.51 28000A-COLA MAXI 2.85 ;,08 	254.a8 254.00 
-7 VITTEL 1/4 1.35 21VIL,-RUDRIC L 3.23 BOUTE.L-ES _"J!'_ES 
8 VITTEL MAXI 2.25 22CORBIERES L 8.15 1.00 	36a.2e 362.89 
9 ROUGE L 4.33 23ROUSSEUx L 9.95 CAISSES 
1ØBLANC L 3.48 13.3e 	159.89 2967.aO 
1IR000E 1/4 1.24 
12ROSE 1/4 1.24 'TOTAL SIT. 3499. 

3 

GESTOCK 
Programme de gestion de support d'inventaire. Ce pro-
gramme permet la gestion d'un support d'inventaire de x 
pages, d'environ 70 articles chacune, et calcule la valeur 
de chaque page. Les références et prix unitaires sont 
stockés dans un tableau que l'opérateur sauvegarde ou 
repique sur bande magnétique. 
Le nombre de pages, les titres de chaque page et le nom-
bre de références par page sont contenus dans la liste de 
DATA que l'on peut augmenter ou réduire. Chaque numé-
ro de ligne sera égale à : 295 + (5 x n° page). 

Alain Gournet 

8 PEoo:_R 1/4 	2.23 	Ah' • TOTAL'S LPRINT 
8 VITTEL MAX: 	3.32 
8 ROSE JU G43D B7 12.83 Z:$:BEEP 5= °RUSE 'ENTRE 

2 VOS OUANTITES SvP• 
 •... .. 	•.•••• 229:F0R NI TO X: LPPI4T 

::S:p'_ ■ • 	;SOC"J 	EI(I) : 1"PUT r:P.B(: 

:20:QE ••••••••••••••• 	>: GGSUB 298: NEXT I 
122EM 	 240:!NPUT •~.AUTOES REF' 
15697 A_a:N GOURMET 	;E1: Ir E$••N' 6070 
I27:EH 	 288 
139:oE• '-105QAM+E DE 	250214PUT 'COrBtEN ";x: 
135:QE• vESTION 3E 	 FOR 1.1 TO X: INPUT 
:49:E' SUPPORT 	 'DES:GNATION "1E18 
145sREe D^INVENTAIRE 	>: LPRINT Es(6)s 



MINI-TRAITEMENT DE TEXTE 
Voici un programme à qui vous pourrez confier tous vos 
problèmes de courriers, de composition, de mise au net 
ou tout simplement d'écriture. 

Amara CONTE 

 suite du •4,s•  
listing du N° 33 

226?0 Tc ZI=1 R!;C''POS<VT)+LEN(F2S', )=VU THEN 
PRINTSVT. F2f+STRING!( C VS-VU )+MG, 32 ) 
F21="" ZI'2'GOSUB 2780 

2539 IF Z1=2 AND LEN(F2$)=VU-M, THEN 
P>: INTNVT, F2$+STRINfVV (VS-VIJ)+MG, 32 ); 7 F2f-"" 
GOSIIB 27$0 

2640 NEXT PO 
2650 PRINTMVT,F2S; F2$="" 
2660 IF E3S="" THEN GOTO 274e 
2679 PRITIvT•TP.B1;+02)'" Z11 
25?9 IF FQO(VT )-'!A THEN PR I NTaVT . STR I NG*( ( VS-VtJ)+MG, 32 ); 
2690 FOR PO-1 TO LEN!E3$' 
2700 F3f=F3f*MIDS(E3S•P0.I) 
2719 IF 21=1 AND ( POS'' VT)+LEN(F3f) ).VU THEN PRINT*VT, 
Ff+STP i NG*C' vS-V' I)+M, . 32 ): 
F3f=",. ZI=2 , G0,L'6 2789 

2729 IF ZI=2 AND LENW'F3f)='Vtl-MG THEN PRINTNVT, 
F3$+STRING$( VS-VU)+MG.32';•F3f-"" 

GOSUB 2780 
2'30 NEXT PO 
2740 PP!NT*VT.F3$F?S="" 
2750 Bf-INKEY* IF BS="'" THEN LOTO 2819 
2760 NEXT J 
2770 LOTO 2810 
2?sect 
2790 IF IN--2 THEN PRINT*VT.STRING$!f'• :-'I11 )+(t'J-MG)+MG,32); 
2300 RETURN 
2810 
2~20 F 1 f= "" '2I="'  
28?9 N=M 
24? LOTO 350 
2530 

2879 ' S/PGM ENTER 
2890 
2e90 CLS 
2999 IF I<=1 THEN PRINTTAB<19)"D,.s de texte"'GOTO SS9 - 
2910 IF N<l OR N?I-1 THEN PRINTTR6(4)"erreur ~~tr 
les Pararnetr?<_" GOTO 550 
2920 °S=RS! N ) 
2938 CLS PPTNTD2sS.AS(N): 
2940 FOP II=1 TO LEN(FS) 
2950 1S! I I)=111 Df! AS, I I , 1 ) 
2940 NEXT II 
2970 C=9 r,0TO 313'3 
29?e PPINT(?C,CHPSr128); 
2990 S8f= " 
baa SAS- It•KE`rS IF SAf="" THEN GOTO 3009 
3019 IF P. C! SPS '>47 FiND RSCS  s<58 THEN SBf=SeS+SR% 
?0'29 IF SAS=CPRS!?2) THEN GOT0 3130 
^R^•.ca IF SPS=ÇHPI 8) THEN ;OTO 3230 
3040 IF 'P5='i' THEN GOTO 3220 
30 IF SRS="D" THEN ;0TO 3510 
30€0 IF ,R3=CHRS!13) THEN LOTO 3640 
2070 IF SRS= "C" THEN GOTO 3670 
?940 IF SRS="H" THEN OTO 3020 
??9 I 	PS='V" THEN LOTO 3290 
3100 IF ;P$="3" THEN TOTO 3940 
2110 LOTO 3200 
3129 7 
3170 IF C=LEN!RS)+I THEN GOTO 2990 
3149 IF SES="" T-EN 56=1 ELSE IF VRL!3BS)=0 THEN S8=1 
3150 8='JAL! Ss ) 
315 ►  IF SB>LEN! P$)-C THEN B=1_EN' AS i-C+1 
3170 FOP 11=1 TO S8 
3130 C=C I 
3190 PPINT3C-1•8B'C-I•) 
3200 NEXT 11 
3210 LOTO 2930 
3220 : 

3230 IF C=1 THEN ;OTO 2990 
3249 IF '^8S="" THEN S8=1•ELSE IF ',/PL(S8S)=A THEN 5B=1 
'259 0='-IAL! 38%) 
2260 IF SB>C THEN •38=r'-1 
2270 FOP 1I=1 TO 38 
3230 C=C-1 
3290 PP IPITC0+_C+I , CHPS~ 32 
3390 +NE:'.T I1 
3?10 'OTO 2980 

3330 AS=.".. r—C 
3240 :;S=IHVE'IS IF ;S="" THEN ,0T0 3340 
3350 IF 3'_b=CPS'r) THEN OTO 3400 EL E IF ;S$cCHPS(' 
I9) OR 3%=t NPS(9) THEN LOTO 
3349 

3360 IF 35f=(HPV 13) OR 3 s-CHPB'35'' THEN (rTfj 3470 
3379 IF '_EN' •=AS *LEu' AS ).̀ =2`5 THEN '0T0 3?40 
3320 '_:S1' C. )3Ç3 • 3çs=çR+33I( D ' PPI NTC±D . SSS! D) : 

r'•=D+1 PPTNTCwD•CHPSV 12?): 
3330 ;OTrO 3340 
499 IF D=C THEN GOTO 3340 

3419 PPIHTr?D,CHPS!''9'1; ~Ss~~1'='' D=0-1 FRINT~D. 
CHP$' 12?' SRS=LEFTS ;RS.!-Frl~ ;PS? 
-1) 
3420 -OTO '349 
3439 PPIllT( Ç..r;HPv 32''; 'Rf=LEFTVR%.0-1 3Af+PIGHTV 
Af , LEN! As )-C+I 
344(3 C=D 
?450 FOP 1I=1 TO LEIVAS', BSS IIMIDz'Rx.1I • 1'' t'E,,T II 
3450 IF „S=CHP%' 13, THEN G0T0 3 640 EL^E TOTO 2910 
3470 SRS="" FOP II=C TO D 
3420 3RSr5Rf+533! I I 
3490 NEXT 11 
3500 LOTO 3430 
510 
3520 IF Es' ; " A1dp /AL' ;Bs >' ti THEN °36-o`/ALC se,) 
IF S8>LEtlr R!)-C THEN FOP I I=C. T 
0 LEEK Af) Bfu 1 I i="" NEXT I I Rf=LEFTS As, C-1 '' GrJTrO 21630 
3530 FOP J.J=1 TO 38 
3549 J1-0 
3550 B*! C )o" 
3559 FOR II=C TO LENW FIS) 
3570 J1=.J1+1 
3580 BSC I 1 )=ES! J1+C 
35?9 NEXT II 
3600 Rf=LEFT$! PS , C- I )+P I GHT$' AS , LEN' As )-C) 
3610 FOP I I-i TO LEW Af) 8f/ I I'=MIDV Af. I1 . 1) NF <T TI 
3620 NEXT JJ 
3630 LOTO 2920 
3640 
3650 RSAN>=Rf FT=1•CLS PP1UTASCtl) PRINT 
3660 .OTO 550 
3670 
3680 SRS="" 
3690 IF 3BS="" THEN SS-I ELSE IF VAL3ES)-0 
THEN S8=1 ELSE ?B-VAI '38$)  
3700 IF SB'LEtV AS )-C THEN SBaLEN( AS )-C 
3710 tC FOP II-1 TO SS 
3720 SSSDINKE'ff IF, Sf="" THEN ;OTO 3720 
3739 IF S3IHPf!8) OR S5S=CHPB( 9) OR SSdUCHRf! 
10) OP 33$aCHP$! 21) OP SS$'CHPS' 1 

3 THE I ,nT) ?-2c? 

?-S') 5.ASAS'SSS :760 C=C+1 
3770 PPÎt1T~r-1 •$35; 

??n PPI11T!C.(HPS' 12?', 
3790 NEXT II 
2200 Rf=LEFTY AS, C'-1 	RfP IGHTS'PS.1_EN'Rf)_AD+t•? 1 
2310 GOT) 2930 
'?20 , 

32?9 IF C=n THEt1 FOP 11=1  TO LENT RS Fs' I I 	" 
IJF~: T Il AS="" GOTn 290 
-?140 AS=LECTSt/ AS . C-1 •. 
?50 FOP 11=1 TO LEN' A5'  
3860 8s! II 	UG's'Rs. TI. 1 \ 
3270 NEXT II 
3880 GOTO 3320 
3290 . 

3900 PRI ►1TriC,RIGHTS!RS,I_EN'RS:-r_1 : 
3910 C C" LEttC RS -r +1 
2929 PR I NTl C . CHPv 12?);  
3930 IF VI=O THEN LOTO 3320 EL.E V!=cGnrr 2920 
3940 	 -  

3950 AAS=F : ;NTS FIS . LEN' AS )-Ç) 
39$O SRl=INKE'rS IF SAS="" THEN GOTO 3959 
3?79 3S=INSTP! AAS ,$A$ 
3929 IF $$-0 THEN '.'1=1  GOTn ??90 EL S•5 VIVO 
3990 PPItITer.$9'C +LEFTS'RRS'^.-1'1: 
4909 C=C+3̂S 	 ~J 
4010 PPItITr:r_, CHRBI 12°'-: 
4029 LOTO 2980 
4030 
4940 
4051 '^-.'PGM 	!ETP'jIPE 
4060  
4070+ PRINT 
4980 IF I!=1 THEN PPINTTA8 19)'ps « fe to":KOTO 559 
4990 IF N! 1 OP N>I-1 OP M'lN THEN PRI!IT"err. !r^ g'. r- 1. 	grarigfres'- KOTO 550 
4100 IF M>I-1 THEN r•1=1-1 
4119 
4120 FOR J=N TO I+N-!M+1> 
4130 FiS( .J)=RSA rt-t + I-N1 
4140 NEXT 
4150 I=1!I-Cpl+1 
4159 GOTO 559 
4179 

41?9 
4190 ' S'PGII 	PEMPLACEP 
4200 
4210 PRINT 
4220 IF I!=1 THEN P0.TNTTR8!19)"' 	Jo ro,<fe' r0TO 55? 
4230 IF WI OP 11 I-1 THEN PR.INTTPB'4> "orrei'r v)r 

L 	 .mn 	 •s____/ 

42.30 F' '!rfT!t1tz', 	' 	, 	cDil17C5'!l 	i ac I,tT 

q:qr' cçlrr,".Max".!N. LIME t UPrrT P5!t4) 
42<n FT-I 
4~-0 ,nTn 550 
4289►  
4290 
4200 • 3'pr,11 	T!:tpY;fEO 
4310 
4320 PPRIT 
43?n IF T`-1 T9ErI PP!!!lTTA8(1é 	- "~'r. ~e +4Yte GQTn ¶5 
434e) IF ri'I TNFM !7=1 	 -  

4350 IF 1l'•I-1 THEN t1- t -1 
4350 IF M'rl T4E7I1 M-t; 
4370 !F tt"!-1 THE!l M=1-1 
42?? 
4390 LINE INPUT "CRPPCTEPES 	".Bi 
4490 PRINT PPINT 
4410 FC=9 
4429 FOP J=N TO 11 
4430 IF LEN' Ps' J'' ' LEN' B5'' THEN ,070 4460 
4449 T1=I113TP'PV I),9$' 
4450 IF Ti')? THEN PPI11T I.ASt I' Fr=1 
446,0 NE`!T J 
4470 IF FC =Ç3 TucNN PF•rMIT•PPI1+T 'CPPRCTEPE5 ".f," 
NON TROUVES ENTRE LES LIGNES "• 
N; ET ; 11 
4420 GOTO 559 
4490 
4590 
4 510 'S/PGM ' OPTIONS 
4520 
4520 CLS 
4549 FPINTTAEV 7 '."tt*t n°TIONS tttt"•PRINT 
4559 2PINT" 1 CflPACTEPE DE 7AELtLP.7ICU 	" 
4560 PRINT" 2 '•z•0CE!'Rc DE TR?r PTIDN ECORN" 
4570 PRINT" 3 VRLE!IPS DE TABULATION IMPR." 
4560 PRINT" 4 ,+PL. DE TAB. MRPG,E A GRtJCS'E" 
4590 PRINT" 5 VAL. DE TAS. MAGE DR. IMF•." 
4600 PRINT" F !'PL. DE TAB. MARGE DR. ECP." 
4610 PRINT" 7 INTERLIGNAGE_  
462(3 PRINT" P CH°RG,EP 'OS OPTIONS  
4630 PRINT" 9 30M•ilEGA0DÉR VOS OPTIONS 
4649 PRINT"19 QUITTER LE MODE  
4650 PRINT!INP!IT " VOTRE !'HQI:•; ";T1S 
4560 IF VRL!T1S)<1 AND VRLCTiS)>l0 THEN GOTO 4500 
4670 T1=VRL(TIS) 
4680 ON TI GOTO 4690.3769.4059,4250 504n.512n.5420,5299.`320.4930 
4690 
4700 CLS'PRINT•PRINT 
4710 PRINT"CPPAC. DE TAB. ACTUEL ' ";Tt 
4720 PRINT PRINT 
4739 LINE INPUT "NnUVEAU f88ACTE2E ' ":TTS TTI"LEFTfCTTs.Z ) 

•0 
4740 IF TT$="" THEN ;OTO 4590 
4750 TS=LEFTSCT$,1)•GOTn 4590 
4760 - 
4770 CLS PRINT 'PRINT 
47?9 PRINT"URL. ACTUELLES DE TAB. " . 51 . S2 
4799 PRINT:PPINT 
4800 INPUT "NOUVELLES VALEURS ";3T5,S25 
4810 IF $1$="" AND S25="" THEN GOTO 4500 
4820 IF '!ALC $1$ )!M; OP ':rP.L( S I S)>t Rt_C 32S) OP ': PL' 31 	Pç THEN PR INT"ERREIIF SI r L 
R PREMIERE VALEUR." LOTO 4775 
4830 IF '•/RLC S2f)<MG OP VRL( S2S)<C VAL! S 1 S) OR ':+RL(S2f )>PS THEN LOTO 4770 
4840 S 1='!RL' S 1 S) + 92=VRL(92S) LOTO 4509 
4850 f 
4860 CLS PRINT PRINT 
4879 PRINT"VALEUR ACTUELLE DE TAB. MARGE q r',PdtNc 	'.MG 
4880 PRINT•PPINT 
4899 INPUT"PNOU/ELLE VALEUR ";M15 
4900 IF M1S="" THEN GOTO 4500 
4910 IF '•/RL'tllS)<l OP 1RUrIIS)>S1 OP 'IRL(MiI5))F1 OP VRL(111$S2 OP '•:AL'M1S))P2 0 
P VAL! M1f)>IID OR '/AL! r11S)>P, THEN RRINT•'EPPEUP CUP LA '•!P.LEI.IO. " GOTO 485e 
4929 MG=VAL! M 1 f) ;OTO 4500 
4939 
4940 CL, LOTO 550 
4950 • 
4960 CLS:PRINT:PRINT 
4979 PPIIIT"'JAL. ACTUELLES DE TAB. IMPRIM. 	,,P1P2 
4989 PRINT!PPINT 
4990 INPUT"N01IVELLE.9 VALEURS ":  PIS ,F21 
5009 IF PIS="" AND P25-"" THEN GOTO 4509 
501e IF VRLCPlSYMG OP VAL!PIS)>'!P.L'P25 OP VRtjPIf)>MD THEN PPTNT"EPPEUR SUP LR 
PP.EMIEPE VALEUP."GOTO 4969 

5020 IF '•!RL! P2$)<11 G OP VAL C P2f )!URL! P I S) OR '•lRLC P2$)>MD THEN PRINT"EPPF.'JP SUR LA 
SECONDE VRLEIIP.." LOTO 4969 

5030 P 1=VRL! PIS ) ! P2='!PL( P25 ) ? LOTO 4590 
5040 : 
5059 CLS+PPINT•PPIP1T 
5069 PRINT"•,/8T_EIJP ACTUELLE DE TAB. MARGE A PPOITE IMPRIMANTE 	"+t1D 
5070 PPINT PRINT 
5080 INPUT "NOUVELLE VALEUR ";M25 
5090 IF M25="" THEN GOTO 4500 
5100 IF VRLZ 1M2f) )8? OR VAL! 112$ P2+t1r: OP VAL' 1125 )' P 1 +I1G OR VPI! r,125 )'MG THEN PIN 
T"ERREUR Slip LA VALEUR." rnTf Sn4o 
5110 MD-':'AL( Mos) C)TO 4500 
`120 
5130 CLS!PPINT•PPINT 
5140 PPINT"VRLEUR ACTUELLE DE TAB. MARGE A DROITE ECPAN 	";FS 
5150 PPINT•PPINT 
5160 INPUT "tlrnJYELLE VPLEIJP ";P95 
5179 IF P95="" THEN LOTO 4500 
3180 IF 'IRL(. PSS )>32 OP VALU P :S)'32+Mr, fl Ç ', FI_/ P=:x^_-.1 +t1G OP :rP.L.( Pk.S D•MG THEN PPIN 
T"EPPr_'JP SUP LA VRLEVP.".GOTn 15120 
51?9 P;''•I0LC PSS) • GOTO 4590 
5209 
5210 POKE65494,0 
5220 CL°PPIHTTA6'5>CHAPxErIE1IT D'OPTIOPN%PPTNTPPIfIT 
5230 G0S!I2 1239 PPINT•PPIFIT PRTFIT 
5240 INPUT "N0t1 GAJ FICHI~P ":OPE 
5259 IF OPS-" '" TNFMI GOT? 4500 
52 0 rni'B 1970 
5270 OPEC! " I " . t1-1 • nPs 
5230 IF FOF(-1) THEM GnT( 5310 
5299 INPUT#'1•Ts,31.32.P1P2,MG,11D•P% 
5300 GOTO 5280 
5319 CLO5EM-1 0070 45O 
5?29 
s??q CLS PPTNTTR8'5)'cR'tVEGRDE D'OPTIFtI" FPTMMT PP!IIT 
5344 PnVEF549n.e, 

Sn rn^L~f: 1^?r+ PPTtIT PRINT PRINT 
rn It~P~Z~"Zl2M DIJ 6iCR1FF ":nPf 
7~ IF QP1-"~" THEN rn7n 41-00 

5320 GO'VB 1970 
5290 CPTH "0",1t-1,0PS 
5499 PPINTM-1 27!. 1 - ,?•P1 .P2.r1r„c1D,PS 
5419 CLOSE st-1 LOTO 4509 
5420 
5430 CLS PPT11T PPI► IT 
5440 PRINT” Tt1TEPLsGSfAGE ACTUEI. • ";IN 
545 ►  PRINT FPIMT 
S'159 TIIPUT "PIQU•,!EI_ IfITERt I a1JRGE "; INf INf.LEFTfC INS, 1 
5470 IF TNS'"" THEM LOTO 4309 ELSE IF ASC 1115)149 OP RSC'INS)>50 THEN GOTO 4599 
'5429 154-VAL' INS) • ;OTO 4400 
5490 
5500 
551(3 'S/PGM 	OtJ!TTEP 
5529 
520 CL'- 
5549 PPIIITTR6'~)"-rrrr END rrtr"•PPINT'PP.INT , PPINT 
5550 

5569 
5570 '$'PGM COMMANDES 
5580 - 
5590 CLS  PPIFITTAB/ 7 )" rttY' COMMANDF$ tttt" 'PRINT 
5600 FOP TT1 TO 3 Suite page 14 

O 

cO 
o 

o 
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PROGRAMME GESTION 
suite du 
listing du 

~N°33 
PRINTJ£96. 

TRINGS.6'.?2l; 
2515 PRINT8850."Est-ce Que tout est correct 	: 	"t 
2520 TU-880:GGSUP 10000 
2525 IF 	tS»"O" 	THEN .-.`,'•0 ELSE 	IF 	I6='N" THEN _'0.:0 ELSE .5 O 
2530 PUT •l.UB 
35 IF TZ=1 THEN TZ=O:GOTO 1000 

2540 PRINTa840."Voulez-vous 	introdu.re une nauvelie ooerat.•ln „' 
'545 TU-8E8:GOSUB 10000 
2350 IF I$-"O" THEN 2000 ELSE IF I$-'N" THEN 1000 ELSE 2545 
2555 	---MESSAGES D'EXPLICATION--- 
Z560 '---NATURE--- 
2565 PRINT@774."Ind,Qu.Z 	la nature d. 	oo:•r~t.on 	z 	DEBIT ou CREDIT.": 
2570 RETURN 
2575 '---FORME--- 
25E0 	PRINTe@769. ••Ind 	nu••; 	iu.• i I.. 	.. i 	CHEQUE 	. 	CARTE 	F.LE=UE 	•=.0 VIREMENT. - 
2585 RETURN 
2590 '---OEPTT--- 
2595 PRINT8769. ' 	:r.d 	.lu.'. 	t•• 	•n••ou-• 	.t:- 	d:•b. te 	• 	OUI 	ou 	NON. 

2600 RETURN 
'605 '---DATE--- 
2610 PRINT776S.'• 	Ind.auez 	is 	dat•' d:• 	l.)o?rat.on 	: 	JOUR / MOIS / ANNEE. 

2612PRINTR975."(-) 	o.,ur 	reoründré 	l  
2615 RETURN 
2620 '---MONTANT--- 
2625 PRINT8769." 	 Ind.QU.?z 	ie Hantant de 	i'operat.on . 
26.?0 PRINTit960."<+) 	recule curseur - 	(SHIFT>(«) 	efface ment - 	(ENTER) termine - 	. 
2635 RETURN 
2640 '---LIBELLE--- 
2645 PRINTFi770." 	Ind.ouez un 	Iibelle Pour 	l'ooeration - 28 caracteres maximum."; 
2650 RETURN 
2655 IF TZ-1 THEN US-ZZ:GOTO 1000 ELSE UB=UB-I:ZZ=UB:GOTO 1000 
3000 '---------------------- ----------------------------------- 
3010 ' 	 MODIFICATION D'UNE OPERATION 
3.029 CLS 
3030 PRINT STRING$(16.140):QS:" MODIFICATION D'UNE OPERATION ". O$:STRING$( 
16. 140) 
3040 PRINTǹ1452."Entrez 	le üu.wrq de 	l'ooeration a modifier 	: 	... 
3050 PRINT@978."Pour revenir au MENU ter 	(a>."t 
3060 TU=497 
3.070 NOS-" •' 
3080 GOSUB 10000 
3085 IF I$-"8" THEN 1000 
3090 IF ASC(I$)-13 THEN 3140 
3100 IF ASC(IS)=8 THEN TU-TU-I:IF TU)496 THEN NO$-LEFT$(N 
O$.LEN(NO$)-I):GOTO 3080 ELSE TLJ=497:GOTO 3080 
3110 IF I$('0" OR I$)"9" THEN 3080 
3129 PRINT@TU.IS::NOS=NOS+I$:TU=TU+1:IF LEN(NO$)-3 THEN 3140 
3130 GOTO 3080 
3140 TV-VAL(NO$):IF TV-0 OR TV>UB THEN PRINT@448,STRING$(63.32): PRINT8466." 
NUMERO D'OPERA7ION INEXISTANT":FOR T-1 TO 1000: 	NEXT T:GOTO 1000 
3150 GET 11.TV 
3170 PRINTu192.S7RTNG!(21.143):" OPERATION HUMERO ". 
3180 PRINT USING "MMM ":TV::PRINT STRINGS(21.143) 
3190 PRINTa320."Nature de 	!'operation 	: 	";NAS 
3280 PRINT"Forme de I'OQeratiqn 	: 	":FO$;" 	debit 	:"IDE$ 
3210 PRINT"Date de l'ooeration 	: 
3220 PRINT"Montant de 	l'oPeration: 	":MOs 
3238 PRINT"L.belle de 	l'oPeration: 	":LI$ 
32413 PRINT:PRINT STRINGS(64.143) 
3250 IF TX-I THEN RETURN 
3260 PRIN7esR960,S7RING6(63." "):: PRINT8973." 
Est-ce bien 	I'ooerat.on a modifier"; 
3270 TU-1008:GOSUB 10000 
3280 IF IS='N" THEN 1000 ELSE IF 1$0"0" THEN 3270 
3290 PRINT3960.S7RING!(63." 
3300 PRINTa7192.STRINGt(64." ") 
3310 ZZ-IJB:UB-TV:7Zn1:GCT0 2030 
' 4800 	-------- ------------------------------------------------ 

4010 ' 	 SUPPRESSION D'UNE OPERATION 
4020 
4830 CLS 
4048 PRINT STRING$(16.140):QS:" SUPPRESSION D'UNE OPERATION ":O$ ;STRING$<16 
.140) 
4050 PRINTa452."Entrez 	le numero de 	!'operation a supprimer 	s ... 
4060 PRINT@978."Pour revenir au MENU tarer 	<a7)."i 
4070 TU-498 
4088 NU1-"" 
4090 GOSUB 10000 
4100 IF IS-"a" THEN 1000 
4110 IF ASC(@$)-1.3 THEN 4170 
4129 IF ASC(I$)-8 THEN IF TU-498 THEN 4070 ELSE TU-TU-1: NU$-LEFT$(N 
Us.LEN(NU$)-1):GOT0 4090 
4130 IF Ii-"8" THEN 1009 
4140 IF I$<"0" OR Ii)"9" THEN 4090 
4150 PRINT7TU.1$::TU-TU+1:MJ$-NU$+IS 
4160 IF LEN(NU$)-3 THEN 4170 ELSE 4090 
4170 TV='JAL(NU1)r1F TV-0 OR TV>UB THEN PRINTPI348,STRING5(63.- 	") %PRINTâ466. 

"HUMERO D'OPERATION INEXISTANT":FOR T-1 TO 1000: 	NEXT: GOTO 1000 
4180 TX-1:GOSIB 3150 
4190 PRINTa960.STRING$(63.32)t 
4200 PRINT8960."Est-ce bien 	l'operat,on a supPr.Mer 	"; 
4210 TU-998:GOSUB 10000 
4220 IF It-"N" THEN 1000 ELSE IF I$<>"O" THEN 4210 
4230 PRINTesE4. CHRSG1 ): 
4240 PRINT2256.STRING$(20.163);" REECRITURE DU FICHIER ". STRING$(20. 

143) 
4250 PRINTQ384."Lecture operat.on no : 
4260 IF TV-UB THEN 4320 
4270 FOR T-T') TO UP-1 
4280 GET MI.T+l 
4290 PRINT2407.T: 
4300 PUT «1.T 
4310 NEXT T 
4320 LSET PIs-S7RING$(60." "):PUT *I.UP 
4330 UB-U8-1:Li-UP 
4340 PRINTa717."OPERATION HUMERO"STV:"SUPPRIMÉE DU FICHIER" 

4350 TU-1 	 'DRAPEAU DE SUPPRESSION 
4360 FOR T-1 TO 1000:NEXT T:GOTO 1000 

'--------------------------------------------------------- 5000 
5010 • 	 IMPRESSION DU FICHIER 
5020 ' 
5030 WR-0 
5040 CLS 
5050 PRINT STRINGI(24.14O);Ott" 	IMPRESSIONS "tonBTRINGS(24.140) 
5060 PRINT:PRINT;PRINT 
5070 PRINT"Voulei-vOus 	P'imPression 	% 	(1) du 	fiChlor 	complet. 

(2) 	du 	lirh,er 	trie. 
(a) 	r-t 

our au menu." 
5080 PRINTa7970."Ind.•Juez l'oPtion rho,^..e 
5090 TU-996:GOSUB 10000 
5100 IF It="8" THEN 1000 
5110 IF Is()"I" AND I$(>"2" THEN 5090 
5120 IF I$="1" THEN W-1 ELSE W-2 
5130 IF W-2 AND TV-VI ELSE 5150 
5140 PRINTo9EO.GTRfNGi(63.32)t 
5141 PRINTni975. "Le 1,8h,er n'ernr'• Pat. ... "s 
5142 FOR T-t TO 1000:NEXT 
5144 PRINTQ975. "Ut sIa•t !'gnLiQn t5) Pour 1,• •:r. r.: 
5145 FOP T-1 TO 1000:NEXT:GOTU 1000 
5150 PRINT,79C0.STR1NGS'63." "):: 
Voulez-vou4 un( •MoresSion sur IHpr,Maüt[• 
5160 TU-101 1 sG05U13 10000 

Un super programme de gestion de compte spécial cour-
se ! Il vous facilitera vos problèmes de gestion mais ne 
vous permettra pas, malheureusement, de dépenser plus 
que ce que vous possédez! 

Guy COHEN 

1'RINT;J)67. " 

~t70 IF I$O"O" AND IfO"N" THEN 516E 
5180 IF I$="0 THEN Wi=1 ELSE WIa9 
-:90 IF UI=0 'HEN 52£3 
5-10 IF u1=1 AND 'PEEr.'4- 7EE) AND &k8() 	TFIN 90M 
5:::0 PRINTa36C.STRING$Z6'.:21: 
52'_0 FOR T=1 TO 10:DRINTI975•"••+ IMPRIMANTE NON CU!•4ECTEE •••': 
5240 FOR K-1 TO 70:r:EXT h 
5250 PRINTa975."•-• :STRIPJG$i -S.32): +•• 
5260 FOR K=1 TO '_•O:NEXT K:NEXT T 
5270 GOTO 5000 
5280 CLS 
5290 PRINT"Nm "Q$" Date "0S' Montant "D$'For.-?- "ps"Deb'Os  
L. bel le" 

5500 T1=0 	 'nuMero de Page 
5510 PRINT STRINC$l T•.1431 :OS:STRINGS(5.140:Qs:STRIN'Gst10.14'1: 	ns:S*a1~Allk 
6.1431;OS;STR1NG50.S43):os;STRINGt1:g.14 A 
5320 FOR T»T1+10+1 TO T1+10+10 
5330 GET 4W.T 	 'lecture d'un .enre9.stre=aW1 
5340 IF W-1 THEN LSET BDs=NAs:LSET BEs-FOs:LSST 8F$-DES: 	 LSET BGt-1S4 
S:LSET BHS-MOS:LSET BI$ LIS 
5350 PRINT USING"MM "tT::PRINTQS;8Gs:ps: 
53EO IF BDS-"DEBIT " THEN PRINT - : ELSE PRINT + •. 
5370 PRINT BH$:QS;BE$:O$:F4:DS:BIS: 
5380 IF W=1 AND T(>UB THEN 5420 
5390 IF U2 RND TOUC THEN 5420 
5400 PRINT CHR$(31)t:PRIN78768.STRINGs(24.14'*•):" DERNIERE PAGE " 	%STRINGI 4 
.143)i:WRa1 
5410 PRINT8820."Pa,e ";:PRINT USING"r*1t "IT1::GOTD 5440 
5420 NEXT T 
5430 PRINT8768.STRING$(50.143)t" Page "::PRINT USING"aM • -:T1:: 	PQINT STRIN 
G$(3.143) 
5440 PRINTa837."Pressez 	: <*) Pour la Page arecedente." 
5450 PRINT8901." 	 <e> Pour la Page su.vante." 
5460 PRINTo7965." 	(aa). Pour ie menu - 	<S> P_•ur 1P (es1•Z,jI du solda. '1 
5470 I$ INKEY$:IF Is-"" THEN 5470 
5480 IF Ita'8" THEN 1000 
5490 IF I$='S` THEN 5540 
5500 IF ASC(I$)=10 AND WR-I THEN 5470 
5510 IF ASC(IS)=10 T1=TS+I:PRINTa128.""::GOTO 5,320 
5520 IF I$-"+" THEN WR-02T1-T1-1:IF TI<0 THEN T L3:PRINT@I28.""t 	IGOTO 5329 
ELSE PRINT a128.""::GOTO 5320 
5530 GOTO 5470 
5540 '+++• CALCUL DU SOLDE •+•+ 
5550 PRINT8832,STRING$(63.32); 
5560 PRINT8850,STRING$(5.140)t" CALCUL DU SOLDE ":STRINGS(5.140) 
5570 PRINTa?963.'Doit-on inclure les chenues non deb.tes dans le calcul ' "t 
5580 TU=FNA(0) 
5590 GOSUB 10000 
5600 IF IS(>"0" AND I*("N" THEN 5590 
5610 D$=I$ 
5620 PRINTa909.'<ENTER> Prend la dern.ere Par detaut."t 
5630 PRINTx960."Jusou'a quelle operat.on voulez-vous •Ifectupr to calcul t ..."t 
5640 TU-1019 
5650 M$-- : ST0:S0  
5660 GOSUB 10000 
5670 IF ASC(I$)-8 AND TU)1019 THEN M$-LEFT$(M$.LENlMt)-1): 	 TU-TU-IIPRl 
NT@TU."."t:GOTO 5660 
5680 IF ASC(I$)-13 THEN 5720 
5690 IF I$("0" OR If)"9" THEN 5660 
5700 M$P1$+I$:PRINTaTU.Isi 
5710 IF TU(1021 THEN TU-TU+I:GOTO 5660 
5720 IF M$-"" THEN IF W-1 THEN Mt-STR$(U8) ELSE M$-STR$(UC)- 
5730 PRINT@10l9.Mf: 
5740 M=VAL(M$):IF M(1 OR ((M)UB AND W-1) OR (M>[JC AND W-21' THEN 	PRINT8960.S 
TRING$(6:3.32)I: 	 PRINTa977."NUMERO D'OPERATI 
ON INEXISTRNT"t:FOR T-1 TO 1000: 	NEXT1GOTO 5440 
5750 IF W-1 THEN 5840 
5760 FOR T-1 TO M 
5770 GET $2.1 
5780 IF 8F$ "NON' AND D$-'N" THEN 5820 
5790 S-VAL(BH$) 
5800 IF BD$-"DEBIT " THEN S--S 
5810 ST-ST+S 
5820 NEXT 
5830 GOTO 5910 
5840 FOR T-1 TO M 
5850 GET •I.T 
5860 IF DEt-"NON' AND O$-"N" THEN 5900 
5870 S-VAL (MO$ ) 
5880 IF NAsQ"DE8fT " THEN S--S 
5890 ST-ST+S 
5900 NEXT 
5910 PRINT8900."Solde .Jusou'a 1'oPeration nu.ero ="tM;" - "1ST; 	"Franr_s."i 
5920 PRINTÜ960.STRINGS(63.32)I 2 	 PRINTA982." 
<8> Pour continuer."t 
5930 I$-INKEV$:IF Iso "a" THEN 5930 
5940 GOTO 5440 
6000 '--------------------------------------------------------- 
6010 ' 	 RECHERCHE D'UNE OPERATION 
6020 ' 
6030 61$-"":625-""1035-'"106$."":056-"" 
6040 CLS 
6050 PRINT STRING$(17.140);Ott" RECHERCHE D'UNE OPERATION ";Off 	STR[NGZ(17. 

140) 
6060 PRINTa9199."Parametres de rPCherChe : 	/I/ Nature." 
6070 PRINT TAP(35) "/2/ Forme." 
6080 PRINT TAB(35) "/3/ Debit." 
6090 PRINT TAR(35) "/4/ Mois et Année." 
6100 PRINT TA0(35) "/5/ LibrIle." 
6110 PRINT:PRTNTTAB(35) "/8/ Pour reven.r au  
6120 PRINTa776."Numéro des narametres sélectionne• ' ....... 
6130 PRINTéi832.STRING8(62.140) 
6140 PRINT" Ind,ouÇ: Par nWeMOI" '125' pour ur 	 nar : 
6150 PRINT" Nature . Forme et Libelle."'. 
6160 TU=E13 
6170 PA$-"" 
6180 GOSUB 10000 
6190 IF Is- "0" THEN 1000 
6200 IF ASC([$)+I' AND TU-813 THEN 6180 
6210 IF 4SC( hi"l'. THEN 6270 
6220 IF ASC(I)8 THEN IF TU-685 THEN 6160 ELSE PRINTaTU.".":t 	r(1"Tll-1:Pflt 

"LEFT$(PA$.LEN(PA6)-I):GOTO 6180 
62•0 IF I$("1" OR 16)"9" THEN 6180 
6240 IF TNSTR(P1$.I$)OO THEN 61[0 
6250 PRINTRTU.I$::PAS"PA$+I$:TU"TU+1 
6260 IF LEN(PAS> (>:, THEN 6190 
6270 PRINTa192• CHR6(31) 
6280 PRINT84. "" 
6290 IF TNSTPIP(16."I")=0 THEN FZA0 
6300 PRINT"Nature de I'c.Perat.on : 	. 
610 TU"FNAtq):GOSUR 10000 
6320 IF T$-"D" THEN PRINTBTtJ."DEBIT":G1$ "I)EfIT ":GOTO 6340 
6330 IF Is~"C" THEN PRINT@TlS- -CRFDrT":f:lt-"CREDIT" ELSE 	 PRINTC21R6(2 

4);:GOTO 6310 
6340 IF INSTR(PA$."2"1-0 THEN 6430 
6350 PRINT"Forme de l'ooerat,on t "t 
6360 TU-FNA(0):GOSUB 10000 
6370 IF It""V" THEN PRINTITU."VIREMENT":G2$-"VIREMT"IGOTO 64'.0 
6380 IF I$0"C" THEN PRINT CNR$(2411:(iOTG f.'•60 
61,90 PRINT@TU."C"t:TU-TU•I 
6400 GOSUD 10000 
6410 IF 1$-"A" THEN PRINTa7TU."ARTE DLUUE"1G $-"CART[: "@GOTO 6430 
6420 IF I$-"H" THEN PR)NTa1TU."NEOUF"x02$-"CHEOUE"u6O1 O 6430 	 C•LSE PRINT 

CHRt(24)gG0T0 6400 
6430 IF INSTR(PA$."3")"0 THEN 6540 
6440 IF GIf<>"" AND GI$O"DEBIT " THEN 6540 
6450 IF G2$O"" AND 021 0 "CHEQUE" THEN 6540 
6460 PRINT"L'oneration a-telle *tee deb-tee t "1 
6470 TU-FNA(0)IGOSUP 10000 
6400 IF If-"O" THEN PRINT@TU."OUi"IG3$-"OUI"'GOTO 6540 
6490 IF 1$-"N" THEN PRINTÔTU,"NON"103$ NON":GOTO 6540 	 ELBE 6470 

6500 IF 1$("0" OR I8>"9" THEN PRINT C)1R$(24);IOOTO 6560 
6510 06$-16 
6520 TU-TUeI IGOSUD 10000 
6530 IF 1$("0" OR i$>')" THEN PRINT r.HR$(24) IIGOTO 6520 
[)540 IF INSSTR(PA$,"4")"0 THEN 6750 
6550 pRIN7-MZ.,r do !loperestlon 	'1 a 12) t "t 
6560 TP-FNA(0) 
6570 TU-TPIOOSUB 10000 
6580 IF I$(0"  OR I$)"9"  Tl4EN 6570 	 Suifs pago 7 
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GALACTICA 

Nk
suite du 
listing du N° 33 

32' X1=C(C2,1)+(x(1:2+1.1'-Ct2 1 l,Ktll-G~! 
322 r.2=C<C2•~`~'C,C~•1•= -C<C_ 2?!D(C1-L~) 
32? X=S1 
330 'Ç=S2 
331 P•P-1 
332 PRINT "TRAJECTOIRE CSU MI:' ILE 
_33 x=:+ 
334  334 Y=Y+x2 
3 IF • x\.5": ,_ 	 ;: 
336 PRINT STkf.. " :TRS 	- . 
33; Ms=. 	.. 
;3 1=X 33? __.. 
34th i; 	i:1 
341 IF L3=o IMEN 
:42 G';TC 
_4 ):js=  
144 Z1=:-. 
345 Z' 
346 GOSUB 1'1 
347 IF _Z3=0 1HEN :t•O 
J43 F'F INT 	"IMPEF*4TC'F CE T F'I_ 11 
349 CALL '_OItNC< 147~J • 5`_-0, 
;5F' CALL SOUND( 100 • 1 
351 K3=K3-1 
:52 K?=k.9-1 
353 IF K9<=0 THEN 51 
354 FOr? I=1 TO 8 
355 IF INT(X+.S ): rte'. i, 1 !THEN 	•; 
56 IF INT!`.+.5`=K! 1,2)THEN ?58 
357 NEXT I 
358 K(I,3)=A 
359 GOTO 377 
'•60 Rs="xy" 
361 Z1=X 
362 Z2=1' 
363 GOSUB 171 
364 IF Z3=0 THEN 367 
365 PRINT "UN ASTRE EST 1NGESTRUCTIELE'" 
366 LOTO 383 
367 Af="Pq" 
3363 Z1=> 
369 Z2=•{ 
370 GOSJJ8 171 
371 IF Z3=0 THEN 3 
372 CALL S0I-trtD<400.220, 2 ) 
373 CALL SOUNt < 509, 110 , 3 ) 
374 PRINT TAS(8 ); "BRSE DETRUI,TE' " 
375 83=63-1 
376 E9=89-1 
377 R*=" " 
378 Zl=INT(X+.5i 
379 Z2=INT(Y+.5) 
38FJ GOSSL 160 
381 G(Q1,Q2)=100*K3+10x83+°,3 
322 COTO 384 
383 PRINT • "MISSILE PERDU" 
384 GOSUB 138 
385 IF E<0 THEN 509 
386 LOTO 112 
387 IF D(7)>=0 THEN 390 
388 PRINT 'COHTROLE DES BOUCLIER..;, H. 
3139 LOTO 112 
390 PRINT "ENER,IE DISPONIBLE ".E+'~ 
391 INPUT "COMBIEN POUR LES BOUCLIER. ?":X 
392 IF X<=0 THEti 112 
393 IF E+S-X<0 THEN 398 
394 E=E+5-X 
395 S=X 

YAHTZEE   

Mode d'emploi: 
Faire F1 PO et c'est parti ! 
On donne tout d'abord. le nombre de joueurs participants (n 52) et le ti-
rage des dés s'affiche. 
Pour garder les dés intéressants, il suffit simplement d'éliminer les dés 
qui ne le sont pas. 
Pour les éliminer, appuyez sur la touche correspondant é la place occu-
pée parce dé (1 à 5). 
Par exemple : 41 6 5 6. 
Le FX attend que vous appuyez sur une touche. Par exemple ici, si l'on 
veut garder les 6, il suffit d'appuyer sur 1,2,4 et ne restent affichés que 6 
et 6. 
Pour indiquer é l'ordinateur que votre sélection est faite. il suffit d'ap-
puyer sur t. Alors, un nouveau tirage se fait en fonction de votre choix. 
Vous n'avez droit qu'à 3 tirages et au bout de ce dernier apparaît é l'affi- 
chage : 'CHOIX ?", vous demande votre choix (c'est-à-dire la case dans 
laquelle sera placé votre score) voir règle du YAHTZEE original. Il suffit 
pour cela d'apppuyer sur la touche qui correspond à la figure choisie: 
as 	1 
deux 2 
trois 	3 	 ° 
quatre 4 	 O 
cinq 	5 
six 	6 	 0 
BRELAN B  
CARRE C 	 a 
FULL F 
PETITE SUITE P 
GRANDE SUITE G 
YAHTZEE Y 
CHANGE S 

L'ordinateur vérifiera si vous avez vraiment la figure choisi. Si vous ne 
l'avez pas, l'ordinateur comprendra que vous barrez la case choisie. 
Par exemple : tirage : 55355 CHOIX? 
Si vous appuyez sur Y l'ordinateur s'apercevant que vous n'avez pas de 
YAHTZEE, il mettra une barre à côté du mot Yahtzee, et ce, pour chaque 
réponse. 

A 

2 

Mm 

)C 	 4 

396 LOTO 112 
397 IF D(6)>=0 THEN 400 
398 PRINT "CONTROLE DES OMMRGE H.." 
399 LOTO 112 
400 PRINT " MACHINE 	!3 NIVEAU" •SEP$ 
401 FOR R1=1 TO 8 
402 PRINT P,1:SEGs(Ds,RI*10-9, 10)."x± ".It1T(G<.R1it100 -'100 TR6(14);"r" 
403 NEXT R1 
404 LOTO 112 
405 PRINT •"QUADRANT AMICAL" 
406 LOTO 112 
407 FOR I=S1-1 TO 51+1 
408 FOR J=S2-1 TO S2+1 
409 IF (I (1)+(I )8 )+(J< 1 )+< J>8 )THEN 415 
410 Rs="P " 
411 Z1=I 
412 22=J 
413 GOSUB 171 
414 IF Z3=1 THEN 420 
415 NEXT J 
416 NEXT I 
417 D0=0 
418 C$= 
419 COTO 428 
420 D0=1 
421 CALL SCREEN(8) 
422 C$= "R" 
423 E=3000 
424 P=10 
425 PRINT 	AMRRRRGE-BOUCLIERS LE'✓ES" 
426 S=0 
427 LOTO 435 
42S IF K3>9 THEN 432 
429 IF E<E0*.1 THEN 434 	 -IIt g9 I 
430 CALL SCREEN(4) 
431 LOTO 435 
432 CALL SCREEN<9) 
433 LOTO 435 
434 CALL SCREEN(12) 
45 1F 
8 	R N)(EPfAHrR 

COURTE PORTEE H.S"'"' 

439 PRINT SEG5(2s, 1 , 16) SE Gs! ris, 17, 16 >; "ANNÉE" ; T SEGS< 0S, 33, 16) - SEGS(RS, 1, 16 ) 
; "QUADRANT "i TP.s(O l )î.", " STPS! O2) SEGB( RS, 17, 16 ), SECTEUR "3 STRs( S I )â" , STRs 
t52 
440 PRINT •SEGS(ks,33, 16);"Et1ERf~1EINTÇE) SEGS(SS.1,16),"MISSILES";P SEGS(SS, 
17, 16); "BOUCLIERS" TR8<23>, INT! S) SEPS 
441 RETURN 
442 IF D(8)>=0 THEN 445 
443 PRINT :"OR.DINRTEUR. H.S. 
444 GOTO 112 
445 PRINT 
446 PRINT "RAPPORT GENERAL" 
447 PRINT 	"IL RESTE";K9;"IMPERf1TOR"; 
448 IF K9<2 THEN 450 
449 PRINT "S"; 
450 PRINT "R FFBRTTRE"• TRE<9),89;"8ASE", 
451 IF 89<2 THEN 453 
452 PRINT "S", 
453 PRINT TAB(9),T0+T9-T;"RNNEE".. 
454 IF T9+T9-T<2 THEN 456 
455 PRINT "S"; 
456 PRINT 
457 LOTO 397 	 a" w 
45? PRINT 
459 INPUT "ENERGIE F'OUP. LH REPARATION ?" X 
460 IF >X0 THEN 112 
461 IF E-X<0 THEN 458 
462 PRINT "HUMERO DE LA MACHINE ", 

4 ": _ ,''_ z.16 186 
464 FF'It4T 
455 IF t RC4? ,4, H ,55 ,THEN S;_ 
356 IF [„ A-4 :: ' r- 	fl-($ tt 4.._• 
1•:;' PF•1tIT 	' Ir:F'!~,1E.LL ' - 
4 ; GCT( 1I 
4•;! iu H-4 ; =Ir rt-43 '+PNLdT .iv 
47, EE-: 
471 GOTO 3?7 
472 IF 15+',V7=0 THEN 475 
473 PRINT "PR'f0t1 [•E.RrTIvE" 
474 ,oTQ 112 
475 IF E)=250 THEN 47$ 
476 PRINT "t1Rt19UJE G'ENEPGIE" 
477 COTO 112 
478 F'RINT " A.flYfjN GEPLO E" 
479 E=E-250 
480 ON INT(RNCtS „1 GOTO 381,484,489,495,497 
481 PRINT "TEMPS SUSPENDU POUR LES IM- PERATC)vS" 
482 T5=1 
483 ROTO 112 
484 PRINT "LES IMP£RATORS DE'✓IE? ENT' "INVISIBLES" 
485 '✓7=1 
486 GOSUB 142 
487 LOTO 112 
488 PRINT 	"LES IMPERATORS SONT DETRUITS" 
489 FOR 1=1 TO 8 
490 IF Y.(1,3)<=t3 THEN 433 
491 K(I,3)=-1 
492 GOSUB 123 
493 NEXT I 
494 IF K9<=0 THEN 515 ELSE 112 
495 PRINT :"L'ESPACE EST TRRN'SFORME" 
496 LOTO 60 
497 IF RHD) =.75 THEN 501 
498 PRINT "DISFONCTIONNEMENT" 
499 GOSUB 142 
500 LOTO 112 
501 PRINT ;"LE TEMPS S'EST RRRETE POUR VOUS !" 
502 LOTO 510 
50:3 PRINT : "LE VAISSEAU EST DETRUIT !" 
504 IF K3<=0 THEN 511 
505 GOSUB 138 
506 LOTO 504 
507 PRINT "RN";T 
508 LOTO 511 
509 PRINT 
510 PRINT "VAISSERU DETRUIT, FEDERRTIONCONQIJISE" 
511 PRINT "IL RESTE";K9;"IMPERRTORS"'"A ABATTRE' 
512 Y=-1 
513 GOSUB 544 
514 LOTO 11 
515 PRINT :"MISSION ACCOMPLIE "LR FEDERRTI0N EST 
SRUVEE" "VOTRE EFFICRCITE ", 
K7/(T-T0)*1E3 
516 Y=1 
517 GOSUB 544 
518 LOTO 11 
519 CALL CLEAR 
520 PRINT TRB(9>;"GALRCTICA"::;;:';: a "" 
521 CALL CHRR(97,"0F1020FFFF3F1F08") 
522 CALL CHRR<98,"E0180BFEFEFQE040") 
523 CALL CHRR(10$,"0103040878FF7F1F") 
524 CALL CHAR( 106,"008840203CFEFCFO"> 
525 CALL GHAA.(112,"182442427FFFFF7F-) 
526 CALL CHAR(113,"30488484FCFEFEFC") 
527 CALL COLOR(9,5,1) 
528 CALL COLOR(10,13,1) 
529 CALL COLOR<11,6,1)- 
530 SEP$="---------------------------" 
531 CALL CHRR(95,"000000FFFF"> 
532 CALL CHAR(120,"0101033F8F060008") 
533 CALL CHAR( 121,"800eS0F8E0C06020"> 
534 CALL COLOR(12,11,1) 
535 CALL CHAR(64,"1818181818181818") 
536 FOR 1=1 TO 8 
537 PRINT :TAB(RND*27+1);"xy";TRB(27*RND+1);"i)" 
538 NEXT I 
539 Y=INT(RND*20)+2 
540 X-INT(RND*28)+3 
541 CALL HCHRR(Y, Y., 97 ) 
542 CALL HCHRR(Y,X+1,98> 
543 RETURN 
544 FOR 1=1 TO 18 
545 READ X 
546 CALL SOl1ND( 120, X*Y* 110-495X(Y-1 ), 1 ) 
547 NEXT I 
548 DATA 4,5,6,7,3,6,5,2, 74,6,4,5.3,$,4,7.8 
549 RETURN 	 u 

Autre nom du jeu de yam's bien connu le YAHTZEE peut se 
jouer seul ou à plusieurs. Votre FX702P vous servira de ter- 
rain de jeu et assurera le respect des règles et le décomp- 
te des points. Vous pouvez jouer seul ou à deux. 

Frédéric HOUROU 

Détail : Quand vous êtes en face d'un tirage si vous appuyez sur L appa-
rait une suite de chiffre et de lettre. C'est en fait, la liste de votre "car-
net". Les figures sont symbolisées par le caractère qui leurcorrespond. 
Si un F] apparaît, c'est que vous avez déjà joué cette figure. 
A la fin du jeu? l'ordinateur calcule les points. 
Enfin, d'autres détails s'ajoutent au programme permettant une plus 
grande facilité d'emploi. 

o 
o 
o 
o 

4 JOUEUR? 188 PRT '.FOR I=1 TO 475 FOR I=1 TO 13:6 ET 
1 13:6SB 688:IF SB I+489:656 68 494 PRT "CIHQ";:RET 
1ER J. Rr8;PRT "-";;60 B:IF R=99;PRT 
3 3 4 	1 	3 	t TO 182 ,": 60TO 477 495 PRT "SIX"; :RET 
3 3 6 6 3 t 181 PRT MIDI 	1); 476 PRT R 496 PRT "BRELRH";'.R 
3 3 6 6 3 	CHOIX? 182 NEXT I: FOP. I=8 477 NEXT I : HEXT P: H ET 

TO 68: NEXT 	I : PR EXT 11: S=8 497 PRT "CARRE"; : RE 
tt LISTE s. T .60TO 	18 478 FOR P=1 TO Z.6S T 
NS 8 488 M=P:F=1: IF B=FR B 488;S=8,.FOR 	I 498 PRT "FULL";:RET 
DEUX 8 RC (Pi2;F=188:$ =1 	TO 	13:658 68 
TROIS 8 =M-1 8 499 PRT 	P. SUITE"; 
QUATRE 8 481 M=INT 	(M/2+1:U= 479 IF R=99;R=8 :RET 
CINQ 9 13*M-8: RET 481 S=S+P ,.PRT S: I F 588 PRT "6. SUITE"; 
SIX 8 458 658 688:IF P,=8 I=6;IF S~63;S=S :RET 
BRELAN 8 THEN 469 +35:PRT "==)+35 581 PRT "YRHTZEE";: 
CARRE 8 468 PRT "DEJR JOUE" " RET 
FULL 25 :5:8:6010 18 482 NEXT 	I: PRT "JOU 582 PRT "CHRHCE"; : R 
P. 	SUITE 8 469 IF S%O;FOR J=8 EUR";P;S,.HEXT P ET 
6. 	SUITE 8 TO 4:6010 471 :EH D 688 T=R(U+I):IF F;1 
YAHTZEE 8 478 FOR •J=8 TO 4. iF 498 PRT "RS";:RET ;R=INT (FRAC Tt 
CHANCE 8 R(J)=I;S=S+I 491 PRT "DEUX";:RET F 
1ER J. 471 R(J)=O:HEXT 	J',R 681 IF F-1;R=INT T 

(U+I)=T+S,,F;PRT 492 PRT "TROIS";:RE 682 RET 
:PRT "*t LISTE T 
$" 493 PRT "QURTRE";:R 

6 

■ 



HELICOPTER PILOT 
L'aéronavale va tester vos capacités de pilote et de militai-
re. II vous faudra réussir le premier tableau pour passer au 
second. 
Ce jeu nécessite une extension 3K, néanmoins les pos-
sesseurs de VICde base pourront joueravec le premierta-
bleau. Pour cela, supprimer les lignes 920, 930, 990 à 1030, 
et 1080 à 1570. 

Philippe BOICHUT 

CoMM~ppRE 
xJ%C 20 

11C~ PRINT" 	îN001 
130 FORflu1TO19:PRINT" 011";:FORWuOT0200;NEXT 
140 PRINTMIDS(" 	HELICOPTER PILOT",Q.1);:NEXT 
150 FORÙ=1T022 PRINT'EII"; FORWuOTO??:NEXT 
160 PRINTMID$(" 	 ',0,1);:NEXT 
170 FORT=1T01500:NEXT 
150 PRINT")ti= VOUS VOUS DIRIGEZ R A'AIDE DES CURSEURS." 
190 POKE52,28 POKE56,28 
2t343 0=7168 FORH5■OTOU+511:POKEH5,PEEK(H5+25600).NEXT 
210 FORO=7443TO7519 RERDH6:POKEO,H6 NEXT 
220 FORD=7640T07671 RERDH6~POKEO,H6:NEXT 
230 POKE368G9,255 
240 URTA24,60.126.255.255,255,253.235 
258 DATA255,127,58,26,25,7,3,1 
260 DHTA255,25.170.170.255.255.253,[55 
270 DATA255,254,172,168,240,224,192.128 
280 DATA171E.4,1017,88,0 
293 DATA15,0,255,127,63,31,13,7 
300 DATR240,128,240.40,36,36,40,248 
310 bATA25.199,139.199.199255.255 2 5 

320 DATA16,56.56,56,56,24,16,16 
3s0 DATR3,3,3,3,3,3,3,3 
340 DRTA15,31,63,63,191,191,191,255 
350 DAT8192,224,240,240,244,244,244.252 
360 DRTA124,68,63,124,64,64,64,64 
370 H2=3 N3=0 Z=36869 POKEZ+19.169 SC-B 
380 G1=Z+9:G2=G1-1 G3-01-2 
370 I123POKEZ,255 T1$"ø8ø' 
480 IFH2=0 THEN890 
418 PRINT"31 	'o 	'<) 
420 IFH3=1THENPRINT"f/ 	 " 30T0440 
430 IFH3-2THENPRINT"A!  
440 PRINT" 	 MttAAAAAAANMNNeNAt1NMAM"; 
450 PRINT"9 	 I" 
460 H6=INT(RND(1)N22)+1•I=I-10 
470 R=INT(RND(1)*17+1):PRINTTRB(A)"TTS Ma" 
480 PRIHTTAB(A' 'I Y.%8 
490 PRINT"4" 
500 I=I-18 
510 GETAS IFA$»")0"TMENH6-H6-1 
520 IFR*'p"THENH6H6+1 
530 IFH6>19THENH6-18 
540 IF)46<-OTHENH6=0 
550 PRINTTAB(H6)".l'O,:' 
560 FCRH9=1TOI+20:NEXT 
570 POKEG1,15 
580 POKEti3,IHT(RND(1)*10+230) 
590 PAINT"1  
600 V1=''/I+1•IFV1=19THENPRINTTRB(R)"it 	"00T0620 
610 610 GOT0510 

620 IFH6=RTHEN640 
638 GOT0660 
640 R=0:H6-0:V1.8:H9.0 
650 POKE03,0:FORT=1T0 500 NNEXT:H9=0 00T0400 
660 POKEG3,O POKEG2,220;H9=0 
670 PRINT" 	 NANANNNMNNNNANMANNNNN"; 
680 PRINT"$ 	 I" 
690 PRINTTAB(R) "TTa1 #11" 
700 PRINTTAB(A)"s7Y.,:' 
710 FORCL=OT08:POKE646,CL 
720 POKE646,CL 
730 PRINTTRB(H6)"T1'(>3" 
740 FORGO= IT050: NEXT :NEXT 
750 POKE03,0:POKEG2,22?:H9=0:H2=H2-1 
760 POKEZ-4,39 
770 FORD-1TOIO:NEXTO:POKE36865,37 
780 FORQmlT010:NEXTQ 
790 H9uH9+1:IFH9<25THEN760 
800 FORL-15TOOSTEP-2:POKEGI,L 
810 FORM=1TO100:NEXTM 
820 NEXTL 
830 POKEG2,0:POKE01,0 
840 FORM-1TO 500:4EXT:R=0:V1=0;H9-0 
850 IFH3-ITHENS7O 
860 H3a1:00T0880 
870 H3-H3+1 
880 GOT0400 
890 PRINT"7":POKEZ,240 
900 TP* RIOHT$<TI$,4> 
910 PRINT"N00I TEMPS : ";TPS 
920 IFTP$>-"0110"THEN990 
930 IFTP*<"0110"THENPRINT"XMCE N'EST PAS ENCORE XPOUR MAINTENANT" 
940 PRINT"l0OU UNE AUTRE (0/N)'• 
950 GOSU31030 
960 IFEf"0"THEN/1=0 A=0 H2.3 H30 H30 TIf"008080" 0070390 
970 IFE$="N"THENGOT01040 
980 0010930 
990 PRINT"J1AfA01 ERE EPREUVE REUSS I E 
1000 PRINT"IM 	ATTENTION POUR LA 12 	DEUXIEME" 
1010 PRINT"78DQ!/OUS TIREZ AVEC LA 	BARRE D'ESPRCE!" 
1020 PRINT"llD4 APPUYEZ SUR 'SHIFT'S ":POKE198,0 
1030 WRIT633,1:00101080 
1040 PRINT"7':POKEZ+10,27:POKEZ,240:END 
1030 P0XE198,0 
1060 GETES:IFE$-""THEN1060 
1070 RETURN 
1080 POKE650,128:SC.0 
1090 PRINT"71 	> ";SC;:POKEZ,255 
1100 P0KE8130,59:P0KEZ+1981,0 
1110 POKE8152,60:POKEZ+2003,0:POKEZ;2004.0;POKE8133,61 

1120 POKEG1,15:POKEG2,220 
1130 G5=7703 :G7=38423 
1140 P0KEG6,39:PCN(EGE+1,40:PGKEG6+2,41 
1150 POKEGI,0 
1160 FOOKEG7.2 POKEG7+1,2:POKEG7+2,2 
1170 POKEG1,15:POKEG2,220:POKEGI,O 
1180 IFH5=ITHENRETURN 
1190 IF06>8059THENG6=8872:H5=1:GOSU31140:60101440 
1200 FORG8=1T088:NEXT 
1210 POKE199,0 
1220 G9=PEEK(203) 
1230 IFG9<>32THEN1270 
1240 POKEG2,0 
1250 P0KE36878,15 FGKE36876,230:FORT=1T080: 
NEXT POKE36876,O: GOSUB 1390 
1260 POKEG1,15 
1270 POKEG6,32:POKEG6+1,32 POKEG6+2.32 
1280 G6=G6+3:G7=07+304=8188:05=39828:60T01140 
1290 04=8108:05=38828 
1300 POKEG4,43:P0KEG5,8 
1310 IFPEEK(04-22)=39THENSC=SC+I8 H1=1•GOT01350 
1320 IFPEEK('34-22)=48THENSC=SC+5:H1=1:GOT01358 
1330 IFPEEK(G4-22)-41THENSC=SC-3H11:GOT01350 
1340 00103370 
1350 PRINT"41 	> ";SC 
1360 IFSC<=9RNDSC>=-9THENP0KE7689.32 
1370 REM 
1380 IFH1=1THENPOKEG4,32:H1=O:POKEG3,0:RETURN 
1398 POKEG4,32;64=04-22:05=65-22 
1400 IF04<>7712THEN1300 
1410 IFG4=7712THENSC=SC-5:PRINT "0E 	> ";Sc 
1420 IFSC<=9ANDSC>=-9THENPOKE7689.32 
1430 POKE 198,0 POKE03,0:RETURN 
1440 FORT=1T01500:NEXT 
1450 POKE36869,240:PRINT"'? 1 yt0 	TERMINE" 
1460 PRINT"lWtO 	VOTRE SCORE" ;SC 
1470 PRINT"iII4 J MAXIMUM POSSIBLE:170" 
1480 G0SUB1540 
1490 PRINT" 	UN AUTRE ESSAI (O/N)" 
1500 GOSUB1050 
1510 IPES-"O"THENCLR:POKE0hO:POKE368T7,O:G0TO370 
1520 IFE$="N"THEN POKE 36879,27:PRINT"7":END 
1530 60701500 
1540 IFSC<50THENPRINT")Q 	LAMENTABLE" 
1550 IFSC>=50RNDSC<130THENPRINT"X»l 	PERSEVEREZ" 
1560 IFSC>=130THENPRINT")= 	PAS DE DOUTE,VOUS C 
SEREZ UN EXCELLENT 	A PILOT 
Eiit" 
1579 RETURN ■ 

7600 GET 	01.7 
7610 LSET 88S°81s:PLIT 02.T 80 
7620 NEXT T 
7630 CLOSE N1 
7635 KILL"FICHPRIN/FIC" 
7640 OPEN "R".1."rICHPRIN/FIC".60 
7650 FIELD r1. 	60 AS 91% 
7660 FOR T-1 	TO LOF(2) 
7670 GET 02. T 
76E0 LSET Bls.=8Bs:PUT $1.1 
7690 NEXT T 
7700 CLOSE 
7705 KILL "FICHSECO/FIC" 
7710 IF TG-0 THEN 7740 
7720 PRINTa448.STRINGS(19.143)t" SAUVEGARDE DU PROGRAMME "t 	 STRING$(19. 
14-); 
7730 SAVE"GESTION/SAS'• 
7740 CMD"S" 	 'RETOUR AU DOS 
7750 END 
8000 '-------  
8010 ' 	 MODIFICATION NUMERO DE CODE 
8020 ' 
8030 TG-1 	 'DRAPEAU MODIFICATION DE CODE 
8040 CLS 
8050 PRINT STRINOs(76.140):0ss" MODIFICATION NUMERO DE CODE "t0s 	;STRING$(16 
.140) 
8060 PRINTa455."Voulez-vous vraiment chantier Ie numero de code )": 
8070 TU-504:GOSUB 10000 
8080 IF I$<)"0'• 	AND 	I$<)"N" 	THEN 8070 
8090 IF Is-"N" THEN 1000 
8100 VR=PEEK(VARPTR(E$)+1)+PEEK(VARPTR(E$)+2)+256 
8110 IF VP)32767 THEN VA-VA-65536 
8120 PRINT8448,STRINGs(l9.143)a" 	CODE CONFIDENTIEL 	I 	.... 	"t STRING$(19 
. 143) 
8130 PRINT8832.5•TRING$(63,140); 
8140 PRINT8899."Si 	vous Commettez ur, erreur avant 	l' 	ndrodu.t,on du 4eme"1 
8150 PRINT8963."ch.rfre, 	vous Pouvez 	reorndre au debut en preçsar,t (+)"t 
8160 As-" 
8170 TU-488 
8180 GOSUB 10000 
8190 IF ASC(IS)-8 THEN PRINT8488."...."::OTO (3160 
8200 IF 15<"0" OR I5>"9" 	THEN 81$0 
8210 PRINTBTU."M"i:TU-TU+l 
8220 As-AS+IS:IF LEN(AS)4 THEN 8240 
8230 GOTO 8160 
8240 FOR 	T.'0 TO 3:POKE(VA+T),ASC'MID$(A$,T+1,1w)wNEXT T 
8230 GOTO 1000 

'--------------------------------------------------------- 9000 
9010 ' 	 IMPRESSION SUR PAPIER 
9020 ' 
9030 NL$-"":T-'ltPG-1:ST-O 
9040 CLS 
9050 PRINT STRINGS(19.140):O$;" 	IMPRESSION SUP PAPIER ";QI: STRINGS(20. 
140) 
9060 PRINTtPRINT:PRINT 
9070 PRINT8463."No*bre de 	Ii'3fl0% par 	Pave 	t 	.."t 
9080 PRINT8527,"(ENTER) 	Pr*nd 	'66' 	var défaut"I 
9090 TU-491 
9100 GOSUB 10000 
9110 IF I$-"a" 	THEN 1000 
9120 IF RSC(I$)-13 AND TU-491 	THEN NLS-"66":PRINT@TU.NLS:: GOTO 9170 
9130 IF ASC(I$)'13 THEN 9170 
9140 IF ASC(IS)-8 THEN IF TU-491 	THEN 9100 ELSE TU-TU-t: NLS-  LEFTS(N 
LS.LEN(NL$)- 1):PRINTTU,"."1 
9150 IF 	I$("0" OR 	I$)"9" 	THEN 9100 
9160 PRINTBTU.Ist:TU"TU+1,NL$-NI-$+IS:IF 	IU:403 THEN 0100 
9170 NL•VPL(NL$) 
9120 IF NL(10 THEN NL$-"'sGOTO 9070 
9190 PRINT8448.STRINGS(63.32) 
9200 PR1NII463,"Preeez 	(ENTER) 	Iornu' 	i' 	mar. nar.%4" 
9210 PRINTa529."est 	PositionnAe Tr, debut 	de Pa'." 
9220 PRINTB913."Pressoz 	(a) 	Pour 	rQver,.r 	au m•nu." 
9230 Is-INKEYS:IF 	Is-"" 	THEN 9230 
9240 IF I$-"8" THEN 1000 suite 	18 page 9250 IF ASC(I$) O 1 3 THEN 92:0 

Suite de la page 5 

TR '4, 
6590 PRINT;TU.Ist 
6608 G4$-Is 
6610 TU-TP.1:GJSUB 10000 
6620 IF I$<"0 OR Is)"9" THEN 6610 
660 PRINTÔTU.IS: 
E640 G4$-G4s+Is:IF VAL(D4$))12 THEN PRINTKTP," ";:GOTO  6570 
6650 PRINT:PRINT"Anne. de t'oDeraBon (2 chiffres) : "t 
6660 TP-FNA(0) 
6670 TU.TP 
6680 GOSUB 10000 
6690 IF I$("0' OR I$)•'9" THEN PRINT CHRS(24)ttG0TO 6£80 
6700 PRINTSTU,IS;:TU-TU+1:04$-G4s+"/"+Is 
6710 GOSUB 10000 
6720 IF I5('•0" OR I$)"9" THEN PRINT CHR$(24)::GOTO 6710 
6710 PRINT@TU.IS; 
6740 G45-045+Is 
6750 IF INSTRPAS."5")-0 THEN 6880 
6760 PRINT"Libelle • ............................."t 
6770 TP-FNA(0)-29 
6720 TU-TP 
6790 GOSUB 10000 
6800 IF ASC(IS)-8 THEN PRINTSITU."."t:TU-TU-1:IF TU(TP THEN TU-TP 
G5$.LEN(GSS)-1):0070 6790 
6810 IF ASC(I$)-24 THEN PRINTBTP . .............................. 

'• : GOTO 6790 
6820 IF Is-" " THEN 6850 
6830 IF ASC(I$)-13 THEN 6880 
6840 IF 1s("0" OR I$>"z" THEN 6790 
68;.0 IF LEN(G5$))22 THEN 6790 
68£0 PRINTa7U, Is; :655=655+I5 
6870 TU=TU+1:GOTO 6790 
6880 '*.+'CREATION FICHIER TPIE•*+ 
6890 TV-1 	 'DRAPEAU FICHIER SECONDAIRE EXISTE 
6300 CLOSE M2 
6910 KILL "FICHSECO/FIC" 
6920 OPEN "R",2.••FICHSECO/FIC".60 
690 FIELD 02. 60 AS 8Bs 
6340 TZ-0:TD-1 
6950 PPINT8896.STRING$(6'..140). 

IG5$-LEFTS( 

t:TU=TPs05$ 

6960 PRINT8960.'•LECTURE OPERATION NO' 	/ 	ÉCRITURE OPERATION NO:"; 
6370 FOR T-1 TO UB 
6980 PRINT8983.""ttPRINT U81N6 000•'tT; 
6990 GET *1.T 
7000 IF 011O"" AND 6)$()N$ THEN 7090 
7010 IF G25<)"' AND G2s<)FO$ THEN 7090 
7020 IF Gas<)"" AND G3$ODE$ THIfN 7090 
7030 IF 045O"' AND 64sORIGHTs(DAS.5) THEN 7090 
7040 IF G55<)' 	ND INSTR(LI$,G5s)"0 THEN 7090 
7050 LSET 88$-Ais 
7060 PUT 02.TD 
7070 PPINT81018.""::PRINTUSINCC"000"t TO; 
7080 TD-TD+1 
7090 NEXT T 
7100 UC-LOF(2) 
7110 GOTO 1000 
7500 '---------------------------------------------------------  
7510 ' 	 FIN DU PROGRAMME 
7520 ' 
7:,0 CLS 
752 PRINT S7RINGS(22.140)s0*;" FIN DU PROGRAMME ":0t: 

	
STRING$(22. 

140) 
7540 CLOSE $2 
750 IF TW-0 THEN 7700 
7560 PRINT8448.STRINGs'12.14,):" REECRITURE DU FICHIER 'FICHPRIN/FIC' "ISTRINGS 
(12.14); 
7570 OPEN "R".02."FfCH5EC0/FIC".F,0 
7580 FIELD M2. 60 AS 6Bs 
7590 FOR T-1 TO UB 



CARNET D'ADRESSE • 

Ce programme permet de tenir un carnet d'adresse. Les 	 `~"" 	( 	' + 16 	 !h''^ JF~'r~ 1~: 1(►~!; 1.: FRJr(i 4-  
P 	9 	t••' 	 BI'! 	F R[r11  

opérations possibles étant : la recherche d'une adresse, 	020 GOSUFI 192" 	 1605 VTAB 17: HIAH 14: FRIUT 

modification, a out, su ression et liste du fichier d'adres- 	040 FR' CTE: 

	

j 	pp 	 BAi) IF CODES = "'>" THEN F.ETURN I610 NORMAL : HOME 
se. 	 1630 PRINT : PP.INT "QUE SOUHAITE 

8'o HOME : PPINT 	 Z-VOUS MODIFIER" Rien de très original si ce n'est la méthode d'accès aux ar- 	f36~, INVERSE : PRINT ••DONEES POS 

ticles du fichier. 	 SIFiLES": NORMAL 	
1650 PRINT : INPUT "VOrP.E CHOIX 

e7') 	PRINT . PRINT 
• 
. GOSUB 2690 	 (!'2•''̂•x•6) ''AS 

Be':. VTAB 21: HTAB 1 	
1655 A = VAL !A$): IF A • 1 OF: A 

Vincent DI SANZO 	89Çr FR[NT '•DES!FiEZ-VOUS MODIFIER 	 r 6 THEN 1610 

OU SUPPRIMER" 	 1656 HOME 
910 INF(JT "CET ENREGISTREMENT (O 	!.b.6O IF A < 	77-cn ;7) 

/N) ";A$ 	 1670 GOSUB 2160 
91f' IF As < > "N'• AND AS < ` " 	1680 GOSUB 2230 

O" THEN 080 	 1690 GOSUB 2300 - 

Mode d'emploi : 	 920 IF As = "O" THEN GOSUB 1510 	1700 GOTO 1730 
1710 ON A GOSUH 2020,2090,,247'. 

L'accès direct tel que le permet le DOS 3.3 suppose la connaissance du 	 930 RETURN 	 2360, 2500 
rang de l'enregistrement dans le fichier, or il parait difficile d'annoncer 	 939: 	 1730 GOSUB 2690 
un nom à un numéro. Aussi ai-je simulé un accès indexé sur le nom. Qui 	 940 REM NOUVELLE INSCRIPTION 	1 740 HOME 

dit accès indexé. dit tabled'index. Celle-ci est conservée dans le fichier, 	 941 : 	 1 760 PRINT " IMODIFIER UNE AUTRE 

ce qui évite d'avoir à le recréer à cha q ue utilisation du p r0 g ramme. 	
950 

I NVERSE 	PRINT 	NOUVELLE 	1770 PRINT "2-ENRE
E
G

I
STRER LES MO 

Nous nous limitons à 100 articles maximum (102 !) 	 ADRESSE 	: PRINT 	 DIFICATIONS" 
Stocker un fichier : longueur d'article 82. Les 17 premiers articles con- 	 970 NORMAL 	 1780 PRINT "3-ABANDONNER LES MOD 

tiendront la table d'index. (6 noms par article) 	 980 CODES - "I": GOSUB 2020: PRINT 	 IFICATIONS" 

Principe de recherche d'une adresse : on recherche le nom dans la ta- 	 : H$ = NOMS 	 1790 INPUT "VOTRE CHOIX (1 , 2,3> 

ble index. une fois celui-ci trouvé, l'indice ou le rand + 16 donne le rang 	 990 GOSUB 2090: PRINT 	 "; As 

de l'enregistrement dans le fichier. Cela suppose que l'on a initialisé 	
loon GOSUB 2160: PRINT 	 1795 A 	VAL <7 	IF a < 1 OR A 

9 	 PP 	q 	 1,U3 0 	OSU 2230: PRINT 	
1 

3 THEN 174
4 
0 

une table en mémoire à partir de la table d'index résidant sur le fichier. 	 102o GOSUB 2300: PRINT 	 1800 ON A GOTO 1600, 1810, 1850 
Ajout d'une adresse : On recherche dans la table un "trou", s'il n'y en a 	 1030 GOSUD 2360: PRINT 	 1809 : 

pas on prend la première place suivant le dernier poste occupé. 	 1040 GOSUB 2430: PRINT 	 1810 REM ENREGISTREMENT 

Suppression d'une adresse : on crée un trou dans la table. 	
105') GOSUB 2500: HOME 	 1811 
1060 INVERSE 	 1815 P - INT ((I - 1) / 6):T$(I) 

On positionne un code de suppression à 0 dans l'enregistrement sup- 	 1070 PRINT "INFORMATIONS SAISIES 	 = NOMS: GOSUB 2870 
primé. A chaque opération modifiant l'état du fichier il y a réécriture de 	 '• 	 1820 PRINT WR$; ART: GOSUD 1990: PRINT 
l'article où se trouve le nom index (on ne réécrit pas toute la table !) 	 1080 NORMAL : PRINT 	 DS 

Réécriture de l'enregistrement modifié. 	 1090 GOSUB 2690 	 1830 POKE 34,4: RETURN 

Intérêts de la méthode : 	 1100 PRINT : INVERSE 	 1839 : 

- acCésindexé sur le nom. 	
1110 PRINT 	 1840 REM SUPPRESSION 
1120 INPUT "VALIDEZ-VOUS CES INF 	1841 

- création table d'index rapide puisqu'il s'agit de recopier la table de 	 OP.MATIONS (O/rl) ";At 	 1850 P = INT ( (I - 1) / 6) 
disque à mémoire. 	 1 I :O NORMAL 	 1860 Ts (I) _ "  
- Pas de réorganisation de fichier puisqu'on gère les trous. 	 > 140 IF As < > "o" AND As •. > 	1870 GOSUB 2870 

- Sécurité, en cas de plantage ont peut toujours reconstituer le fichier 	 "N" THEN 1 120 	 1880 PRINT WRs; ART 

d'index grâce au code de suppression d'enregistrement et à un pro- 	 1 160 IF AS = "N" THEN 550 	 1890 CODES 	"0" 
1160 FOR Y 	1 TO NB 	 1900 GOSUB 1990 

gramme non fourni ! 	 1170 IF TS(Y> _ " 	 '• THEN 1905 POKE 34,4 
- méthode simple et efficace tant que le fichier reste de volume faible 	 ART = K + 16: GOSUD 2940: GOTO 1910 PRINT OS: RETURN 
(notre cas). 	 1230 	 1919 : 

inconvénients: ce n'est qu'une méthode qui demande beaucoup de ri- 	 1180  NEXT K. 	 1920 REM LECTURE FICHAD 

gueur dans la programmation et d'un peu d'astuces. 	 1190 NB = NB + 1 	 1921 : 
1200 T$(N8) - NOMS 	 1930 INPUT Bs 
1210 GOSUB 2850 	 1940 CODES - MIDI (HS,I,l):NOMS 
1220 ART - NB + 16 	 NIDS (B$,2,12):PRENOMS - MID$ 
12--0 PP.INT WRS;ART 	 (B5,14,15) 
1240 GOSUB 1990 	 1930 GENREVOIES - MIDS (Bt,29,3) 
1250 PRINT DS 	 :NVOIES m MIDS (8S,32.15>:N 
1260 UTAH 23: HTAB B: INPUT "TAP 	 UHEROS = MIDS (84,47,3) 

EZ RETURN POUR CONTINUER":AS 	1960 VILLES - MID$ (85.50,15>:CD 

	

'S - 3HRS (4) 	 450 Ts(K) - NIDS (NS,J.12) 	 PSTS - MIDS (0S,65,5) 
DS = CHR' (4) + "READ FICHAD 460 IF TS(K> _ "*•**+•**•••*" THEN 1270 RETURN 	 1970 INDTELS - MIDS (BS,70,2):TE 
,R•. 	 500 	 1279 : 	 LS - NIDS (BS,72,7) 

30 'RS = CHRS !4) + '•WRITE FICHA 470 Y - Y. + 1 	 1280 REM LISTE DU FICHIER 	 1980 RETURN 
O,R'• 	 480 NEXT J 	 1281 : 	 1989 

40 OPS - CHR$ '4) + "OPEN FICHAD 490 NEXT 1 	 1290 IF NB - O THEN 1420 	 1990 REM ECRITURE FICHAD 
,L82" 	 500 PRINT Ds 	 1300 FOR I - I TO NB 	 1991 : 

50 CLS - CHP! !4) + "CLOSE FICHA 510 P48 = Y - 1 	 1310 PRINT RDs;I + 16 	 2000 PRINT CODES;NOM$;PRENOMS;GE 
D" 	 520 FOR P. = Y. + 1 TO 99 	 1320 GOSUB 1920 	 NREVOIES;NVOIES;NUMEROS;VILL 

60 NORMAL 	 530 TS(R) _ "+**•++***+*x" 	 1330 PRINT DS 	 Et;CDPSTS;INOTEL$;TELS 
70 HOMEL : INVERSE 	 540 NEXT R 	 1340 IF CODES < > "1" THEN 1410 	2010 RETURN 
80 PRINT SPC! 40) 	 541 : 	 2019 : 
90 PRINT TA8( 11):"CAF'raE'r D'C,LF. 542 : REM MENU PRINCIPAL 	 13 7 HOME : INVERSE 	 2020 REM SAISIE NOM 

ESSE":: PRIr(T SPC! 14) 	54; : 	 1360 PRINT "ARTICLE NUMERO ':I 	2021 . 
100 PRINT SPC! "V)): r)ORMAL 	550 HOME 	 1370 NORMAL 	 2030 INPUT "NOM ";As 
110 POKE 34,4 	 560 PRINT : PRINT : INVERSE 	 1380 PRINT 	 2040 N - 12: IF LEN (As) < - N THEN 
120 PRINT : PRINT : PRINT 	570 PRINT SPC( 41); 	 1390 GOSUB 2690 	 207' 
130 INPUT " EST-CE LA CREATION D 580 PRINT "1- CONSULTATION AVEC/ 	1400 VTAB 23: HTAB 6: INPUT "TAP 	2050 GOSUD 2650 

U CARNET (O/N) «,AS 	 SANS MODIFICATION "; SPC( 41 	 EZ RETURN FOUR CONTINUER' ;AS 	2060 GOTO 2030 
140 IF AS < i "N" AND AS < i " 	); 	 2070 GOSUD 2790:NOMS - AS 

O" THEN 130 	 59f) PPINT '2- INSCRIPTION (NOUVE 	1410 NEXT 	 2080 RETURN 
150 IF AS - '•N" THEN 370 	 LLE ADRESSE) 	"; SPC( 41 	1420 HOME : VTAD 10: HTAB 10 	2089 : 
160 PRINT : PRINT 	 ): 	 1430 INVERSE : PRINT " FIN DE FI 	2090 REM SAISIE PRENOM 
170 INVERSE 	 604 PRINT '•,- LISTE DU FICHIER. 	 CHIER ": NORMAL 	 2091 : 
190 PRINT SPC( 40) 	 "; SPC( 41 	1440 VTAB 23: HTAB 6: INPUT "TAP 	2100 INPUT "PRENOM ":As 
190 PRINT "LE FICHIER PRECEDENT 	): 	 EZ RETURN POUR CONTINUER'•;At 	2110 N - 15: IF LEN (At) < - N THEN 

VA EIRE DETP.UIT 	 810 PRINT "4- FIN DU PROGRAMME 	 2140 
200 PRINT SPC( 40) 	 "; SPC( 40 	1450 RETURN 	 2120 GOSUB 2650 
210 NORMAL 	 ) 	 1459 : 	 2130 ROTO 2100 
220 PRINT 	 620 NORMAL 	 1460 REM FIN DU PROGRAMME 	 2140 GOSUB 2790:PRENOMS - At 
230 INVERSE 	 630 PRINT : PRINT 	 1461 : 	 2150 RETURN 
240 INPUT '• 	 CONTINUEZ-V 640 INPUT "ENTREZ '•JOTPF CHOIX (1 	1470 PRINT CLS 	 2159 : 

OUS (O/N) 	 ";AS 	 .2,5.4) ";At 	 1480 NORMAL 	 2160 REM SAISIE VOIE 
250 NORMAL 	 650 A = VAL (As) 	 1490 TEXT 	 2161 . 
260 IF AS ! 7 "N" AND As < , " 66'/ IF A ! 1 OP A .' 4 THEN 640 	1500 END 	 2170 INPUT "GENRE DE VOIE(RUE,AV 

O" THEN 240 	 670 NORMAL 	 1509 : 	 ,BLD,...) '•;AS 
270 IF As - "N" THEN 370 	 68rî ON A GOSUB 700,940.1280.146'; 	1510 REM MODIF/SUPPR 	 2180 N - 3: IF LEN (AS) < m N THEN 
280 PRINT OPS 	 1511 : 	 2210 
290 PRINT DS;"DELETE FICHAD" 	690 GOTO 551, 	 1515 POKE ,4,20 	 2190 GOSUB 2650 
300 PRINT OPS 	 '99 : 	 1520 VTAB 21: HTAB 1: PRINT SPC( 	2200 GOTO 2170 
10 FOR I = (i TO 1' 	 7 	REM RECHERCHE DANS FICHAD 	 80): VTAH 21: HTAB 1 	 2210 GOSUB 2790:GENREVOIES - AS 
-20 Ns 	"s+..s*.*s..*...***..s*. 7riI : 	 1544 PRINT "MODIFICATION D'ARTIC 	2220 RETURN 

*++*s..►+.s*s***•**.arw**.s 710 HOME : INVERSE : PRINT " 	• 	LE --> !1)" 	 2229 : 
*+•**++ss*rs*••***.*s 	 •• CONSULTATION *00 	: NORMAL 1550 PRINT "SUPPRESSION D'ARTIC 	2231) REM SAISIE NOM DE LA RUE 

33O PRINT WRS;r 	 LE --> (2)" 	 223,1 
340 PP,1N1 Nt 	 - 	720 FIRENT : PRINT 	 1560 PRINT 	 2240 INPUT "NOM DE LA VOIE ";As 

350 NEXT 1 	 7''0 GOSUB 202', 	 1570 INPUT "VOTRE CHOIX ";Ai:A 	2250 N = 15: IF LEN (AS) < 	N THEN 

36(1 PRINT CLS 	 74') IF NG > 0 THEr.I 760 	 VAL (As) 	 2200 
370 REM LECTURE NB 	 750 PRINT "FICHIER VIDE": INPUT 	1580 IF A ' 1 OR. A . 2 THEN 1520 	2260 GOSUB 2650 
38(.' DIM TS(102) 	 TAPEZ RETURN POUR CONTINUER 	 2270 ROTO 2240 
390 Y - 1 	 ';AS: PETuFM 	 1590 ON A ROTO 1600, 1040 	 22n': GOSUB 2790:NVOIES = AS 
4rî0 PRINT OPS 	 7600 FOR I = 1 TO ND 	 1600 INVERSE : REM 	('1ODIF 	 2290 RETURN 
410 FOR I - 0 TO 16 	 7700 IF T5(I) - NOMS THEN GOSUH 	t',O1 VTAD 9: HTAR 14: PRINT "1" 	2299 : 
424 PRINT PD5;1 	 00 	 1602 VrAF+ 1l: HTAH 14: PRINT "2" 	2300 REM SAISIE DU NUMERO 
43f) INPUT Ns 	 7r: , 	nrl r t 	 2101 
440 FOR J - 1 TO 72 .TEP 12 	?'r• ' P-f. ti!F•P 	 1601 VTAB t: >(rAG 14: PRINT • 3 	: Z1C) INPUT "NIJMGRO "l Ai 

233ri IF LEN (AS) .• t THEN GOSUB 
2650: C-O T O 2':R,  

Z'4':, GOSUH 2790;M.Jr1EROS • As 
25':, PE TN 

60 REM SAISIE VILLE 
2-61 - 
'370 INPUT "VILLE ';A$ 
2380 r! = 15: IF LEN (AS) < - N THEN 

2410 
2390 GOSUB 7-640 
2400 GOTO 2370 
2410 GOSUB 2790:VILLES - As 
2420 RETURN 
2429 . 
2430 REM SAISIE CODE POSTAL 
2431 . 
244C' INPUT "CODE POSTAL ":AS 
2450 N - 5: IF LEN (At) •. - N THEN 

2480 
2460 PRINT "PAS PLUS DE CINO CHI 

FFRES S`/P" 
2470 GOTO 2440 
2480 GOSUD 2790:CDPSTS - As 
2490 RETURN 
24?9 : 
2500 REM SAISIE INDICATIF TELEP 

HON I CUE 
2501 
2510 INPUT "INDICATIF TELEPHONIO 

UE ";AS 
2520 N - 2: IF LEN (AS) < - N THEN 

255') 
2530 PRINT "PAS PLUS DE DEUX CHI 

FFP.ES SVP" 
2540 GOTO 2510 
2550 N - 2: GOSUB 2790:INDTELS - 

AS 
2559 
2560 REM SAISIE NO TEL 
2561 : 
2570 PRINT 
2580 INPUT "NUMERO DE TELEPHONE 

:As 
2590 N - 7: IF LEN (AS) < - N THEN 

2620 
2600 PRINT "PAS PLUS DE SEPT CHI 

FFRES SVP" 
2610 GOTO 2560 
2620 GOSUB 2790:TELS - AS 
2630 RETURN 
2639 : 
2640 REM ERREUR CHAINE TROP LON 

GUE 
2641 : 
2650 PRINT : INVERSE 
2660 PRINT "PAS PLUS DE ";N;" CA 

RACTERES, SVP" 
2670 NORMAL 
2680 RETURN 
2689 : 
2690 REM AFFICHAGE DONNEES 
2691 : 
2700 VTAB 9: HTAB 1 
2710 PRINT "NOM"; TAB( 18);NOM$ 
2720 VTAR 11: HTAP I 
2730 PRINT "PRENOM"; TAB( 18);PR 

ENOMS 
2740 VTAD 13: HTAB I 
2750 PRINT "ADRESSE"; TAB( 18);N 

UMEROS;" ";GENREVOIEtt" "INV 
OIES 

2755 VTAH 15: HTAD 1 
2760 PRINT "VILLE"; TAH( 18>;CDP 

STS;" ";VILLE$ 
2762 IF MIDS (TELS,7,I) 	" "; THEN 

TTS - MID$ (T!'L$,I,2) + "V" 
+ MIDS (TEI_5,3.2) • "/" + 
MID$ (TEL4,5.2) 

2764 IF MID! (TEL$,7,1) < > 
" THEN TTS - MID$ (TEL$,1,3 

+ "/" + MIDS (TELS,4,2) + 
•'/" + MID! (r[L$,/,,2) 

2766 IF TELS = " 	" THEN TT 
S - TELS 

27613 VTAD 17: HTAIJ 1 
2770 PRINT "TELEPHONE"( TAD( 10) 

;"(";INDTELtt") ";TT$;" " 
2780 RETURN 
2709 : 
2790 REM CADRAGE DONNEES 
2791 : 
2800 CS + 

2010 N - N - LEN (AS) 
2620 IF rl ! = 0 THEN RETURN 
200 At - At 4 1 EFTS (CS,N) 
7840 RETURN 
2050 REM 
2060 P 	TNT ((NB - 1> / 6) 
2070 Ns ,• " •: U - 6 • P + 1 
2000 FOR W' U TO U o 5 
2090 Nt - Ns + TS(W) 
2900 NEXT W 
2910 PRINT wRS:F 
2920 PRINT PIS 
29( RE_(URN 
,940 r' 	INT ( (Y. - 1) / 6) 
2950 rs(V) - NOMS 
2960 GOSUD 2070 
2970 RETURN 

0 
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Le Far \'est vous fait rêver ? Vous aimeriez partir à la con-
quète de l'ouest à bord d'un petit train à vapeur ? Eh bien, 
rien n'est impossible, surtout si vous possédez un SHARP 
PC-1500. Prenez donc les commandes de votre machine; 
je suis stir que vous deviendrez bien vite un des plus 
grands pionniers de notre temps ! 

J.L. LYCZAK 

SHARP PC-1500 ou TANDY PC-2 
avec module 8Ko (CE-155). 

Avant tout, il vous faudra charger le programme (ce qui constitue déjà 
une prouesse !). Je vous conseille de le faire soigneusement en respec-
tant particulièrement les espaces dans tes PRINT (car ce sont eux qui 
sont à la base des effets graphiques) et surtout, lisez attentivement les 
consignes ci-dessous avant le chargement : 
- Faire tout d'abord. en mode PRO, la séquence de touches : NEW & 
38D5 Elle a pour but de réserver un espace mémoire destiné is la routi-
ne d'inversion vidéo en langage machine. Je précise que, vu la longueur 
du programme. vous devez obligatoirement posséder un module d'ex-
tension mémoire de 8 Ko (CE-155). Avec un autre module, le program-
me risquerait de ne pas tourner. 
- Rentrer ensuite le programme ligne par ligne en respectant particu-
liérement la structure de la ligne 1060: En effet, à la fin du jeu, votre meil-
leur score sera automatiquement programmé dans le premier PRINT 
de cette ligne. Une sous routine en Basic se charge de la recherche de 
l'adresse où le score devra être programmé. 
Si la ligne 1060 est inexistante, la machine ne pourra programmer votre 
score et vous avertira parle message "ERREUR, pas de ligne 1060 !". Si, 
par contre, vous oubliez de mettre le signe = dans cette ligne, la machi-
ne affichera "ERREUR contenu ligne 1060 !". Je vous signale enfin 
qu'après ce fameux = il doit y avoir exactement 5 espaces qu'il est pri-
mordial de conserver si vous ne voulez pas que votre programme soit 
détruit. 
- Vous pouvez maintenant sauver votre programme sur cassette par 
un classique CSAVE. Par contre, n'oubliez jamais de faire NEW& 38D5 

avant chaque rechargement du programme, faute de quoi vous risque-
nez d'avoir quelques surprises ! 
Vous avez bien fait attention à tout cela ? Eh bien, vous pouvez jouer 
maintenant ! 
Le principe du jeu est très simple : faire un maximum de kilomètres aux 
commandes de votre petit train à vapeur avec au départ 100 kg de char-
bon et 5000 S en poche. Bien entendu, il faudra de temps en temps ali-
menter la chaudière de votre locomotive en appuyant sur la touche 
SPACE chaque fois que la machine vous demandera du charbon (Figu-
re 2). Mais soyez vigilant, si vous ne lui en donnez pas au bout de 6 de-
mandes, vous tomberez en panne sèche et le jeu s'arrêtera. 
Pour pouvoir acheter du charbon (car les réserves s'épuisent vite, à rai-
son de 10 kg de charbon par pelleté), la machine passe aléatoirement 
par des villages (Figure 3) en faisant une PAUSE CAFE (Figure 4) ou un 
ARRET EAU (Figure 5). Elle vous propose alors un prix par kg de char-
bon (notez la rapidité de l'inversion vidéo en LM ; cf Figure 6) et vous de-
mande si vous voulez marchander (Figure 7). Cette partie du program-
me est intéressante car elle vous donne droit à plusieurs options : 
- Si vousappuyersurENTER (rappelé par(fir,surl'afficheurentre paren-
thèses), la machine vous rappelle les données : Prix proposé, nb de kg 
de charbon, Argent restant. 
- Si vous appuyez sur B, vous pourrez choisir entre BEEP ON ou BEEP 
OFF. 
- Si vous désirez interrompre momentanément le jeu en espérant le 
continuer plus tard (les parties sont souvent longues), il vous suffit 
d'éteindre la machine, sans faire BREAK en appuyant sur OFF ; lorsque 
vous la rallumerez, le jeu reprendra au même endroit. 
- Enfin, vous indiquez à l'aide des touches O et N si vous voulez ou non 
marchander. 
Si vous décidez de marchander, la machine demande votre prix (le si-
gne • vous rappelle que si vous pressez la touche ENTER sans rien ré-
pondre auparavant, vous aurezalors le rappel desdonnées : Prix propo-
sé, kg de charbon, Argent restant). Si votre prix est accepté vous pou-
vez remarchander ; sinon, vous repartez sans rien. 
N.B.: le nombre de marchandages n'est pas limitatif si le prix proposé 
est accepté. 
Attention, si vous refusez un nouveau marchandage, vous serez obligé 
de prendre du charbon au dernier prix fixé car la séquence ENTER ou 
0 ENTER vous rappelle encore les données. Vous pouvez prendre si- 

non une quantité de charbon comprise entre 1 et 100 kg . vous pouvez 
être certain que jusqu'à 50 kg. la machine acceptera d'en prendre. Mais 
au delà de 50 kg, elle est libre d'accepter ou de refuser la quantité de-
mandée. De toute façon, vous avez droit à 2 propositions avant de re-
partir bredouille 
A noter encore: 
- Si vous n'avez plus d'argent, ta machinecontinue de passer par les vit-
lages, donne le cours du charbon mais ne s'arrête pas. 
- Achaque passage par un village, un test aléatoire détermine l'afficha-
ge d'un des indicateurs I, Il, ou III correspondants aux 6 touches pro-
grammables de ta machine ; le niveau I correspond à 15 km minimum 
après chaque pelletée de charbon, le niveau Il à 20 km et le niveau III à 
25 km. Le hasard départage encore les concurrents ! 
- A partir de 40 kg de charbon. l'indicateur SMALL s'allume pour vous 
indiquer que votre réserve s'épuise. 
- Enfin pour vous encourager, vous avez droit à un BONUS de 600 S 
tous les milliers de km. 
Vous trouverez en fouinant un peu dans les lignes de ce programme 
beaucoup de petites astuces, notamment pour contrôler les indica-
teurs de la machine. Vous pouvez vous amuser à les changer sous pro-
gramme en pokantaux adresses 28750 et 28751 desvaleurs comprises 
entre 0 et 255 (&00 à &FF en héxa). Vous serez très surpris par les effets 
obtenus ! Je conseille aussi aux programmeurs avertis de jeter un coup 
d'oeil sur l'autoprogrammeur de score (aux environs des lignes 1300 et 
1950). Enfin, rien ne vous interdit de vous servir de l'inversion vidéo en 
langage machine. Pour cela vous pouvez, en programmation écrire une 
ligne du type : 
3000: WAIT 0 : PRINT "expression" : CALL & 38C5 : WAIT : PRINT : END 
Votre expression apparaitra en vidéo inversée, à condition, bien enten-
du, que vous ayez fait marcher ne serait-ce qu'une fois le programme 
"Petit-Train", la routine LM étant chargée durant le jeu. 
Sinon, pas beaucoup d'adaptation possible sur un autre micro, vu que 
les adresses RAM et ROM ne sont pas les mêmes. 
Bon voyage et amusez-vous bien 1 

pG 1500 

1002:CLS :WAIT 0: 
CLEAR :DIM L 
O$(0)t40,UA$ 
(3)x34,UCS(0 
)*30,AS(0)X2 
6, TAS(0)124, 
420S(0)*34 

1003:0111 CHS(9)16 
,RES(0)s18,Il 
As(0)128, GAS 
(0)550, PAS(0 
):ae 

1084:REr1 "INUERSI 
ON VIDEO Ian 
Suage mach;n 
e" 

1005: POKE 838C5,a 
68, 970, BBE, & 
38, RCC, 968, & 
71, &&A, &40, a 
85, &FF, &20, & 
2E, 888, 906, 8 
9A 

1888:POKE 28250,6 
5:fJN=l5 

10137:ARS="868F7F0 
F06":RES(0)= 
"1F?EIEIE7EI 
F010106":REr7 
"Arbre & res 
ervo;r d'eau 

1088:11AS (0) ="880C 
7E7FOF7FOF7F 
4F4F7F7E0C08 
":REM "na;so 
n" 

1889:GAS(8)-"787C 
6EOF6E7C787C 
7E4840482878 
48484E7C787C 
8E6F8E?C78": 
REFI "Gore" 

1010: VAS (0)="113F 
3F79793F3F39 
393F3F79793F 
3F11":REM "W 
a9ogl" 

1011:UA5(I)="113F 
3F?F7F3F3F21 
3535303F7F?F 
3F3FI1":REM 
"Wagon F" 

1812:VAS(2)="I13F 
3F7F7F3F3F3F 
213F3F3F7F7F 
3F3FI1":REtl 
"Wagon I" 

1813:VA4(3)="113F 
3F7F7F213038 
372F213F7F7F 
3F3Fll":REM 
"Wagon N" 

1015:LOS(0)="2038 
3C3C7F7F3F?C 
7C3C3F3F3F3F 
39397F7F3910 
":REM "Locom 
ot;te" 

1016:RErt "Ch; rrre 
s panneau k; 
lometr;que" 

1017:CH$(0)-"7F63 

41417F":CHS( 
2)="78686F": 
CHS(3)="6368 
7F" 

1018: CHI (4)="4F49 
79":CHS(5)=" 
6F687B":CHS( 
6)="7F6878": 
CHS(7)="4343 
7F" 

1019:CHS(8)="7F68 
7F":CH.I(9)=" 
6F687F" 

1020:VCS(0)="1010 
3C3C2C7E3E3F 
3F3F7F7F3E3C 
10":RED "ren 
don" 

1022:rAS(0)="2040 
;F?F7F?F?F7F 
5F4A2004": 
4111 "Pause C 
o (r" 

1023:H2O5'0)-"3l4 
05F44445F405 
25956404E515 
14E403F":REM 
'Aret E6u" 

1024:'En "PRESENT 
ATION" 

1025:BEEP ON 
PAUSE " 	TU 
T 	rut 
TUT":  BEEP 2, 
le,1008:BEEP 
1, 10,51308 

1030:CLS :FOR I"=1 
55TO 355TEP 
- I : GC(JRSOR I 
:GPRINT LOS( 
0);UCS(0);VA 
5<13)+"10";VA 
•(0)+,. 10";VA 
♦(13)+ ,.00•. 

1035:13EEP 1,40,3: 
BEEP 1, 37, 3: 
BEEP 1, 40, 3: 
'NEXT 1: 
GCURSOR 2: 
PRINT "Pet ,t 
":GCURSOR 12 
4:WAIT 108: 

PRINT "Tra;n 

1040:WAIT 20:FOR 
I=ITO 4: 
GCURSOR 2: 
PRINT " 
":000RSOR 12 
4:PRJNT 

1045:GCURSOR 2: 
PRINT "Pett 
":GCURSOR 12 
4:PRINT "Ira 
;n":NEXT I 

1050: BEEP 1, 73, 18 
0:BEEP 1,100 
,100:BEEP 1, 
57, 230: BEEP 
1, 73, 280 

1055:RANDOn :WAIT 
150:C=100: A- 
5000 

1060:PRINT "Recon 
d a battre= 

0 km. : 
PRINT " 	EN 
VOITURE!!!" 

1062:PRINT " t FE 
Rr1ETURE DES 
PORTES Y" 

1085: BEEP 1, 50, 60 
00: WAIT 20:A 
S(0)-"TCH,,, 
TCH... TCH.. 

TCH.. 
I070:FO$ I-ITO 26 

g~EP 1,10,1 
0: PRINT 
LEFTS (A.5(0) 
,1):NEXT 1: 
BEEP 1, 260: 
BEEP 1, 150: 
BEEP 1,188: 
BEEP 1, 70, 10 
80 

1075:WAIT O:CLS 
CURSOR 0: 
PRINT "K. a 
:CURSOR 14: 
PRINT ":100K 
9;50085" 

1077:REM "Partie 
pr;nc;Pale d 
u Prge," 

1080:WAIT 2:Y-0 
1085:K=K+Is CURSOR 

5: PRINT 
USING "ISSUS 
•";K:US1NG 

1886:K1=K11000:K2 
-(Kl-INT KI) 
:REM "Test d 
e BONUS"  

1887: IF K2=0LET A 
=A+608: 
CURSOR 5: 
PAUSE " BONU 
S !":GOSUB I 
985:CURSOR 6 
:PRINT " 

GOSUB 1695 
1088:REn "Test de 

Km minumum 
Par pelletee 
de charbon. 

1090:Y=Y+I:IF Y<= 
r1INTHEN 1085 

1095:2=RND 50: IF 
Z>=47THEN 10 
90 

1100:2=RNO S 
1105:IF Z<=3THEN 

1085 
1107:REr1 "Demande 

CHARBON" 
1110:WAIT 38:FOR 

1=110 6 
1115:CURSOR 5: 

PRINT "CHARD 
ON:  ":BEEP 2, 
60, 100 

1120:4S="":AS-- 
INKEYS : IF A 
Sr.. "THEN 15 
00 

1122:REr1 "Test de 
passage par 
un v;IIaje" 

1125:2=RNO 50: IF 
Z)=44THEN 15 
30 

1138:WAIT 0: 
CURSOR 4: 
PRINT " 

:WAIT 30: 
CURSOR 5: 
PRINT USING 

USING 
I131:K1=K1I060:K2 

=(KI-INT KI) 
1132:IF K2=0LET A 

-A+600: 
CURSOR 5: 
PAUSE " BONU 
S !":GOSUR 1 
985:CURSOR 6 
:PRINT " 

GOSUR 1695 
1135:AS="":AS= 

INKEYS :IF A 
s=° "THEN 15 
00 

1140:NEXT I:WAIT 
2013 

1142:11 C<>OBEEP 
1, 73, 180: 
SEEP 1, 100,1 
00: BEEP 1,57 
,230:REF.P 1, 
23,280:PRINT 
" 	AIors,on 
rove??!" 

1144:CLS :PRINT 
PANNE SEC 

HE!' 
1 145:8EEP 3, 200,2 

5:8EEP 1,150 
, 200: BEEP 1, 
115,200 

1 146: SFEP 3, 200,2 
5:BF_EP 1,150 
,200:BEEP 1, 
1 15, 408 

1147:BEEP 1,150,1 
SA: BEEP 1,15 
0, 50: BEEP 2, 
180, 50: BEEP 
2,180,50: 
BEEP 1, 2013, 1 
Be 

1148:WAIT 150: 
PRINT "FERMI 
N(JS, F I N DU V 
OYAGE!" 

1149:POKE 28730,E 
5: CLS 

1150:A*(8)-"Votre 
Score a": 
WAIT 1:J=1 

1155:FOR 1-25TO 
J-1)STEP -I: 
CURSOR 1:AS= 
MID$ (A$(0), 
J, 1 ): IF As="  

"THEN 1158 
1156:PRINT As+" 
1157:NEXT I 
1158:J=J+1:IF J<= 

13THEN 1155 
1160-WAIT 35: 

PRINT.: 
CURSOR 13: 
PRINT K;: 
WAIT O:PRINT 
" Km, ":PRINT 

1163:AA=INT (K'10 
00):AA=(AAY6 
00+5000-A),K 

I165:IF AA<>OWAIT 
150:PRINT : 
WAIT O:PRINT 
"Pr;x moyen 
du Km="; 
USING "U$M.*l 
4";AA;"s.'. 
USING 

1 167: GOSUB 1950 
I170:SC8="":FOR I 

"A00T0 (ADD+ 
4):SCS=SCS+ 
CHRS PEEK I: 
NEXT I:WAIT 
200 

1175:SC=UAL (SCS) 
:PRINT "Dern 
Ter Record = 
";SC;" Km. 

1180-IF K>SCBEEP 
1, 20,S013: 
SEEP 1, 28, 18 
00:GOSUB 130 
0 

1185:GOSUB 1900: 
CLS :WAIT 0: 
1•-155 

1190:BEEP 1,4,4:1 
- I - I:GCURSOR 
I:GPRINT 0;7 
2;106;31;43; 
104;PAs(0);0 

1192:1F 1<=OTHEN 
1200 

1195:I=1-I: 
GCURSOR l: 
GPRINT 0;8;7 
4;127;11;8;p 
83(0); 13; GOTO 
1190 

1200:GCURSOR 1: 
GPRINT 0;0;0 
;0;0 

1210:PAUSE :PAUSE 
: BEEP 1, 25, 1 
1300: BEEP 1,2 
5, 4000 

1215:FOR 1=15510 
57STEP -1: 
GCURSOR 1: 
GPRINT LOS(0 
);UCS<0);VAs 
(1)="10";VAs 
(2)+"113";UAs 
(3)+"00.. 

1220: BEEP 1, 40, 3: 
BEEP 1, 37, 3: 
BEEP 1, 40, 3: 
NEXT I:PAUSE 

PAUSE 
1225;FOR 1=110 4: 

BEEP 1, 1135,8 
0:8EEP 1, 82, 
80:8EEP 1,68 
,80:NEXT I 

1230: BEEP 1, 105,8 
0: BEEP 1, 82, 
80:BEEP 1,68 
, 600: GCURSOR 
O:WAIT : 
GPRINT 0 

1235:CLS :WAIT 0: 
PRINT " Une 
outre part ;e 
9(O/N)" 

1240:AS-"":ASS 
INKEYS :IF A 
$=""THEN 124 
8 

1245: IF As-"0" 
THEN 1008 

1250: IF A$="N" 
THEN 1268 

1255:6010 1240 
1260:WAIT 260: 

PRINT "Domina 
ge.Au revo;r 
'":PRINT : 
CALL LC0?I 

1380:REFI "Program 
.ot;on auto. 
ot;que de vo 

tre score si 
crest le me 
;Ileur" 

1305:PRINT "BRAVO 
!Us battez 
e Record!": 
PRINT "Avec" 
;K-SC;" Ko d 
e plus!" 

1310:SC=K: SCS= 
SIRS SC:L- 
LEN SCS:J=0 

1320:FOR I=AOD+(5 
-L)TO (A00+4 
):J-J+I: POKE 
I, ASC (MID* 
(SCS,J, I)): 
NEXT I: 
RETURN 

1500:REI1 "Ss-Prgm 
PELLETEE de 
charbon" 

1502:C=C-10:IF C( 
OTHEN 1144 

1505:14811 20: 
CURSOR 4: 
PRINT "IPELL 
ETEE":IF C)= 
100CURSOR 15 
:PRINT SIRS 
C:GOTO 1528 

1510:IF C>=18 
CURSOR 15: 
PRINT " "+ 
STRS C:GOT0 
1520 

1515:CURSOR 15: 
PRINT " "• 
SIRS C 

1520:CURSOR 4: 
WAIT O:PRINT 

:IF C<=40 
THEN (18804M 
IN) 

1525:GOT0 (1815+0 
IN) 

1530:REM "Passage 
oar un DILL 
AGE" 

1532:CURSOR 4: 
WAIT 100: 
PRINT " VILL 
AGE!":GOSUB 
1850 

1535: IF Z=498EEP 
2, 20, 1000: 
CURSOR 4: 
PRINT " TUT-
l'UT! ":WAIT 
B:CURSOR 4: 
PRINT " 

":Go40 
1080 

1540:CLS :Z-RND Z 
:GOSUB 1900: 
WAIT 0: 
GPRINT PA$(0 
);.'0000";ARS 
•"00";ARS•"0 
800";t1c*(0)e 

1547:GPRINT ARS;G 
85(0);0;0;8; 
0;RE$(0);LO$ 
(13);UCS(0);U 
A$(3):WAIT I 
80 

1545:IF Z=28EEP 3 
, 200, 75: BEEP 
1, 158, 200: 
BEEP 1, 1 15, 2 
00:PRINT 
CLS 

1548:11 Z-2WA11 0 
:PRINT " 	P 
AUSE CAFE": 
GCURSOR 90: 
WAIT 150: 
GPRINT TAS<0 
):LOTO 1560 

1550:SF:EP 1, 73, IS 
0: BEEP I, 100 
,100:DEEP 1, 
57, 230: BEEP 
1,73,280 

1552:PRIN1 
1555:CLS :CURSOR 

6:WAIT 0: 
PRINT "ARRET 
EAU": 
GCURSOR 8: 
GPRINT H705( 
0):000RSOR 1 
05: WAIT 158: 
GPRINT 11205( 

e) 
I560:Z=RNO 35:1)1-

99 
1565:8=RNO 35:IF 

8>ZTHEN 1565 
1570:IF A(=OPRINT 

" 	PLUS OSA 
RGENT!!": 
LOTO 1665 

1575:WAIT O:PRINT 
'. PRIX OU CH 
ARBON=":CALL 
&38C5:CURSOR 
18:PRINT " 
;z;' s 

1577:WAIT 125: 
PRINT 

1580:PR1NT "CHARD 
ON RESTANT=" 
:C; 'K9 ' 

1585:PRINT "ARGEN 
T DISPONIBLE 
=";A; 's"  

1590:WAIT 5:V1=" 
:PRINT "MARC 
HAN 08GE?(O/N 
/0/B/OFF)": 
BEEP 1,50: 
WAIT 0 

1595:VS=INKEYS 
IF VS'"" 
PRINT "MARCH 
ANDAGE9(O'N' 
6'B'OFF)": 
GOTO 1595 

1596:IF Vs=CHRS 1 
SCALL 58175 

1592: IF VS=CHRS 6 
BGOSUB 1745 

1599:IF Vl=CNR! 1 
3PAUSE " Pr; 
x=";STRS Z;" 
$;C=";STRS C 
"K9;A= 
SIRS n; s"; 
LOTO 1595 

1600: IF (US( >0") 
AND (V$<>"N" 
)THEN 1590 

1603:WAIT 100 
1805: II US="N" 

THEN 1625 
1618:V=0:V1-0: 

INPUT "*UOTR 
E PRIX-";V 

1611:nl=INKCYs 
1612: IF (V=0)ANO 

(A$-CHRS 13) 
WAIT O:PAUSE 

SIRS Z;"$;CŸ 
";SIRS C; K9 
;A=";STR* A; 
"1:6010 161 

1613:11 (V-0)AND 
(ns<>CHR$ 13 
)THEN 1610 

ISIS: IF V<BBEEP I 
70, 500: DEEP 

1, 213, 1000: 
WAIT 130: 
PRINT " PAS 
QUESTION!". 
r,nTO 1660 

1628:Z-V;WAIT 0: 
PRINT " OK 
POUR";7;"$ 
":CALL 938CS 
:WAIT 125: 
PRINT :GOT0 
1500 

1625:1=(RND 51)+4 
9:0-1 

1630:WAII 100:W--0 
:INPUT "SCOL 
BIEN DE KG V 
OULE1-VS?";W 

1631: AS-INKEYS 
1832: IF (W-0)ANO 

(AS-.CHRS 13) 
WAIT O:PAUSE 
" 
STRS Z;"s;C= 
";SFR$ C; 'Kg 
;A-";STleb A; 
"s :LOTO 163 

1633: IF (W-0)AND 
(A$()CHR$ 13 
)THEN 1630 

1640: IF (W)H)ANO 
(D'l)PRINT 
C'EST TROP L 
OURD!":O=D•1 

:BEEP 1:GOT0 
1630 

1644:IF (W)H)AND 
(D)1)BEEP 1, 
20,500: BEEP 
1, 28, 1008: 
PRINT "C'EST 
ENCORE TROP 
LOURD!" 

1645:IF (W)H)ANO 
•(0)1)PRINT 
TANT PIS, VS 
N'AUREZ RIEN 
'":GOTO 1670 

1650:IF W*Z>A 
PRINT "Vs ni 
avez que";A; 
.'s.":W=A,Z: 
PRINT "Us po 
uve7 prendre 
;W;"Kg. : 
GOTO 1720 

1655:C=C+W:A=A-(W 
sZ):PRINT "P 
RIX A PAYER-
', ;W*Z; "s" 

1660:IF V1=99LET 
V=Z 

1663:IF V<>BPRINT 
"US AURIEZ. P 
U L'AVOIR A" 

1665:IF (A<=0)ANO 

PRINT "COURS 
OU CHARBON: 

1670:1F C(=BTHEN 
1144 

1673:A*="":PI=0: 
WAIT 0:C=C-1 
O:CURSOR 0: 
PRINT "Km = 

K9; 	!" 
1880: IF C)=100 

CURSOR 15: 
PRINT SIRS C 
:GOTO 1695 

1685:1F C>=10 
CURSOR 15: 
PRINT " "• 
SIRS C:GOTO 
1695 

1690:CURSOR 15: 
PRINT " "• 
SIRS C 

1695:11 A>=1000 
CURSOR 21: 
PRINT SYR* A 
:GOTO 171- 

1200:11 A)=100 
CURSOR 21: 
PRINT " ", 
SIRS A:GOTO 
1715 

1705: IF A>=10 
CURSOR 21: 
PRINT " 
SIRS A:GO10 
1715 

I710:CURSOR 21: 
PRINT " 	'• 
SIRS A 

1715:IF K1-99 
RE TURN 

1717: IF C(-40THEN 
( 1800•TIIN) 

1)10:6010 (1815.11 
IN) 

1719:REI1 "Reserve 
argent epui 
iee(cf. ligne 
1650)" 

1720:NS " , (Is. "e"  
.PRINT "O/ac 

I725:Ns'INKEYS : 
IF Ns-""THEN 
1775 

1730: IF Ns-"N" 
THEN 1625 

1735: IF N!="O"LIT 
W=INT W:n-Wt 
Z:GOTO 1655 

1240:6010 1725 
I742:REn "rest BE 

EP ON/OFF" 
1245:PRINT " BEEP 

(Oil 0/ON 
 -I) 

INKI..Y$ :IF A 
• ""THLN 175 
0 

1755. IF As="I" 
BEEP ON 
RETURN 

1760: IF As="0" 
BEEP OFF 
RETURN 

1765:GOTO 1250 
1800:REn "Test ;n 

d;cateurs 1, 
I1, 111 et 511 
ALL" 

1815:POK£ 28750,7 
3:GOT0 1080 

I820:POKE 28750,4 
1:6010 1880 

1825:POKC 28750,2 
5:GOT0 1080 

1830:POKE 28750,6 
5:GOTO 1080 

I835:POKE 28750,3 
3:6010 1080 

1840:POKE 28750,1 
':GOTO 1080 

1850:TIN-RNO 3:ON 
n1NGOTO 1855 
. 1860, 1865 

1855:nIN-15:IF C< 
40POKE 2875 

0, 73: RE TURN 
1857:POKE 28750,6 

5:RETURN 
1860:IIN-20:IF C< 

=40POKE 2875 
e,41:RETURN 

1862:POKE 28750,3 
3: RE TURN 

1865:MIN=25:IF C< 
-40POKE 2875 
0, 25: RE TURN 

1867:POKE 28750,1 
':RETURN 

1900:REM "Graph;s 
me Panneau K 
; Iometr; que" 

1905: PAs (0)-'"0814 
22414141":Ks 
=STRS K 

1910:FOR 1=110 
LEN Ks:1s= 
MID$ (KS, I, 
):P81(0)=PA• 
(0)•CH$(VAL 
IS)•"41•.. 
NEXT 

t9I5:PAS(0)-PAS(0 
)+"41417F405 
361714921497 
141417F": 
RETURN 

1950:REn "Recherc 
he adresse d 
u Record ds 
pr9m... 

1952:1-&3PDS 
1955:A-PEEK It750 

•PEEK (1'1): 
IF A-10G0 
THEN 1965 

1957: IF A)1060 
THEN WAIT 
PRINT "ERREU 
R, Pas de 19 
OC 

END 
1960:1=1'91ŒK (1• 

2)•3:GO10 19 
55 

1905:1 I.7. 
1970:1'-1'I:IF 

PEI.K I=OILET 
800.142: 
RETURN 

1975: IF PEEK I<>1 
)THEN I9l0 

I980:WAIT :PRINT 
'ERREUR cont 
enu 1;9ne 10 
(30!":FND 

1985:UOR 1.'ITO 2: 
HELP 1, 105,0 
13; 1111.1' 1,82, 
80: SE 11' I , 68 
. 5O. N+E X T' 

1998:11FI P 1, 1135,0 
0: HF 1.1, I, 82, 
RO: III I I' 1 , 69 
. (TOR: (1' TURN 

STArus I 
7598 

0 

0 



üuOAbOO a1 EM-GA 

A L o 'alai on en Imt 	C E!1 u<atrl 	
t ...,., oo•.; Go V..' "O• r,,., O••-f 1•y„e'. r+-s e:•s 1•,+ca ',  

7 	9 	 t .'.4L Y a 	,•1 p°ar 411. 	/r.a••t 0✓• tua Vil.J Lova• .. 
r , 105,C.e? en Iranç•.s 	L Lenpego 	 ,•Itr..L••. •• • ,.r. L..'act 

V JCV 04,CnlVre 	IA M t.Vtlie OO leu n40essa.re 	RADAR RAT RM,.i 
•. 	...tf auL..•.••,!u.•9•C•ns lrnlmPnu.e Ga r• an •nf 

r/ JOV 00 tatle.,on 	. t LGrJ•G ,O1 IW0'000H6e Gl6 	,..:• )'aL.. 1^. r nt• p!S le •r•ps• 

1 Jeu 0 .tcoOe rePi44 • lo)" .et P..ecr, rnman,o 	HUSTLER 
U0L.'..1•e.•,-• • ,., W..r 95 • a v.. •'h.l. 

ZZOOM 
E' lao'- c' °11 te nom a• Culrf• 0..0114 mot, On •o.1 05.44 COUS tr, 
.e1. •u mel °1 6 1. 0•r0. at ref 0004m,,. let '40ca04, dun eonC•' 	̀•%'' ~' 
fan, m•rc' Un. sImut,(Wn Sv4•T0*' POI.Qu• un 0••t'n Insu• 	 •-' 	- 	 •3

• ALCHEMIST 	 ' It:} 	 - 
LnOnÇer.ouc 0405 IS mono,.t,•WÇe It tartstleva 445 er.00•Hle,' 
et •Ich,m•oes u,),, no'f• T, m5Ç!t 01.0.50 1 un ,eu nwt ere •.:,, 	I 	r 	; 
1•urt nr. tc„t cis. •t a01a S un 9,.9h•an.e lGCU•.,un•nl ov vcu•. ^.• 	 CIENTRAL( NUCILAIRE 
• reJ nn:n,,rn cn,l. 1131410.1 au IR•I lui Ou• Sub., Pus Due 54• .. - 	 C 	1 a CS
e•Otut' 	 ./'! 

MOOHSWEEPER ~~(S~i~~  f/.. 	e f6 G•r VAG'C COmryJlf E•n'61on~.•♦.. 	~OC-• NC.' 	•, 	~^'•' 
TEXAS •.I TP,,'JEHT ✓ .min• C to 0'•• L 0'+• '• •S, . ,a.. e•,f '•  
0-11." -OeA 1- .toy1-16141.1 do. 0e034)•rl404't, et•1 :••b••• .nt. ,a 	 _ 	 -  
r•!ec!,•0,4'nnn.e'.I.t°3.1,'41!ri1•'tf r.0 N'.'Dea C.tC, ,•' •,.0'• .?'4 	 , 
lifer G+ 4050' Le•t.r•s

, MICRO SUR DEON 	 L. - 	

__

• 
VLtre 	

n.er 	

O rv'•Ce es!r, C^n ••.•~. vr.e .4',•e' thtr.r ;s 0•..•✓•i u'• .•,e:.!• 	 pRlç  m0:tre Ee 01,6"•r Canl»nV.2f DOD~re!^.•a E'••clr 	
. 	 W3 e^:ul-~••-il 

 t• CAHUrL •t ".,0f .IN.e6 	.f avi * rr,* .au 
ms, un rev Ort 60,1 r•p'trt 7,• :6'V'• 

610 	..tt V... a, 	a 
TRID1444 
0r65 Len•• 	fa•.cn Ce Vo-D ,.t „-!S-• 	 ,.-. 
1,............ 	I• Cr.rn 40•eQ.e r/'/.'..'.'.'i•i-•o' 	-.'n;. 

L._J I r~ 4•.re r• •I D,4Gt,i30. cr •fGen,..••t naG•u<'C Ou 1402tw ,^,t/.7 

0 'Z ` 	, ,r 	: 1. J SUPER CABRA 

• •,,. 
Le n 	•!e tin Connu 	•oua p•:o!J ur. 	r' 	D!'e Sara un w, 
ter.•.•: 	s Depose' C un c•non e• CO 4-r :..s v+• ze' U-•! 'e 
r-+zee.aD',A et Ifs landr, Ove •G.f •i!•:.e^'r. aC••a^r 	:: 	r 

I 	i j P. ÿZ 9t 
~ {. 

 

-- - L Ateo•lw- 	Lma+.... . 	SSl 	~^•_ éw5 t1vtur0mG 

J1g  ~ / 

ORIC 	N° 1 -' < . 

- O'BERT _ _ 
SlnftucunOCUttDCff:Dle, It NuilIauDiu raG•0. 00.1 IIr99 Let do.. 

   r. 1100
l
11, a• t9Mti9 	I0n1 aei6 n7p

1
irmSr f•nit, •n a u•1• ~,W 4  

du 4,1,15 	0000 9•1!I DOnommt 	 i 
CastC.,. OF? en c•Ia, 6 60:lef I.5 •co,p:on.. In Nrp•nt•. Ins 900U•$ nrtf 6 
lun•it.. el 101 0, thou 'on lu! lance, OG•t an plus '6rl•Cnu CO., 1•: rt 
.caler 1• e00190r oe• ciu*t Su r I. l6o•uiS II nt•n!. tt cif 0.0$ n'..,. L'A201i D'OR 
port. Ou°I Sent, 5'.I r OVf plait ! Su D•r Çe r.,•1-•atr•. to petit Oifr••ir O. 0O 5•C•0'4 C•t" I• DSFSCui. C• 

f 	, 
qrmr 

c'est ,u!c4or•lo 4.••w.4.04C Oit 
ISO D•!1•!, taUl•t un repas O+1 05wt 

c• r.,,^-.t.o,'S'ry 	in- •.•r Gua 
41 p0*142 a [eve' UM 0s100e54 1 ssrf 

Le LODE RUNNER du p.urr•. Ou' n• sell a4'llour6 Des it G•u.r• qui tout Pout P.O plus r.puO• It :1 454.1 s•rV..t 

• ;0 Cu'00u9 te 5'490'fme •11• mySlOue •ont..t•It•oet of l,lWie,•t du a~E 
Ino Cerr. 

0'..11• 0»00  'PO au lou Of t 01910 IZ*stçv. r.• -s •C I•t 00051045 
14n*Z•f COrnGnOna OtiDWap•t0.Oii'tOVC 	!, 0r"a 0•'•W.••1•tir 

He 
.r,jj 

i 	 ~V/ 

tiT~~ 	 P t 

i ; '4 	 !!I 
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LOS classements sont faits en fonction do l'in10rèt du pro • 

 me 
pa s 

s 
quo 

si l rappo do la dOPonxe- N'oubliez quand mD 
gramme et ne tiennent pas compte (les prix, c'est d vous do 

mo pas quo si le rapport qunfit6/prix est mauvais, lo logiciel 

ne pout figurer dans cette page ! 
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te 04455 01 30( 300 10••^r.^olrt.0• 	.1 	u 	u 	r. 	• •)000 

It 0,OCs OIS YULVINATIONALI! ,V•••.,00 c 411 	1. 363.00 

I. LIS VPU30003 rv,I,..49'C••u 	! 	, 	rA 295.00 

19 At t D, n,_lIV0*,Ounl 	A 	J 	V 740R0 

00 ZA14O4 tO•w`1fY(ow.•I 	J _ 	, 4IOfA 

Me5000tChL SOITwAK[ APPLE N• 1 	 r 356.00 

kCIuI-Mrs 

LA S[Llt AU BOIS DORMANT IV,l 	J i0* ,Sn0c • 1•r• .1 + r*06Hier 365.00 

HAHSEL IT OKCTCL IV".. J .GC•.^0I a t.0 ht a 	400e, .• 366.00 

t D1. LOGO 	 Ito. c n:, t, I•nÇ•:f ans ,n!•rtrt •1 CCI V. t 160,00 

ATARI 

I. 04L4 T 'MODULE lDaratrl 	♦ 	C 	V 	• . 450.00 

] SUPER 00444 UOOVCI I0•..!n 	, 	U 	• • s50.00 

3 POPCYC 5400000 IP 	 , 	u, 	• • 460.40 

1 	•. 39*4 SVGS •,0006[ I' 	t+ 	• 391,00 

I 	S. SCA CHASE VODULE(RO^csl 	'1 	• 006.00 

CANON 

{ 	N[600G1CZEL SOFTWARE CANON X07 N• 1 K7 	EDj7lM[v 150,00 

COMMODORE 64 
t, LODE RUMS[w ,.ADULE u••oanr1t 	! 	J 	' 	.. 40]00 
2. CMOPLI/TEP 'GOULE runset, 	A ' J 	u 	• !90.00 

). PACYM V000LE IAI•psOnl 	: J 	1.. V - • • 366,00 

°. Y,• PACMAN VOOULC IA1*nS0,I,, 	. 	J 	u 	• )69.00 

i. PINBALL CONSTRUCTION a. 	(Ai.HlVht 	A, 	J - 	. 	• 450.50 

6 ARCHON D:SK 	h,.int 	C 	J 	V 450.00 

7. AXIS ASSASSIN 0•5K 	I!V.a0Wl 	! 	J4 	e 450,00 

E. 0440 NAT MACK IAT•ef4'li 450,00 

9. MV,6eST K) 	-L0*•I.i1 l 	J 	u 	• • 120.00 

t0. NUSTLEA 47 	(Er.) 	J 	V 	• 05,00 

11. RADAR PAT PAC[ UO&ULE 'O5• 	I 
) 

170.00 

It jeep K7 	IC0ix...P 	t 130.00 

13. BUGABOO C7 	SE'• 	 J_ 	, 5300 

I. iOU47l K7 	r10r.cYI11 	r 	J • 130,00 

15. 7AXx0. DISK 	IAr:OILIt, 	A • 360,00 

16. 7A0200 47 	!1✓,n 509n 	A .   300.00 

M05DOOICteL SOFTWARE COYYODOP[ M• I 	K7 	 R 150.00 

VIC 20 

1, LODE RUNNER VOLt,C I♦ 	a 	O 	! 	J 	• 303.00 

], CNOPLVTER VOC..LE IA 	< 005.00 

3 PACYAM VCL. ,.I'fl 	f 	 v 	•. 066.00 

•. Yr• PACYAM ICCJOJL (!O40 s_ li 	A 	J 	u 	C 369,00 

s. BUGABOO 57 	IE•el 	A 	J 	u 	• 95.00 

6. A.[ u' 	ULE !•.,0so'•1 	♦ .. 295.30 

ORIC 3/ ATMOS 

1. ,IOL( O'OR KI 	!00e0•4la1 	I J~ •• 160.00 

3 MISSION DELTA K7 	1E11 	LLI • et,00 

O- 0A3TaOI105 I. 	IL0'•5.4 4. (E .~~ 93,00 

M[BODOICtCL SOFTWARE DRIC /ATMOS M' 1 	K7J  _ 150.0✓J 

N[e00otC1[L SOFTWARE COAT[AV Ou DIABLE 	9 • 	-r 	•1 	Y 60.00 

Nte000tCt[L SOFTWARE CENTRAL£ ATOYIOVC v7 	r 	'P 	'+ 90.90 

SPECTRUM 

1. AMDROtOC K: 	•E•• 	î 	J 	• 73,00 

2, 0000Y •u,O!ME 	A-J 	. •3.00 05.00 

2. ALCNCY13T 'uh3 SÇ 	v' • • 95.00 

INT[RCEPflVR C05aI7 •t K7 	,L'•) 	Lt , 	J 	r 	• 95.00 

3 •IAMOIN 0! O[MIVS At 	ILOnC !tit : 	V 	R 	• 140,00 
6. euOASOO F - 	I to 	~.1, 65,00 
t 1444A085 Kt 	IE'•I 	[JR 	• 100,60 

E SuLlt:rS 
CPOOV[ NOw!4C3 	K7lV 4) t••'r :•1 ,iD4•lln. e P••lu 0. 6 ant 126.00 
LA COURSE OU ROBOT 0? 50,5 Vu-' :' 04î:01 6 can, 0. 6 •n1 125.00 
towel,. rooT 1 	it (y:••) S e^ ,1•r •..0 •• non*0nf Ot 4 a 6 	I. 125,00 
0[3 4. CHUT[ LIBRE 	K7 IV,') J•v •.; e• fu' I.5 n4••be1 d• 4 4 e •n, 125,00 

TEXAS 11/99 

1 00057 YSSU0C lP5l5•'J 	A 	/ 	Y 	• • uO.0o 
O MOOISW[IP[A O-,ye [TLt.ri.c. 	I+li,1 v 	•• 23000 

Y1CwOSUR0E0M C.mi M C0000-0. 	I A 	I I 2690 

• OPIYtNO 01MOM 
ay. 	

r.... u.'K40[ tA'5lOnl 	[A )$$,Do 

lit oflr.L une uGL4.i t R*Ço:En• on a'n • A ter r .tus •.•r gie:a SO 
tp.C.-' n••0.I1.I4ng.-0 .9101. 

oIt :n GO t OV Con. t•nt,n7L • •t A•.C•C C• . tt. °it-S•n I 

HEBOOGIG1E7 SOFTWARE OR3CJATLOS N• I 
n Let l.'4I:O •, 00$. b TOI Co 	

` 
O•C •1 C. 	-;f tam• U Nff A 

"00* 41 0. • 	t 

L0O:ClELS tO[Olnoleure PN Gte, A1O^Io^I 

TOTAL ;.........•••. 
P•rt'cwatvu e, t-a.s ee Dal en recon--s.h':r 
6[EDl7CTK1M 10. SYEC;AJ. AOO.O!ES A Q(DlAt[ 
MABeOe•4 (Obligatoire) 1 	t 	1 	' 	J 	• • • • 

AAONTANT a payer . • .. 

i 25.00 

- 



la page pédagogique 	
A 

. LA C.A. O., çà peut servir ! En tous cas, à défaut de vous fournir la 
voiture, ce programme vous aide pour la maquette... par M. AUGAS. 

A VOS MARQUES 

CALENDRIER DES JOURNEES 
GRATUITES TEXAS 
Organisées par TEXAS INSTRU-
MENTSet D O.M., avec le con-
cours d'HEBDOGICIEL. jour-
nées gratuites concernant I'utu-
lisation des calculatrices pro-
grammables ou non, en milieu 
scolaire et animées par Roger 

DIDI. specialiste en la matiere 
Renseignements et inscrip-
tions : OPTIMA CONSEIL, Tél. 
(7) 834.60.06. ou au journal. 

Dates : 
6 Juin GRENOBLE 
13 Juin LYON 
20 Juin CLERMONT-FERRAND 

STOP! 
Nous avons épuisé notre stock de 
"50 programmes pour l'enseigne-
ment et la famille" qu'HEBDOGI-
CIEL vous proposait à titre gra-
cieux (N° 32). II reste néanmoins 
disponible, moyennant 50 F. + 
12 F de port chez l'Editeur. Ecrire à 
Claude PICARD, Bâtiment des 
instituteurs, KELLERMANN 88100 
SAINT DIE. 

RESTONS SIMPLES ! 
Cette page éducative étant 
réservée aux enseignants, 
l'équipe de Rédaction ne 
portera aucun jugement de 
valeur quant à la qualité 
pédagogique des program-
mes ou articles publiés. Les 
critiques émanant d'ensei-
gnants seront toujours les 
bienvenues : elles seront 
publiées et transmises aux 
auteurs concernés. 

P. GLAJEAN 

EN TOURNANT LES PA-
GES... 
Jetez un oeil sur ISOP1CTOR sur 
T07 (dessin assisté) ou bien Défi-
MATH sur SPECTRUM (Calculs en 
chaîne) ou encore sur S.A.M., sur 
ZX81 (animation de graphismes). 

C.A.O. 
Veuillez trouver ci-joint un pro-
gramme pour T07 (avec mémoire 
sup). J'enseigne l'Education Ma-
nuelle et Technique" dans un col-
lège. J'ai essayé de montrer ce 
que pouvait être la CAO dans un 
exemple s'adressant aux enfants 
de 11 à 13 ans. 
Attention, pour utiliser au mieux 
les 25 lignes écrire sans effacer le 
dessin, j'utilise POKE 24 636,32 
(mieux que console 1,2). Après 
utilisation de ce programme, si 
vous ne voulez pas avoir de pro-
blème de listing. faites POKE 
24636.0 (ou éteignez l'ordina-
teur). 
Voilà je vous souhaite bon coura-
ge, je me souhaite bonne chance! 

Maurice AUJAS 

PS. : il est important de régler la 
luminosité et le contraste du mo-
niteur à un niveau assez élevé, 
sinon le crayon optique peut pro-
voquer des ordres erronés. 
Bien entendu, ce programme est 
tout public" il peut intéresser 

tous les jeunes, il n'a rien de fasti-
dieux, de typiquement scolaire. 

?o ~ 
: ' '-,+,a>- s.rr,~rsrsrrrs~auze; 
3udoi.r-:-_rrrif* 7 -:. CHGPDLLE ♦'•-• 'llrrsl$ss$?E:E%E', +s•rsll~rsYsy.+s 

I?' -0W0LE 9,2~ :C 	8,4,4 8,4,4 ':L 24636,32 	 1:PnrE 

15 CLEAP,, 2 : POvE .4681, 4? 
29 GIM Y!26,4).A,4q;,grés;,r.2ç~ 
25DEF;?sfe) 3 Ic~54" 	2~ 
30 DEFGPs<;,=;.g,, 57.,6~c55.,12.?,9 
199 	•rsklr~rsLE,. 1JPE 	: J EE S c'~ • • 
105 FOP '/,=9 70 2, 	

CES r~lN'_'. srrr«rr 

i10 PEAR I,J 
115 Y(X.e>=;:+65: YC%, 1 	l: YC$(.2=J 118 NE%T ;; 	 . 
Zee 	tsislrMAPfH E DU Pr,OG"rAMMEsr..r• 
202 SCPEEN9;LOCA?E9,22:r+T7rr6i,9:'rP1tl-..E 
M. T. en'-CL. de 5 eae 
294 ATTPB9,9:LOCATE 0,24 :Pr,.iN7- M.,.,. m 
Charolles.. 	.19P4/2I599 ,ctetS- 
295 CONSOLE 9,21:., TP6 I.I:FOP W=9 TO 
: FOP Z=9 To 29:LGrt,7EZ,- :PRINT • :J T 0" :NE'/T 	FOP 	TO 490:WE/T i: 
296 IF w, THEM CL 
208 NEXT W 
209 60X•258,189 r/350,159î,I 
210 SO:,F!269,II9,- -~:PEM 9;'25 
0,119)-!29e,14e):LOCATE 1ir9:rTTP8g,0:PP 
INT "quand 	 :. :LOrs=+TE2 1 
:PRINT'fa:tez avancer• 1e rrr,-':LOC;.TE la 
P2:PRIMTN-9rüae en pointant 1e-:Lrjc .rE 
21,3:PPINT"crayon stir le carre" 
212 GOSUB 60e:CONSOLE 9,24:SCPEEM,0.8:CL 
s 
225 GOSUB 2S9:GOSU6 909 
226 ONPEN GOSUB 1959,289.?999,1589,1999, 
95e, 94e, Ø@ 
227 ONPEN GOSUB 1998,289,386,1589,1999, 
95e, 94B, 5li8 
228 LOTO 227 
275 END 
280 GOSUB 309:GOSUE 379:GOSU8 3.5:EFrA=9 
:RETURN 
390 '+tslDE5SINS5.'rs•rms.uUE DE FACE. 
391 CONSOLE 0,4:P(JKE 24636.?{ ?GOSUB 790: 
POKE 24636,0 
303 CONSOLE 5,24 :SCREEN 7,0,0 :CL5:U=1 
304 ON ERROR :OTO 500 :ATTRB 0,0 
385 FOP X=e TO 12 
310 LINE(K%,IîmYX,2-Y' +1,I,,V'ï•I, 
2)),2 
320 IF X<3 THEN PSET(Y. X,1''3-1 ,Y!7,2)/ 
8-.6>CHRS(K(X,8>),7 ELSE PSET!Y(Y,1i/8-1 
,K<X,2)/8-1.6)CHRsCK.(X,0)),7 
330 NEXT X 
335 LINE(Y,(13,1),K13,2>)-(K(8,I:.Y,0,2î 
),2 
340 PSET(K(13,l)/8-1,Pm(I3,2)/8-I)CHPt(V( 
13,0),',7 
350 FOR X-12 TO 13 
353 FOR W-3.14 TO 6.28 STEP 0.3 
355 PSET(K(X,17+x(18,2>r1.1.COS(W,,Y';:,2 
)+K(18,2)bSIN(W)),2 
358 NEXT W : NEXT X 
360 T-(K(19,2)-4)/10 
362 FOP W-0.6 TO T STEP 9.04 
364 PSET(K(13,l>+K(21,1)lCOS(W),K(21,2,- 
K(21,1)4SIN(W)),2 
366 NEXT W 
368 RETURN 
3b9 '...........DETA1LS ................  

370 T=K(19,1>f10 :IF T>=3 AND CAM=1 THEN 
GOTO 375 

371 FOR W=3 TO T STEP -0.04 
373 PSET (K(12.1)+K<12,1>('1.1.COS<W>,Y..(1 
2. 2)-h:<18, 1: l51N!Wi>,2:NEY.T W 
374 IF SPORT=9 THEN LINE-(K!25,1>,K(25,2 
i),2 
375 IF SPORT=1 THEN LINE(K<22,1),K(22,2> 
)-(K(25,I),l« 25,2)),2 
376 LINE (K(25,1),K(25,2))-(Y,(6,1)-4$U,K 
<6,2)+4*U),2 
377 LINE-(K(5,1)*41U,K(5,2)+4sU,,2 
378 LIME -(K(4,1)+4fU,K<4,2>+4*U),2 
379 LINE -(K<4,17,K(4,2)+4sU),2 
388 LIME -<K(4,1),K(22,2)),2 
381 LINE-(K(22, 1,K(22,2)),2 
382 IF SPORT=9 THEN LIE(K(23,1),Y(23,2) 
>-(K(23, I),K(22,2)),2 
383 LINE (K(4,1>+4sU,K<4,2J)41îJ:-(x(25,1 

384 RETURN :'...DETAILS. ......VUE GAUCH 
E. 
385 FOP X12 TO 13 
386 W=8 :PSET (Y.(X,li+YClG,2)M1.1 #COSCN 

18,2ilSIH(Hii,2 
387 FOR. W=0 TO 3.14 STEP 0.05 :LIPIE-(K'X 
,1K18,2)!'1.I 1COS(W),K(X,2i+K(18,2)S 
IN(U)i,2 
388 NEXT W :NEXT X 
393 PSET<Kl22,1ï/8-1,K(22,2.'/8-1)W,7 
396 PSET(Y..!23,1>/8,(K(5,2î+5)/8>"Y,",7 
397 PSET!K(25,1>/S,K(25,2)-8)"Z',7 
400 LIME (Y'14,1),K(6,2i)-<K<15,1),K(9,2 
îi,2 
405 LINE-(KC15.1i.KC4,2i r 2 
409 O=K.(15,1)-(K.(15,1)-K'I4{I)i 
418 LINE -O,Y,(5,2)),2 
412 LINE - V(16,1),Y..l5,2:,2 
415 LINE -(Kl14,1>,K(4,2),,2 
420 LIME -(Kl14,1i,K<8,2)>,2 
422 LIME (V.(15,1>,K(4,2>)-(OB,K(6,2>),2 
423 IF K(6,2)'K(5,2)THEN LINE -(K(16,1>, 
K!6,2)?,2 
424 LiNE (K(i6,1),K(62)î-(K(14,Iî,Y(4,2 
)>,2 
425 LINE -(K(14,1),K(8,2)),2 
426 PSET(K!14,1>/8,K(14,2)/8)"O",7 
427 PSET(<K(l5,l>'4/3, Y.(I4,2)/3)P,7 
438 LIME (V(14,I),K(0,2))-CY..(15,1),K(9,2 
?>,2 
434 P=K(15,1)-(.K(17,1)-K'14,1i> 
435 LINE -!P,Ke3,2>),2 
440 LINE -(K(l7,l),K(3,2li,2 
445 LIME -Y.14,1),KC1,2,,,2 
458 LINE !Y(15,1i,(4,)-C P.Y.(32i,2 
45°, LINE .'V(14,Il,K(4,2>>-(Y(17,li,KC3,2 

468 BOXF<K!I/,1,+3,K<3,2>+3)-(x(17,1)+K( 
20,1),K(3,2)+K'28,2)l 3 
465 BOXF (R-K(28,1),K(3,2)+3)-(P-3,K(3,2 
)+1<(20,2ii,3 
470 FOR W=15 TO 19 STEP 2 
472 LINE 'Y(24,1),K(3,2)+W)-(V(15,1,-(K( 
24,1)-K.'14,1)),K(3,2)+W),2 
475 NEXT W 
489 LIME (K(16,1j+3,r.(52)+3)-(OB-3,K5, 
2îr3,,2 
485 LIME -(K(15,1>-3,K(4,2)-I>,2 
488 LINE -(K1 14,13,Kt4,2>-1îr 2 
490 LINE -(Kl16,1>+3,Y.!5,2)+3,2 
491 LINE !Ymr14, 1) ,P.(i,2-'K(15, 2 ,V(1,2 

,2 
4?2 BOX <K14,1î,K(9r2)î-(Y<14,I,+I1,Y.<1 
2,2)+K(18,2)),2 
493 8O% !Y.lSS,Iî-11,K(8,2>,-(x(15,1>,Y•(1 
2,2>+K(18,2)),2:LINE(y114,1î+11,Y.'12,2)) 
-!x'15,1>-11,V'12,2lI 2 
494 PSET(KCI6.11/8 ,Y.(5,2î/8-I)O,7 
495 P5ET!K(17,l>/$,Y.(3,2)/8)R,7 
496 L'DCATE 0,5 :PRINTS rayon portiere e 
t R roues 	U phares. T ares(port(38,ail 
e,. 	 Y calandreV rayon et centre 
aile 
499 RETURN 	:' 
500 IF ERP - 5 THEN:CLS:PPINT'SORT DU C 
ADRE : IL EST PREFERABLE DE 	RELANCER 
LE PROGRAMME" 
510 IF ERP-53 OP EP.P=59 THEN CLOSE:RESUM 
E 
529 :CLS:ATTP81,O:COLOP 1,8:PRINT"ERREUR 
:RELANCER LE PROGRAMME" 
530 END 
600 'AVERTISSEMENT ilsss+tsss4sfssistr 
605 ATTPB 0,0 
606 CONSOLE5,9 ,, 2:SCPEEN 3:CLS 
607 POKE 24636,32ATTPB 1,1:LOCATE 0,7 
PRINT"L'AUTO:' 
608 ATTPB 8,8:LOCATE 14,6 :PRINT"REALISA 
TION D'UN SOLIDE " 
609 LOCATE 14,7:PRINT"A PARTIR DU DEVELO 
PPEMENT` 
610 ONPEN LOTO 611:GOTO 618 
611 CLS:C0NS0LE5,U:PRfN7 	L'ORDINA 
TEUP PERMET DE MODIFIERA VOLOIITE LE P 
LAM DE MAQUETTE PROPOSE : 	chacun p 
eut CREEP le sodele de sonCHOIX en faisa 
nt de la C .A .0 ,c'est-adire:Conceptio 
n Assistee par Ordinateur." 
612 ONPEN LOTO 613 :COTG 612 
613 LOCATE0.5:GLS:PPINT 	 1 
es choix preliminaires: CAMION a PLATEAU 
donnant un developpesent 	different 
avec des ridelles ,ou' 
614 PRINT'VOITlJPmE SPORT supprimant 1a 2e 
porte, 	ne dispensent pas de modifie 

r soi-.e.ela silhouette du vehicule. W,X 
,Z.doivent aussi etre deplaces de facon  

coherente' 
615 ONPEN COTO 617:COTO 615 
617 CLS:CONSOLE5,18 „ 2:CLS:LOCATE 9,5:PR 
INT•le symbole 	--- 	represente la bar 
re d'espacement.' 
618 PRINT"le symbole 	-(= 	represente 
la fleche retour. 
619 PRINT'choisissez une phase du progra 
ere en 	pointant le Crayon optique" 
620 ONPEN COTO 659:GOTO 620 
658 RETURN 
708 'sol**•**TITRE,MODE D'EMPLOI ,s.Rrsr 
718 CONSOLE 0,4,8:SCREENO,I:POKE 24636,3 
2 
715 BOXF(2,2)-(15,15),3:PEN 0;(2,2)-<15, 
15) 
716 BOXF(64,2)-(78,15>,3:PEN 1;(64,2)-(7 
8,15) 
717 BOXF(152,2)-(167,15),3:PEN 2;(152,2) 
-(167,15) 
718 BOXF(232,2)-(247,15),3:PEN 3;(232,2) 
-(247,15) 
720 LOCATE 2,8:PRIN7•NODIF.':LOCATE 10,0 
:PRINT"NOUY.VUES":LOCATE21, 0:PRINT'PERSP 
ECT':LOCATE31,8:PP.INT'DEVELOPP.- 
722 LOCATE 2,1:COLOR 4:PRIMT"<<--- ":LOC 
ATE 10,1:PRINT"<<--- 	":LOCATE21,I:PRI 
NT'<<<--- ":LOCATE 31,l;PRINT'<<-----" 
736 COLOR e:LOCATEO,2:PRINT"MODIFICATION 
S:choisir I point au clavierchanger ses 
coordonnees par ^ , -> ou<- changer de p 
oint par-<= .FIN de rodif---' 
731 POKE 24636,0:RETURN 
900 'MODIFS:C.A.O.TYPEss*î•B ***s•tf 
905 LOCATE 0,8:COLOR 4:ATTR60,8:PP.INT"vo 
ulez-vous faire une BERLINE 4 PT.>':LOCA 
TE 9,9:PRINT'ou un COUPE 2 PORTES<SPORT) 
----->)":LOCATE8,19:PP.IMT"ou un CAMION(a 
plateau) --->)':LOCATE 0,11:PP.INT'ou ut 

iliser le fichier ->>":PLA'.''"FADO' 
910 SOXF(389,64)-(320,71),3:PEN 4;(388,6 
4)-(320,71) 
911 BOXF(270,72)-(295,79),3:PEN 5;(270,7 
2)-(295,79) 
912 BOXF(240,80)-(265,87),3:PEN 6;(240,8 
8)-(265,87) 
914 BOXF(210,88)-(235,95),3:PEN 7;(218,8 
8)-(235,95) 
930 RETURN 
940 CAM-1 
950 SPORT=I:V(19,1)=38:FOR X=22 TO 23:K( 
X,1)=K(6,l)-3:NEXT X:K(25,1)=K(6,1)-3 
1980 'MODIFS:GESSIN,*II#lr•sl*IS♦ 
1004 CONSOLE 8,11:CLS:LOCATE 8,8 :SCREEN 
5,0: PRINT•MODIFICATIONS' :PLAY"FADO" 
1005 AS=INKEYS 
1006 IF As=" THEN 1085 
1008 Z=ASC(AS)-65 
1012 IF Z>=9 AND Z<27 THEN 1015 ELSE 188 
5 
1015 Bs =INKEY$ 
1020 IF B$=CH$(8) THEN K(Z,1>=K(Z,1)-1: 
IF K(Z,I)<S THEN V(Z,1)=5 
1822 IF B$=CHRS(9) THEN K(Z,I)=K(Z,1)+1 
1024 IF B$CHP,i'10) THEN K(Z,2)=Y,(î,2)"l 
1026 IF B$=CHP$(il> THEN Y(î,2)=K(î,2:'-! 
:IF K!Z,2)<I00 THEM IF Z<18 OR Z>21 THEN 

K(Z,2)=108 
1028 POKE 24636,32:LOCATE 0,9:ATTRB 1.1 
:PRINT CHR$(K(Z,O)>:GP.s<0>K~Z,I);GRSG )Y 
(Z,2);" 	":POPE 24636,O:ATTRB 0,0 
1029 IF BS=CHR.s:30) THEN 1005 ELSE 1030 
1039 IF BS=CHR$(32) THEN RETURN ELSE 101 
5 
1948 END 
1509 'S$44446***DEVELOPPErENT$44444•r#rr 
1585 ScREEN,8 : CONSOLE 0,12: w=60 :u=0 
.5 :F0,05:PP=-9.7 
1510 CLS :POKE 24636,32:ATTPB 1,8 :FOR I 
-13 TO 14 :LOCATE 9,I:PPINT" 

':NEXT I 
1511 FOR I=15 TO 24:LOCATE O,I:PP.INT" 

":NEXT I:POY.E 24636,0 
1512 IF EFFA=1 THEN BOXF(228,180)-(258,1 
30),-1 
1515 GOSUB 2800 :CO8U9 2100 
1529 '......AGRANDISSEMENT..<E-1).09*I*S 

1521 PP=P-8.1 
1524 BOX(160,0)-(328,44),I:BOX<16e,56)-( 
320,74),! 
1525 LOCATE 22,1 :PRINT"-<= de'ieloppe.tn 
t":LOCATE 22,2:PRINT "a grande echelle': 
LOCATE 22,3:PPINT•en 2 parties":LOCATE 2 
2,5:LOCATE 22,8: PRINT •----- RETOUR' 
1530 AS INKEY$ 
1535 IF AS-CHR$(30)THEN 1539 
1536 IF A*-CHR$(32i THEN 1537 ELSE 1538 
1537 GOSUB 700:PETURN 
1539 CONSOLE 8,24,0,8 :CLS :SCREEN2: Z-0 
: W-90 :U*1: F=0.005 
1540 LOCATE 0,000LOR4:PR1NTSI CE MODEL 
E VOUS C0NVIENT,VOUS POUVEZ EN CONSTRVI 
RE LA MAOIJETTE EN TRACANT SONDEVELOPPEIIE 
NT SUR PAPIER MILLIMETRE,PUISEN REPORTAN 
T CELUI-CI SUR CARTON FORT.• 
1541 LOCATE 8,5:cOLOR1:PRINT"ATTENTION:R 
EPERAGE A PARTIR SOMMET HCAUT-GAUCHE" 
1542 LOCATE 0,8:COLOR 4:PRINT"pour une r 
eilleure lisibilite a l'ecran,le develop 
pe.ent est presente en 2 parts :bien ent 
endu,il doit etre reproduit enun seul CA 
BARIT sur le papier .ilJtratre' 
1543 LOCATE0,13: PRINT"PREYOYEZ UNE PATI 
E DE COLLAGE ENTRE F ETG.AILLEURS,COLLEZ 
BORD A BORD,AVEC UNE COLLE OUI NE COUL 

E PAS' 

1544 LOCATEO,17: COLORI:PRINT'les roues( 
diaretre = 52) sont for.ees deplusieurs 
epaisseurs de carton fort. 	poinconnee 
s et colleesLOCATE 0,22:ATTRBI,I:PRINT 
'BON COURAGE !' 
1545 BOXF(270,170)-(380,200),-S:PEN 0;<2 
70,178)-(300,2ee).:ATTRBe,0:LOCATE 27,22: 
PRINT'SUITE" 
1547 ONPEN COTO 1548:COTO 1547 
1548 ON ERROR COTO 1918 
1550 CLS : GOSUB 2000 :GOSUB 1700 
1555 AS=INKEYS : IF As=CHR$(32)THEN 1559 
ELSE 1555 
1559 CLS:COLOR4,0:LOCATE e,18:ATTRB8,0:P 
P.INT•POUR DES RAISONS DE PRECISION, LE D 
ESSINDU TOIT ET DU CAPOT PEUT PARFOIS ET 
RE LONG: PATIENCE , PATIENCE''' 

":FOR X=e TO 3288:NEXT X 
1560 CLS : A(22) =20 : GOSUB 2188 :GOSUB 
1808 
1570 A$-INKEYS : IF A$=CHRS<32) THEN GOS 
UB 780:GOT0 227 ELSE 157.0 
1580 END 
1780 '....AFFICHAGE DES C0TES.....eesls 
1784 LOCATE 26,l:ATTRBO,I:PRINT-<= cot 
es " 
1705 Z=0 :COLOR5,O 
1715 AS=INKEV$ :IF A$=CHR$(30) THEN 1758 
ELSE 1715 
1750 IF Z=14 THEN Z=18:COLOR 3:LOCATE 5, 
1 :PRINT•DONNEES ANNEXES' 
1751 LOCATE 24,1 :ATTRB 0,1 
1752 LOCATE 24,1 :ATTRB 8.1 
1755 PRINT CHR$(65+Z);GRS(8);INT(K(2,1)) 
;GRS(1);INT(K(Z,2>);' 
1757 IF Z=3 THEN CORP.=INT(2eK(3,1)-K.(4,1 
)+(K(4,1)-K(3,1))sSIN(PR)):LOCATE 26,1:C 
OLOP.I:PRINT CORR:ATTRB8,8:LOCATE 35,0:PR 
INT"torr.":LOCATE 35,1:PRSNT'ob1q•:COL0 
R5 
1759 IF Z=25 THEN Z=0 :COLOR. 1 :LOCdTE 5 
,1 :PRINT" 	 ":LOTO 1778 
1760 Z-2+1 :COTO 1715 
1770 AS=INKEYS:IF A$=CHRS(30) THEN 1773 
ELSE 1770 
1773 IF Z>7 THEN LOCATE 8,1:COLOR 4:PRIN 
T'  passage de roue:lexe.pleGOTO 1775 
1774 LOCATE23,1 :PRINT'ET"; 
1775 PRINTGRS(0);INT(8(Z)l;GR$(S);1NT(G( 
Z)); . 
1777 IF Z-9 THEN BOXF(0.0)-(128,28),-5:L 
OCATE 0,1:COLOP7,4:ATTRBB,I:PRIN------SU. 
ITEM: RETURN 
1780 Z=Z+1 :GOTO 1778 
1798 RETURN 
1800 Z=8 
1802 LOCATE 26,1 :ATTRBB,1:PRINT" -<= co 
tes" 
1803 AS=INKEY$ :IF AS=CHR$(30) THEN 1889 
ELSE 1803 
1809 0=A(21)s2+A(20)+90-K(Z,2) 
1810 LOCATE 26,1:COLOR S:ATTRB O,I:PRINT 
CNP$(K(Z,8));GRS(0);INT(K(Z,1)+50);GRS(1 
);INT(Q);" " 
1815 IF Z-3 THEN LOCATE28,1:COLOR 1:PPIN 
T CORR:COLOR 5 
1820 IF Z=13 THEN Z=18 :GOTO 1849 
1825 Z=Z+1 :GOTO 1803 
1849 A!=INKEYS :IF AS=CHR$(3e)THEN 1850 
ELSE 1849 
1858 LOCATE 26,1:COLOR. 4:ATTRB 0,1 : PRI 
NT'ET";GP$(8);INT(B(Z)l;CRS'I); INT<C(Z) 
+A(21)+A(20)-20);- ' 
1855 IF Z=23 THEN :BOXF(10,10)-(25,25>,2 
: LOTO 1864 
1860 Z=Z+1 :GOTO 1849 
1864 IF U=1 THEN 1865 ELSE 1869 
1065 ATTRB 9,0: LOCATE 0,23 :COLOR 1:PRI 
NT'---retour YUES;ensuite eventuel FICH1 
ER' 
1866 8OXF(260,160)-i380,189),7:PEN 7;(26 
8.160)-(300.188) 
1867 RETURN 
1869 ATTRB 8,8:LOCATE 0,23 :COLOR I:PPIN 
T"----2EME PARTIE DU DEVELOPPEMENT ET-<- 

1878 RETURN 
1918 IF ERR-5 THEN PRINT "SORT DU REPER 
AGE: IL EST PREFERABLE DE 	RELANCER LE P 
ROGR.AMME": END 
2000• 	

E 	
.S/P 7RAGAGE ......... 

2003 FOR Z -0 TO 25 
2004 K(2,3)■K(Z,1) 
2005 K(Z,1)=(K<Z,I)+50)•U 
2008 Y(Z,4)-K(2,2) 
2010 Y,<Z,2)-(K(Z,2)-W)6U 
2011 NEXT Z 
2812 K(18,1)-K(18,3)$U :K(21,1 mK(21,3)S 
U:K(19,1)■K(19,3) 
2013 V(18,2)-K(18,4)6U :Kc19,2)=K(18,4)• 
U 
2015 GOSUB 304 :GOSUB 370 
2017 A(20)=K(15,1)-K(14.1):A(21)-K(12.2),_ 
:A(22)-A(20)+A(21) 
2020 A(23)-K(11,2)-K(10,2> 	: A(24)-K(10 
,1>-K(9,1) 
2022 T1 ■K(0,2)-K(13,2>: T2-K(13,1)-K(0,1 
) :A(39)-K(13,I)-SQR(TI^2+T2^2) : TI-K(0 
,2)-K(l2,2):T2-K(11,1)-K(12,1): A(40)■SO 
P(T1^2+T2^2)+K(12,1) 
2024 8(0)-A(39)-(A(21>-K(1,2)):C(0)-A(21 

: B(l)- B(0):C(1)-A(22): B(2)=B(e)-(K 
(2, 1,-K(1,l>): C(2)-C(8) : 9(3) =8(2) RC 
(3)■A(22) 
2026 8(4)-A(40)+A<23)IC(4)■A(21): 8(5)- 
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28 SIGN 
21 X=8? 
22 GTO 89 
23 RDH 
24 FRC 
25 ABS 
26 X=8? 
27 GTO 89 
28•LBL 88 
29 STO 80 
3e STO 83 
31 -DEPART, FACE" 
32 AVIEW 
33 XEQ 14 
34 18 
35 * 
365 
37 + 
38 INT 
39 STO 81 

48 XEQ 14 
41 4 
42 * 
43 INT 
44 STI 82 
45+LBL 87 
46 GTO IND X 
47+LBL 88 
48 *PUJ SUD" 
49 GTO 84 
58+LBL 81 
51 'A L'OUEST" 
52 CTO 84 
53+LBL 82 
54 'RU NORD' 
55 GTO 84 
56.181 83 
57 -A L'EST' 
58+LBL 84 
59 RVIEW 

Suite de la page 12 
Bt4):C<5)=At 22+: B(6)=8<4).A1241: 
(21): Biz) -Bt6) :C(7! =A(22+ 
2e27 BOX(Kt13.1)',At21++-i►.112.1%.A.22, . 
2 
2829 SOX%at30l,Ar2t -a,.40 .a+2.: 
2e30 BOX 18(0+.a.2t+!-(BtS.a+22 
2035 BOX  
2e40 At25) = k, 18.2) :B<9%-b, 12.1 	:^, 
:C(8A(21+ :Bt9)h2.+A 25 :C~ 

(2l) +8#U 
2042 8OXFc8,C8 	 .4 
2044 Bo~Fthtt3.1` Ac2S>,A 21 	_,h 
A(25.21)+8'1''.4 
2846 BOxFth<12.1+ a.25~.at22)-BrU~- ►  1~ 

2848 SOXFrR:O12,t)-at25).at22+-SIU+-~~ t? 
,1>+a.2'.A22+).4 
2060 LtNEi8.at22+•t)-t320.a<22+•l'.5 
2899 RETURN 
2180 '......RENVERSEM(NT DE SILHOUETTE.. 

2104 LINE î8.a(22)-1!-t320.ar~2+-1 
2105 FOR Z-0 TO 25 
2110 k<<.2+*a.2t++at22)-r•~. 
2115 NEXT 
2120 k:18,2--Kt IS. 4+IU 
2122 K1I8.1)- -X(18.1' : 	►•• 1.1` 	~1 
.1) :K192)x(19.4) 
2130 GOSUB 384 
2199 	 . TOIT ET -aPl)'......... 
2288 T•iK5,2)-K(6, 	r. 	.I - 	.. 
2210 GOSUB 2850 : P1=P 
22220 X-K(5.1>:Y-K<5.2? :L= a<~0 - ►  Sn.t 
+-K(14,1))f2 
2230 GOSUB 2900 
2233 8(10)-M 	: C(18> =M 
2240 X=K(6.1" :Y=K(6,2) 
2250 COSUB 2900 
2260 LINE -t8<10>•Ci10').2 :B'•:: ='w :C 
11 )=M 
2270 TI =K(5,2)-K(4.2):T2K(5.1)-K'4,1 
2272 T3=SQR(T2^2+T12):T4=K(16,1î-•14,1 
):TT4'T3 
2280 GOSUB 2850 :P2 =P 
2285 XK5,1 zV=K(5.2):L= SQR<T32*T4'2 

2290 P- 3.14+P1-P2 :GOSUB 2918 
2295 B<12)4 :C(12)=M 
2300P=P1 : X=M : Y=M :L=0(20? :GOSUB 29 
80 
2385 8(13>=N :C(13)=M :LINE-(B<10),C:I8' 
),2 
2310 T1=K(4,2)-K(3,2) : T2 =k(4,1 -►• ~• 
1):T3=SQR(T2^2+T1^2) : T5=K(17, D -Kt14,1 
):IF T5(> 0 THEN T=T3'T5 ELSE P=1.5':PR= 
1.57:G0T0 2328 
2315 GOSUB 2850 :PRP 
2320 L-SQR(T3^2+T4^2) :P=4.71+P1-P:GO_UB 
2910 

2325 8(14)=N :C<14)=M : :.:=N :Y-M :L=AC20 
) -T5S2 :P-P1 : GOSUB 2900 
2327 8(15>=N :C(15)=M :LINE-<8<13'+,C<13; 
),2 
2338 T1=K(3,2)-K(2.2): T2=K(3.1)-K(2,:~ 
: T3=SQR(T1^2+T2'2) : T=T5'T3 
2335 GOSUB 2858 
2340 L=SQR<T3^2+T5"2? :P=3.14+P1-P:GOSU 
82918 
2345 B(16)=N :C(16)=M : X=N :Y=M : P=P1 
:L-A<20) :GOSUB 2900 
2358 B<I7>=N :C<17)=M : LINE -(BCIS),C(I 
5)912 
2355 T1=K(6,2+-K(7,2) :T2 = K(7,1î-K(6,1 
) :T3 =SQR(T1^2+T2^2) : T= T4%T3 
2368 GOSUB 2858 
2365 L=SQR(T3^2+T4-2 	: P=P+P1 :X=x"(6,1 
:Y- K(6,2) : GOSUB 2910 

2370 B(I8)=N :C(18)=M : X=N :i=M : 
0) :P=P1 
2375 GOSUB 2900 : B(19,=N : C(19'1 
2388 LIME-(B(I1i,C(11)).2 
2382 IF CAM=1 THEN2412:'S/PG CAMIO` 
2385 X=8(18) :Y=C(18: : T1=K•'°.1:-'" i' 
:T2K(7,2-K.(3.2' : LS?R(T1^2T2 i' 
2398 GOSUB 2919 :E 28,=N :Cî29?=M 
2395 XM :Y=M :L=0(20, :GOSUB 2900 :B!2 
1)-N : C(21)=M 
2400 T1=K(9,Ii-K(2,1) :T2= K(8,2)-V'9,2 
: L=SQR(T1^2+T2^2) 
2485 GOSUB 2910 :8(22)=N : C(22)=1 
2410 X=M :'f=M :L=0(28' :GOSUS 2990 :223 
)=N :C(23)=M : LINE-<819,C(19ï ,2:G5'G' 
2419 
2412 X=8(18> :Y=C(18) : L=Y(7,2>-K(9,2,  

2413 GOSUB 29108!20)=N :C(20!=M 
2414 X-N t' M 1L=A~20) :GOSUB 2900 :B,2 
IA=N : C(21 '=M 
2415 L I'(9.1)-►  7.1+ 
2416 GOSUB 2910 :6 22 =N : C(22•=M 
2.11' X-N sl'=M :L=a- -20) :GOSUB 2900 :E•-23 
-=N :Ct23)=M 	LINE-<B 1? .C.19+'.2 
241? 'REMISE TABLEIU k AU l'EPAPT........ 

2420 FOR '=0 T0 25 
2425 1'2.l 	.3' 
2127 IiZ,2)■ht_.4, 
2430 NE):T 
2.32 RETURN 
2349 ...... S F CsLCULS D'ANGLES ET TPC 
AGE. 
2850 FOP P=PP TO 1.5 STEP F 
2860 IF TAN'P'>T THEN RETURN 
2870 NEXT P 
2872 RETURN 
2900 LINE O:.1'i-(:+LISINP .'i ElcOS P , 
2 
2901 N=:+L#SIN<P):M='i+LICOS(P' 
2905 RETURN 
910 LINE (X,'i -X+l.CO$(Pir'i-LRSINIP' 

2914 N-X+LrCOS(P'-:M='i-LSSIN.:P) 
2915 RETURN :' ...... .................... 
3000 'rr#r1# PERSPECTIVE •f1##s#• 
3004 CONSOLE 0,24 :CLS :SCREEN 1,4:ATTRB 
0.0 
3095 Z=1.15 :X=82 -(168-K(1,2)):Y=185:U2 
=-5:U3=0:GOTO 3040 
3010 Z-0.4 :X=246 :Y=194 :U2=-I:U3=7:SCR 
EEN7,0 
3040 ' 	 .DEROULEMENT........... 
3041 ON ERROR COTO 3197 
3045 LA -K(15,I)-K(14,1) : H=îK(2,2+-RC1 
.2)):L=K(2,:)-K(1,1):GOSUB 3255:GOSUB 32 
92 :GOSUB 3291 :GOSUB 3210 
3047 A(3i=X+Z#8.75$(L-LA> :A(4)= Y+Z*(H-
L'2-La'2)#0.866 :A(5)=X+Lr0.75#Z :A(6)=Y 
+210.8661(H-L'2) 
3048 L:(0,t: K(I.l :H=K(8,2)-K(12):G05 
LIB 3210:GOSUB 3291:GOSUB 3292 
3060 X=X+Z#L10.75 :'r=Y+(H-L%2)#Z#8.86:H= 
k': 13,2'-K.8,2 
3062 L=K(13,1)-K(0,1> 
3065 GOSUB 3292 :A(9;=X+2#L18.75 :A(18)= 
Y+(H-L/2)#Z#8.866 
3068 X=A(9) :Y=0(10; : 	L=V(12,1>-K'13,1 
): GOSUB 3250 :A(7)=X+Z$L:8.75 : A(8)=Y 
-Z#L18.433 
3071 L=K(11,1)-K(13,1) :GOSUB 3250: A(1) 
=X+Z#L#0.75 :A(2)=Y-Z*L#9.433 
3872 LINEA(li,A<2))-(0(1î,A<2i-< Y(11,2 
)-K(l0,2i)#Ze0.866) 
3074 L=K(23,1)-K(13,1> 
3075 A(11)=X+Z#8.75*L :0(12>=Y-Z#9.433#L 
3077 L=K(3,1)-K(2,1):LA=K(17,1)-KC14,1): 
H=K(2,2)-K(3,2) 
3079 X=A(5) :Y=A(6>-H#2!0.266 :GOSUS 3 
282 
3080 X=:<+(L-LA)#Z#8.75:V=Y-Z#(L+LA)SO.43 
3:LA=R-K(17,1):COSU8 3255 
3085 LIME-(A(3),A(.4)) 
3889 A(3)=X-Z#LA#0.75 : A(4)=Y-ZSLA#0.43 
3 
3090 L=K(4,1)- K(3,1) :LA =K(17,1>-K(14, 
1):H=K(3,2)-K(4,2> 
3092 X=X+Z#LA49.75 :Y=Y-<H-LA/2)#Z#0.866 
3095 GOSUB 3290 
3100 '1.=X+2#L#8.75:Y=Y-Z#L#0.433 
3182 A(13) =x :A(14)=Y :0(339=X :A<34)=Y 
+2#2 
3104 LA =K(15..1)-K(14,1) 
3105 GOSUS 3255 
3107 LINE-(A(3) ,A(4)) 
3108 A(15) =X-Z#LA#8.75 : A(l6)=Y-2L#8 
433 :IF Z>1 THEN LINE (A(13)-3#Z,A(14>- 
3$Z)-<A(15>+Z,A(16)-24Z) 
3109 L=K(23,1>-K(4,I):A(8)=Y-Zf'_10.433 
3110 LA=K(16,1)-K(14,1) : H=K(4,2)-K(23, 
2) :Y=Y-HI0.866*Z 
3111 A(37)=X+Zf8.75#<L-LA> :0(38)=Y-Z#(L 
+LA)#8.433 
3112 Y=Y+HS8.866SZ 
3113 L=K(5,1)-K(4,1) :H=K(4,2)-K(5,2) :Y 
=Y-H#8. 866#Z 
3114 GOSUB 3282 
3117 X=X+Z#0.75f(L-LA) :'f=Y-Z*(L+LA)#8. 
433 :0(35)=X+4*Z :0(36)=Y+3*2 :IF Z>1 TH 
EN LINE (X-30Z,Y)-(A(13)-3OZ,A(14)-4#Z> 
3118 L=K(6,1)-K(5,1):LA =K<15,1)-K(14,1)  

-2rLAaH=K(6,2'-K(5,2, 
3120 GOSUB 3292 tGOSUB 3291 :GOSUB 3210 
:GOSUB 3255 
3124 LINE-(A<I5.(16, 
3128 A(3>=X•(L-LA)a218.75 :A(4!=Y+ZI` 4-L 
'2-LA'2) SO. 866 
3132 Ar17)-X+Z$L#0.75 :ail@,='f+Zt<H-L 2'• 
18.866 
3136 L=V(7,1f-r'6,I: 	:LA =re15,1~-OB:H= 
K(7,2,-Y(6,2- : X=A(17: ZOLA40.75 :Y=ACI 
8i+ZSLA$0.433 :GOSUB 3299 
3140 X=X+Z#L#8.75 :'f =  
6 
3141 A(15>=% :A(16' ,, 
3144 L=Y,tB, t i-Y.<7, 1• :LA =► ' 15, 1 r-Y' 14, 1 

3145 'LIGNES TPACEES SELON LA SILHOUETTE 
DE LA VOITURE..... 
3147 GOSUB 3292 
3140 E=0 : XX=X+ZSLf8.75 :'r!  '!+<H-L%2!12 
10.866 
3149 IF<Y-A<18ii' BS:::-At17>i<9.577 THEN 
3150 ELSE 3151 

3150 GOSUB 3255 :LINE -(0(3),0(4);:E=1 
3151 IF(YY-A(18))"ABS(XY.-A(17))<0.577 AN 
D(YY-Y)%ABS(XX-X><8.577 THEN 3152 ELSE 3 
155 
3152 GOSUB 3210 
3153 IF E=1 THEN GOSUB 3291:GOTO 3156 
3154 IF E=0 THEN GOSUB 3296:GOTO 3156 
3155 GOSUB 3310 
3156 X=XX :Y=YY 
3160 L=K(9,1)-K(8,1) :H=K(9,2)-K(8,2> 
3162 GOSUB 3292 
3164 X=X+Z*L18.75 :Y=Y+(H-L'2)1Z10.866 
3165 L=K(10,1;-K(9,1> :H=K(10,2)-)•(9,2) 
3167 GOSUB 3292 
3168 IF K(7,2)-K(6,2)>12 THEN LINE<A(15 
,,A(16>)-(A(13),A(14)) ELSE 3170 :'PLI 
DU MILIEU DE PORTE SUPPRIME DANS CAMION. 
METTE 
3169 LINE-<A(5),A(6),:IF Z<1 THEN GOTO 3 
175 
3170 LINE <A(33),A(34>>-(A(33),A(34)+<V( 
I3,2)-K<4,2)-6)IZ#8.86):LINE (A(1I),A(I2 
))-(0C11l 4(8)):LINE-(0(37,,0<38)+212) 
3171 S=K(18,1> 	:UzK 0 9, 1) 118 :IF U>2.8 
THEN COTO 3175 ELSE LINE <A(33;,A(34i+(V 
<I3,2)-K(4,2)-6)#Z.0.86>-<A(7,+S#COS!3.4 
)18.61Z,A(8)-S*SIN(3.4)S0.846#Z) 
3172 FOR C =3.4 TO U STEP -8.04 
3173 PSET(A(7)+S#COS(C)#8.612,0(8;-S#SIN 
<C) SB. 866#Z) 
3174 NEXT C :LINE-CA(7,+S*CO.(o)S8.6#Zr4 
(16)+41Z) :LINE-(0(17),A(18)+2,4):LINE-( 
A<35),A(36>):LINE-<4(33>+25Z,A(34.> 
3175 S=K(21,1) :SOXF(A(9)-S#9.6#2,A<10)-
12sZ)-(9(9)+12#Z,H(10)+18#Z;,U2:PSET(A(9 
>,A<18)),8 :PSET(A(71,9(8)),0 
3176 U=K(19,2)i10 : FOR C=1 TO U STEP 
0.04 
3177 A(15) =A(9)+3+S#COS(C)#8.6*Z :4'16. 
=A<10)-4 +(K(21,2)-K.(13,2)-S#SIN(C)#O.S. 
#Z 

3178 PSET(A(15),A(I6)) 
3179 NEXT C 
3188 S=K(18,2):FOR C=4 TO 4.2 STEP 0.06 
3181 PSET(A(7)-5*Z+SSCOS(C)*8.75#Z ,A(8) 
-S#SIN(C)#8.86#Z),U3:NEXT 
3182 FOR C=3.8 TO 4.8 STEP 0.06 
3183 PSET<A(9)-71Z +S*COS(C)*8.5#Z,A<18> 
-S#SIN(C)#8.86#Z),U3:NEXT 
3184 C=2.5: PSET(A(9)+S*COS(C)*8.5*Z,A<1 
0)-S$SIN(C+9.4)#9.86*Z),U3 
3185 FOR C=2.5 TO 6.9 STEP 0.06 
3186 LINE-(A(9) +S*COS(C)#8.5#Z,A(10)-S# 
SIN(C+8.4)#8.86#2>,U3:NEXT C 
3187 C=3.4 : PSET(A(7)+SSCOS(C)#8.6#Z,A 
(8) -S#SIN(C+8.4)#0.86#Z),U3 
-188 FOP C =3.4 TO 6.3 STEP 0.06 
3189 LINE-(A<7)+SSCOS(C)#8.652,4(8) -SIS 
IN(C+8.4)#8.86*Z),U3 
3198 NEXT C 
3191 IF Z>1 THEN 3192 ELSE 3194 
3192 POKE24636,32:PLAY'FADO":FOR A=8 TO 
16:LOCATE 0,0 :PRINT"-<= MINI TEMOIN":FO 
R AH=O TO 40:NEZT AH:BOXF(0,0)-(160,18), 
-5:MEXT:4$=INKEY$ :IF AS=CHP$(38)THEN EF 
FA=I:GOTO 3810 
3194 BOXF(64,2)-<78,15),3:PEN 1;(64,2;-( 
78,15):COLOR 5:LOCATE 18,0:PRINT"2 VUES" 
3195 BOXF(232,2)-(247,15),3:PEN 3;(232,2 
)-(247,15):LOCATE 31,0:PRINT'DEVELOPP.' 
3196 POKE 24636,0:R.ETURN 

3197 IF ERR=S THEN PPINT•SDRT DU CAGPE': 
GOSUB 3010:PESUME 227 

3198 END 
3199 '........S,,PPG DE TPACAGE EN PEPS. 
A%ONO- b O?ETPIOYE ....................... 

3200 LINE 	(-Zll4r0.75.'r+Z1H-L4 2,x0.36 
6~-<%+210.751<L-LA,,'r+218.@661(H-L~2-LAS 
2ii:PETURN 
3210 LINE(X+Z10.75/rL-LA),Y+Zt0,866s(H-L 
'2-LA:2))-'%+Z,L19.75,Y+Zr0.966IOH-L'2)) 
:RETURN 
3220 LINE :<'Zx9,75r(C-E4;,Y+Z18.$561<H-
L'2-LA/2,,-<%+Z10.750fL-LA!,•I-Zf<L+LA)i2 
#8.866,: RETURN 
3230 LINE 'X,f,-(i,V.Z#Hr0.86b):PEtURN 
3240 LINE '/,'i*ZIH10.866, -<X+Z1LI8.75,Y 
+<H-L'2)1210.866) :PETUPM 
3245 LINE <).•ZIL10.75,Y+'H-L 2,SZ18.866) 
-(X+ZIL10.75,Y-Z#L►9.433,:RETURN 
3250 LINE(X.ZILI0.75,(-Z,Lr0.433,-(X,?): 
RETURN 
3255 LINE(X,Y;-(X-ZILAr0.75,'?-Z5LAr8.433 
) :RETURN 
3268 LINE <X.-ZSLA10.75,'f-ZSLA10.433)-<X-
Z#LA#8.75,Y+(H-LAi2>IZ18.866) :RETURN 
3270 LINE (X-Z#LA58.75,'(+(H-LA'2)IZr0.86 
6)-(X,(+HrZI0.866):REiURN 
3275 LIwE(x-Z.LA#8.75,Y-Z.LA1$.433)-:+( 
L-L4)*Z#0.75,'x-ZS(L+LA;.9.433î:REiUP.N 
3280 LINE(X+(L-LA)IZS0.75,Y-ZI<L+LA)10.4 
33)-(X+ZIL#8.75,Y-ZSL18.433) :RETURN 
3282 LINE(X+ZS8.751<L-LA),Y-Zr(L+L4>r8.4 
33)-<X,Y+HIZ#0.866.':RETURN 
3285 LINE(X+Z#8.75#(L-LA,,Y+Z18.866#<H-L 
i2-LAi2>)-(X,Y+H5Zr0.866):RETURN 
3290 LINE (X-Z#LA#0.75,Y+Z*(H-LA'2)#8.$6 
6)-(%+Z*0.75$L,Y-ZIL#8.433):RETURN 
3291 LINE (X+Z19.751(L-LA),'(+Z18.8661(H-
L/2-L4/2))-<X-Z#LA10.75 ,Y-Z4LA18.433;:R 
(TURN 
3292 LiNE'X+Z*L#0.75,'(+(H-Lv2)#Za8.866)-
(%,Y) :RETURN 
3295 LINE (X, Y)-<X+Z18.75#(L-LA),'(+210.8 
66*(H-Lî2-LAi2)):RETURN 
3296 F=X+Z'0.755(L-LA): G=Y+Z#0.8665(H-
L/2-LAi2) : FI =G+F18.577 
3297 PSET <F,G):F=F-I :G=F1-8.577#F: IF 
C>F10.577+A(18)-A(17)#8.577 THEN RETURN 
ELSE 3298 
3298 LOTO 3297 :RETURN 
3299 LINE(%+Z,LS8.75,Y+(H-L/2)*Z10.866)-
(%-ZLL4#8.75,Y-Z,LA,0.433?: RETURN 
3300 'LIGNE A EFFACEMENT P4RTIEL(COMM£ 3 
296). 
3310 F=X7. :G=YY 
3315 F1=G-Fl0.577 
3328 PSET<F,C> : F=F-1 	: G=F1+F#0.577 
3325 IF  
17)1(Y-4<I8))'<'-0(17;) 	THEN RETURN 
3330 COTO 3320 
4000 '##II*##f#DONNEES ##11##r1#I r1/111 
4001 DATA 18,178,19,168,15,168,25,144,85 
,138,110,110,168, Iii, 199.140,288,142,210 
,166,214,169,213,178.185,178,48,178,2.0, 
178,318,178,240,113,235,143,24,18,16,28, 
16,11,30,192,157,175,141,117,242,152,185 
.140 
5000 'I#1RIff#FICHIEP, If► rfr11lflrl##Is 
5010 CONSOLE 5,11,8:CLS : ATTPB 8,8: PRI 
NT'LECTURE D'UN FICHIER : 
5020 INPUT 'QUEL EST LE NUMERO DE VOTRE 
FICHIER';N 
5030 OPEN"I",*M,"REPEPACE" 
5040 FOR Z=0 TO 25 
5050 INPUTSN,K(Z,8),K(Z,1),K<Z,2) 
5068 NEXT Z 
5062 INPUT*N,CAM,SPOORT 
5070 CLOSE#N 
5080 RETURN 
5100 CONSOLE 0,24,0:CLS:LOCATE 0,19:INPU 
T "DONNEZ UN NUMERO A VOTRE FICHIER";N 
5110 OPEN"O",MN,"REPEP.AGE" 
5120 FOR Z=8 TO 25 
5130 PRINT*N,K(Z,0),V(Z,1),1,(Z,2) 
5140 NEXT Z 
5142 PRIMT*N,CAM:PRINT*N,=,PORT 
5150 CLOSEIN 
5160 GOSUS 280:GOSUB 700:RETURN 
8758 IF Z=13 THEN 2=18:COLOR 3:LOCATE 5, 
I :PRINT"DONNEES ANNEXES" :GOTH 1715 

N 

LE TOURNIS 
Pas de TIME-MODULE ni X-FUNCTIONS pour ce petit jeu 
de salon qui risque de vous faire tourner la tête. 
Munissez-vous d'une boussole et, surtout, ne perdez pas 
le Nord avant d'avoir entré le programme. 

André FLEDRICH 

Mode d'emploi : 
Après avoir entré le programme (SIZE X004), il suffit de lancer l'exé- 
cution de celui-ci en appuyant sur la touche "J" autrement dit la touche 
TAN". 

Le nom du jeu apparaît : "LE TOURNIS". Eventuellement il faut mettre 
une semence pour le générateur de nombres pseudo-aléatoires (si la 
calculatrice affiche : "SEMENCE ?", on introduit un nombre "s" tel que 
0'(s<l et on relance le jeu par un R/S). 
Après le nom du jeu, la.calculatrice affiche : "DEPART FACE" suivi de l'un 
des 4 messages suivants: 
"AU NORD" 
"AU SUD" 
"A L'OUEST" 
-A LEST" 
Ceci signifie qu'au début de la partie, notre tète est orientée face au 
point cardinal indiqué. Ensuite la machine nous prévient qu'il nous faut 
nous orienter par un : "ORIENT.VOUS, A partir de maintenant une série 
'd'ordres de mouvement" va apparaître à l'écran. Ces ordres de mou-
vements sont pris dans la liste suivante: 
'DERRIERE 
"DEVANT" 
"A GAUCHE" 
"A DROITE" 
Le message 'DERRIERE signifie qu'on a fait (mentalemenet) un demi 
tour sur nous-même. Ainsi, si le départ nous avait placé face à l'Ouest, 
le message DERRIERE nous met maintenant face à l'EST. 
Les messages A GAUCHE et à A DROITE, nous font faire respective-
ment un quart de tour à gauche ou à droite. 
Seul le message DEVANT conserve notre position précédente. Les 
messages successifs affichés par la machine remettent en question 
sans cesse notre état précédent. 
II n'est pas bien difficile de deviner que le dernier message (clignotant) 
de la machine : "N.S.O.E. ?" ne fait que demander le point cardinal qui 
nous fait face à la fin de toute cette agitation. 
Pour répondre, il suffit d'appuyer sur l'une des 4 touches numériques 
qui suivent : 5— le nord,. — le sud, 1 — l'ouest. 3— l'Est ; (on peut voir que 
le "point décimal" vaut 0). 

tip 41 
En cas de mauvaise réponse, la machine affiche le message : "ERREUR, 
VOUS ETES FACE" à la direction réelle"........". Si la réponse est au con-
traire correcte, la machine nous le confirme par "EXACT" (+ double 
BEEP). 
Ensuite la calculatrice nous demande si on veut une nouvelle partie ou 
éventuellement rejouer la même partie : "NEW:J VER=I". 
En appuyant sur la touche J nous commençons une nouvelle partie. En 
appuyant sur la touche I (c'est à dire la touche "COS") nous pouvons vé-
rifier le déroulement de la partie précédente. 
Il n'y a pas de compteur de parties mais celui-ci n'est pas difficile à réali-
ser si on le veu' 

a 

Ô 
C 

89:19 25.83 
816LBL -TOURNIS' 
82+LBL 1 

83 'MEME PARTIE' 
84 AVIEW 
85 PSE 

86 RCL 83 
87 GTO 88 
88+LBL 89 
09 'SEMENCE 2- 

18 PROMPT 
11 STO 88 
12+LBL J 
13 - Le TOURNIS' 
14 AVIEW 
15 PSE 
16 CF 85 
17 RCL 88 
18 ENTERt 
19 CLRG  

68 TONE 9 
61 TONE 8 
62 PSE 
63 FS?C 85 
64 GTO 88 
65 'ORIENT.-VOUS" 
66 AYIEW 

67+LBL 86 
68 XEQ 14 
69 4 
7e 
71 INT 
72 GTO IND X 

73+LBL 82 
74 'DERRIERE' 

75 GTO 84 
76+LBL 83 
77 -A GAUCHE' 
78 GTO 84 
79+LBL 88 
88 "DEVANT 

81 GTO 84 
82+LBL 81 
83 'A DROITE' 
84+LBL 84 
85 AVIEW 

86 TONE 9 
87 RCL e2 
88 + 
89 4 
98 MOD 

91 STO 82 
92 DSE 81 

93 GTO 86 
94+LBL 15 
95 'N. S. 0. E. 	?' 
96 CF 22 

97 AVIEW 

98 PSE 
99 FC? 22 
188 GTO 15 
181 GTO IND X 
182+LBL 85 
183 2 
184+LBL 83 
185+LBL 81 
186+LBL 88 
197 RCL 02 
188 X=Y? 
189 GTO 88 
118 - ERREUR, VOUS ' 
111 "I-ETES FACE' 
112 AVIEW 
113 SF 85 
114 PSE 
115 GTO 87 
116+LBL 88 
117 -EXACT' 
118 AVIEW 
119 BEEP 
128 BEEP 
121+L81 88 
122 'NEW=J VER=I- 
123 PROMPT 
124+LBL 14 
125 RCL 88 
126 9821 
127 s 
128 .211327 
129 + 
138 FRC 
131 STO 80 
132 .END. 

■ 
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Revivez en direct sur votre Canon, les grands moments 
de jeux olympiques ou entrainez vous pour ceux de 
Los Angeles. 

Emmanuel BASTIDE 

Mode d'emploi : 
Vous êtes un des athlètes présents à Los Angeles pour les Jeux Olympi-
ques et vous allez participerà trois épreuves dans trois disciplines diffé-
rentes. 
1. LE SAUT EN LONGUEUR : Sur l'écran vous êtes représenté par un 
athlète en mouvement. Pour l'arrêter le plus près de la planche de saut 
et sans mordre vous appuyez sur - : vous êtes stoppé net et de petits 
segments apparaissent sur la gauche de votre écran, ceux-ci représen-
tent les dizaines de degrés de l'angle que vous formez avec la terre lors 
de votre saut. A vous de choisir le meilleur angle (appuyez sur ') et 
d'égaliser le record de 9, 10 m. (Longueur maximale pouvant être at-
teinte au cours du jeu). 
2. LE LANCEMENT DU POIDS : Cette fois ci, vous êtes immobile et les 
dizaines de degrés défilent de la même manière mais ils représentent 
l'angle fermé par votre bras lors du lancement du poids. Lorsque votre 
choix est fait, vous appuyez sur ' et le poids s'envole. Cette fois ci, le re-
cord est de 31 m. 
3. LE LANCER DU JAVELOT : Maintenant, vous surplombez le stade; 
pour vous arrêter. appuyez sur . 
Les degrés qui vont défiler représentent l'angle parle javelot et la terre. 
Quand vous le voulez vous pressez la touche - et peut être égaliserez 
vous le record de 127 m. 
A la fin de ces trois phases, vous allez voir s'afficher sur votre écran les 
disciplines avec un ô en face de chacune d'elles. CES POURCEN-
TAGES REPRESENTENT VOTRE PERFORMANCE PAR RAPPORT AU 
RECORD. 
Enfin, un dernier pourcentage apparait ; il correspond à votre note sur 
100 données par l'ordinateur. Ainsi on peut jouer à plusieurs et le ga-
gnant est celui qui obtient le meilleur pourcentage. 

r• 

TRIPO A JATHLON 
CoANX_O? 

J CONSOLE, ,.0 
5 RE„+;*♦SAUT EN LONGUEUP*s• 
6 CLEAR 
7 CLS 
8 LINE(0,31)-(119,311 
9 AA-7:9B"B:CC-7:D0"8:EE•5:FF-6:G3-7:HH•8:II 
9:1J"7:KK"S:LL°6:MH-8:NN"9 
10 LOCATE 2,1:PRINT'SaJ7 EN LO4GUEU4':BEEP9O, 
4 
12 FOR I-1a *O :19 )TEP 1^:o3£T1b i0)xBEEPI,1 
:NEXT I 
15 PSET(AA,24):PSET(8B,24>:oSfiT1CC,2S):PSE7(V 
D,23) 
16 PSET(EE,26):PS£T(FF,27):PSET(GG,27):PSET(H 
H,27):PSES(I:,27) :PET (3J,28) 
17 P3Î(LL,29PSErUlM,2O):PETNN,O):PSET(K 
K,29) 
Io FPE$ETAA,243:PRESETB8,24)PRSETCC,25): 
PFE5ET) DD, 2-t 
20 P°ESST(EE,26).PRESET(FF,27):PRESET(GG,27): 
PP.ESET(HH,271 
21 PRESET(II,27):PPESET(3J,29) 
22 PPESET(LL,29):PPESET(MM,29):PP.ESET(NN,30): 
PRESET(KK,20) 
2Z BEEP23,: 
29 FF.FF•l:GG"GG•1:HH-HH.1:1I-I L 1:f3•JJ.I:KK 
•KK•t:LL-LL•1 
39 AA-AA•1:8B-88•I:CC-CC•!:DD"DD+E:EE-EE•1:MM 

: NN•HN• 1 
31 S•ST2CK(0) 
32 IF S"3THEN 95 
33 GOi01S 
94 AAAA-1:88-BB-I:CC-CC-t:DD"DD-1:EE-EE-I:FF 
-F-1 :GG-G- 
9 9, 4H•HH-I:II"II-1:JJ-1-1:YK-KV.-1:LL"LL-1:MM 
"MN-1: NN-NN-1 
96 PSET(AA,24):PSET(88,24):PSETtCC,25):PSET(D 
D,25) 
97 PSET(E.1,?6:PSET1F,27):PSET(GG,27:PST 
tHH,27):PSET(II,27I:PSETtJJ,28) 
99 PSET(LL,29):PSET(MM,29):PSET(NN,30):PSET(K 
✓.29)  

99 SEEP45,t 
100 L•19-NN 
toi IF NN>-19 THEN 102ELSE 110 
102 Y.M-4000!FOR I.1 TO IO:BEEPKM+I,I:NEXT I:C 
LS 
103 LOCATE 4,0:PRINT'VOU ':LOCATE 1,1:PRINT•A 
VEZ' 
104 LOCATE 7,2:PRINT•MORDU•:GOT0900 
110 FOR I.90 TO 0 STEP -1 
Ill S-STICK(0) 
112 IF S-1 THEN 118 
113 IF I"0 THEN GOTO 699 
114 XX"INT(I/10) 
115 LINE(9-Xx,31>-(9-XX,21•(10-XX)):8EEP3tA,1 
117 NEXTI 
118 0-2/t360/I) 
119 W-COS13.14+Q):V-SIN(3.14+Q) 
120 E•.3*W*V (90-1) 
270 0"IN1(E) 
271 IF L>tO THEN GOSUB 500 ELSE 274 
274 IF L'10 THEN GOSUB 600 
276 GOSUS 800 
277 OQ-DD:PP"DD+1:Q9-DD•2:RR"DD+3:SS-DD•4 
283 GOSUB 400 
284 PRESET(AA,24):PRESET(BB,24):PRESET(CC,25) 
:PRESET(DD,25) 
285 PRESETIOO,26):PRESE7(PP,26):PRESETtO9,26) 
: PRESET (PR,26) 
286 PPESET(SS,261 
287 AA•AA.1:BB"BB.I:CC-CC•1:DD•DD•1:00-00.1:P 
P-PP'S: OO-QG .1:RP-PR•1:SS"SS•1 
288 IF 0O-)INTC(Z*1O)•(C*.t).19))THEN 290 
289 G0T0283:BEEP20,1 
290 AA"AA:BB-BB:CC•CC:D-DD:OO-OO:PP"PP 
291 00.09:RP-PP:SS-SS 
292 ,OSUB 400 
294 IF Z<O THEN Z-0 AND CO 
295 IF C<O AND Z>-O THEN C-ABS(C) 
300 LOCATE4,2:PR1NTZi'•(•1Ci -an':9EEP7O.43v1 L 
OCATE 3,O:PRINT•LOS':LOCATE 9,0:PRINT'RNGELES 
':PEEP90,4 
302 TT-INT((Z/9)(1100) 

Sto ro:n ono 
400 r-çET(AA,241:P5ET•P5,24 1 :°3ET , ÇC.251:P;£1t 
DD, 25):FE£P:0,t 
410 PE'Jnr,6(:~'-ET(PP,2c):°_ETtO,2o)F£TI 
pp, 2F) a PSE T S5, 26): PEEPZ-O,1 
42V r. TUPV 

SOI 't (L-((INT 4L/10)1+10)) 
502 C-41NTli£-01+100)-/) 
'M: le SCO THEN Z-9 AND Ci 
504 IF C<O THEN Z"ri AND C"0 
520 FETURII 
600 C- U pIT(IE-C')tlOO)-L):Z-IHT(E) 
610 PETUPN 
699 FOP I-1 TOtOO:NEYT I:CLS 
700 LOCATE 4,0:PPINT'VOUS N'AVEZ:LGCATE',:P 
PINT PLUS' 
'Ol L0CATE6,2:PRt'T'D'ELAN':C'OT0 900 
800 PPESET(AA,24):PPE5Ei(BB.241:PRESET(CC.25t 
:PPESEr(DD,25) 
820 PPESET(EE•1.26) 
971 PRESET(FF,2:):PRESET(GG,27)aPRESET(HH,271 
: PRESET tII,27): PRESET (JJ,28) 
822 PRESETINK.29):PRESET(LL,29):PRESETtM.M,29) 
:PRESET(NN,30) 
830 RETURN 
900 FOR I-1 TO1500:NEXT I:CLS 
901 REM,F++LANCER DU POIDS+** 
911 LOCATE 4,1:PRINT•20 PARTIE':BEEP45.7:FOR 
I-t TO 300:NEXT I:CLS 

912 R-1:T-1:LOCATE 2,0:PRIN7'LANCER DU POIDS' 
:BEEP90,4 
913 LINE C10,31I-(119.31) 
914 0=t2:P"20 
915 FOR I-19 TO 118 STEP 3:BEEPI*2,2:PSET111 3 
O):NEXT I 
916 PSET(19.29) 	 ' 
917 LINE) 16,29)-(17,29):LINE(15.3O)-(14,29) 
918 LINE(14,26)-(14,28):PSETt15,27t:PSET(16,2 
8) 
919 LINE(12,25)-(13,25):P5ET(16,25):PSET(12,2 
4):PSET(17,24) 
920 LINE(14,24)-(15,24):LINE(14,23)-(15,231 
1000 FOR I-90 TO 7 STEP-1 
1001 S-ST!CK(0) 
1002 IF S•1 THEN 1100 
1003 IF 1.O THEN GOTO 1000 
1004 A-INT I/1O) 
1005 LINE(9-A,31>-(9-A,22•(1O-A)):BEEP30,1 
1006 NEXT I 
1100 0-2/(360/1) 
1109 V-COS(3,14*g:W-SIN(3.t4*9) 
1110 IF 1>65 THEN E•VfW*2O 
1120 IF I("65 THEN 11-,O 
1130 IF I)-30 THEN E-W*V*(90-:) 
1140 TF I:30 THEN E-V+W*(I.1) 
1150 O-(fIN7(E)tI3)•:01 
1131 FOR 1-12 TO O:F•F•.5 
1152 AA-7/('6•^^2/4-6.0):95"-(12+0),AA 
1153 CC-20-144,AA-12,88 
:154 P"INT(AA41'[+BBnl•CC) 
1155 PSET(I,I-):BEEPSOO•F,I 
1159 FOR 1.1 TO l•INT(F):NEXT J:PRESET(I,P) 
1160 NEXT 1 
1200 PSET(O,P):FOR I-1 TO 40:NEXT I:PRESET(O, 
P) 
1201 P-P•I:FG-45:BEEPFG-1,1 
1203 IF P-31 THEN 1205 
1204 GOTO 1200 
1205 PP-1 
1206 A-INTIEI:B-INT((E-A).100) 
1207 LOCATE 4,2:PRINT At'n.lBl'cs':DEEP70,4 
1208 LOCATE 4,1:PRINT'LOS ANGELES-:BEEP90,4 
1209 UU-INT((A/31)+100) 
1210 GOT01290 
1290 FOR I"1 TO I000:NEXT I:CLS:LOCATE 4,1:PR 
INT '3B PARTIE':BEEP45,7 
1291 RENSS#LANCER DU JAVELOTI** 
1299 FOR I-i TO 700:NEXT !:CLS 
1310 GOSUB2300 
1320 A-O:B-1:C-O:0-3:E-4:F-5 
1330 t'•0SUB3OOO: GOSUB 3O10 
1331 FOP 11 TO tO:NEXT I 
1340 PP•ESET(A,15l:PRESET8,I6:PRESET(C,17) 
1341 PRESET(E,161:PRESET(F,16):PRESET(D,1o) 

:l 0D-I:E•E•I:F•F-1 
1352 I= ç•I1a TNE'J 33 
135_ IF c'19 THEN EE"0 
1350 S•^>TIC•'rQ):IF T•1 T!~EN 1370 
!3~_ EQEP23,l:G^T 01330 
137' a•A-1:8•B-I:C-C-1 
17! D"D-l:E"E-l:F"F-1 
13"5 GOSJB 300:GlSUP3J10 
1376 1-10-F 
1380 IF F`-19 THEN 2100 ELSE 2110 
2100 FOP 1-1 TOIIO:HEXT I:CLS:LOCATE 4,7:PRIN 
T-ESSAI NON •:BEEP90,4 
2101 LOCATE 6,2:PRINT'VALA8LE':GOTQ 22CrD:&EEP 
00.1 
2110 FOR I"90 TO 0 STEP -1 
2111 S•STICM'tO) 
2112 IF S"3 THEN2120 
2114 XX•INT(I/10) 
211'5 LINE(9-Xx,31)-to->:v2:•.:O ï::: ,:BECF3J.: 
2116 NE%T I 
2120 0"2/ 60/:' 
2121 W"C0S(.t4.Ol:V"SZN.14.Q:X"TAN(5.14.8 

2130 IF I<- '50 THEN 2140 ELSE 2150 
2140 J"(tI,X+(W+10)1/1):GOTO 2159 
2150 V•t(op-I)+4.5+W) 
2159 O"INT(U) 
2160 IF L>10 THEN GOTO 2408 
2161 GOSUB2600 
2180 D"D.1:E"E.2:F-F•1:EEF45,t 
2181 PSET(D•I,16l:PSETCE.1, té):PSETiF•l.l6) 
2182 PRESET(D-1,16):PRESETIE-1,:o):FRESET(F-1 
!6) 
2:83 IF F-(INT(.7t2)•1v) THEN GOTO 2185 
2184 GOTO 2100 
2185 IF Z-0 AND C'-60 THEN 40)0 
213o FOR I-1 TO go:MCXI I:CLS:LGCATE 3,O:PRIH 
T'LOS ANGELES ':BEEP70,4 
2187 LOCATE I,I:PP.INT'LANCER DU JAVELOT•:B(EP 
90,4 
21°0 LOCATE-.5,2:PRINTZi'n•;C('cn•:BEEP80,4 
?191 EE-INTX (Z/127)*100) 
2200 00T04500 
2300 LINE(19,14)-(19,18) 
2301 LINE(1o,14)-(119,0) 
2302 LINE)9,18)-(119,311 
2305 CIRCLE(0,16),40 
23)6 CIRCLE V,&6:.61 
2307 CIRCLE(0,16),83 
2308 CIRCLE(O,161,104 
2350 RETURN 
7498 2"10-1NT(LE3.4)) 
2500 IF Z(O THEN 2504 
2501 Y-(L- ( t INT (L/ 10))*I(') I 
2502 C"IINT((U-O)*1001-1') 
2503 GOTO 2180 
2504 Z-O:C-0 
2505 GOTO 2180 
2600 C" (lNY (lÜ 01+110:`) (.7 :..O 
2601 RETURN 
3000 PSETIA,I5:PET'0.l6:FSECC,1:I:R(1JRN 
3010 PSETID,161:PSET(E,16):PSETXF.16):RETURN 
3099 FOR 1.1 TO 300NEXT I:CL~ 
3090 LOCATE 4,O:PRINT'DUE FAITE5':LOCAIE :,1: 
PRINT VOUS 
3091 FOR 1-1 TO 300:NEXT 1GOT02100 
4000 FOR 1-1 TO 420:NEXT I:CLS:LOCATE 4,O:PRI 
NT•AT7ENTl0N':HEEPSO00,3 
4010 LOCATE 3,I:PRINT'A VOS PIEDS':6E(P5000, 
3:GOTO 2186 
4020 RET('RN 
4500 FOP 1-1 TOlSOO:HEXT I:CLS 
4510 LOCATE 2,O:PRINT'LONGU(UR:';TTI'%•:IBEEP9 
0,? 
4520 LOCATE4,!:PRlNT -POIDS:T UUI.%':SEEP94.2 
4530 LOCATE :,2:PRINT'JAVELOT:•1EE1'%':BEEP98 
.7 
4540 OG-lNTt1TT-NU•EE)/31 
.ltO) FOR I-1 T01:00:NEXT I:CLS 
•1009 I.00ATE 3,O:PPINT'LOS ANDELESBEEP45,5 
4om!0 LOCATE 3,1:PRINT*PERFORNANCE:'IOOI'%':BE 
4-50,7 
5000 FOR 1-1 T01500:NEXT I:CLS:CLEAR:OOTO I 

a 

Suite de la page 4 

MINI-TRAITEMENT 

'4i DE TEXTE 

`SIS+PPT!ITTAE/-,, 470 ~ IT-+3TPW+I/rtr05/ 	PFIHT (1p+," 
+A$' II 

,520 rl.T II 
,:?o PDI!IT PaItIT..rFr~ îc' ' nn*qr . 	jOP rnNT1oJFC> „ H40 Pno TP-1 TO 2 
5E• 	SF!=INKE'(IF SAS<>CHPw t' THEN 59,58 
5550 t1EXT TP 
-;'7e CLS  
J680 PPINT'PRINT'PPIIIT 
559? FOP 12=9 TO iF 
5790 PPI14TTRO-13 ïçOf/ I T '4.'TPIt1GV : o_I_F1lf rr,%/ T I . • . ? ••: PPINT uSrpic" 

W, II 
S71u !IF;'. 	II 
72i PP HIT NT PP 1147'PPF_SSEZ ' o r,t or > POI)P CONTINUER" 
739 SRS=INrFff IF ;A "> CHR(/ 13) THEN 57'30 

5749 CLS'PPIHT PPINT PPIIIT 
575e PPIIJT" 	' I' ^E!IS C•' 1Jl1P'E4I4MAtJDE"'PPTNT" 	'2' PQIJP tgTF FE fnMMAN(S£°" PP. INT" 	' ?' POiJP rr~NT I NUÉP" 
57;e PPINT PPI!IT PPI11T" 	VOTPE CHn1:! 7 ". 
5779 ?RS=INVEYs 
57?0 IF gal/.>"i" AND SAS'>"2" RUC' ?RS!>"3" THEN GOTO '3770 
'5790 PPINTSA! 
5Ç99 IF SAS-"3" THEN CL 'GOTO 1,1,0 
"510 IF SR$-"2" THE!! COTO 3559 5.370 . 
5?30 CLS-PPINT 
5?4g INPUT"ENTPEZ LE t)n CE I_A rr)t1RNrE 7";PFs 

rn I F ':)A!_/ PEs Y 1 OP '•!RL! PE$ ')> 16 THEN COTO 0,330 
Prn PPIIT ppItJT 

'9 PP 1!QTTKF,' / 32-LEW COS/ YRL' PE$ >) )' "2 >rpr VRL PE$ T ) 
°,??R PPINT ,PPINT 
1513?? IF LEP4' I$/~'RI_/PEI? 1 32 THEN PPINTTAe//32-LN/ Ii/'•/Rt./PS))>>i2?;IV'JRL!R 
ES"' ELE PPJ11T' If/'•/(_'Fri 

+ren PPI?IT PPINT PPI!IT"PPES~E7 I pater > PrJIJP co!lTlN!JEP" 
'919 ^;RE- I!1VEYS 1 F .RS- )CHP$( 13) THEN ;OTO 591C 
929 CLS PPINT PPINT 

_j9?9 PPINT" 	'I POOP lff!IE R1JTPE COMMRNDE", PPIHT" 	'2' POVP LISTE OE' COMMRHOES ', f PPP INT" 	' ^.' POIJP rr)tl71P1.GP" 
594e PPINT PPI!(T" 	'•/0TPE CHOIX ' " 
59°9 SASn Il'VETs - I F ;AS/ >" 1 " RND SA*' >"2" AND SRS♦ > "3" THEN 5930  

5950 PPINT SRI 
5970 IF SAS="1" THEN COTO 5830 ELSE IF SR90"2" THEN r0TO 5560 ELSE CLS(GOTO 559 
59813 
59" ' S'P,M ! MEMOIPE 
6000 
6010 CLS PRTHT7KB! 1n""tfit MEN tY#*" 
5920 PPTNT PKIHT,PPIN7 
6930 PP. INT"vrn !LEZ-VS EFFACER LA MEM (OWN) 7" 
6040 SAf=INKEYt- IF SR!<>"O" RUC SRf!>"N" THEN GOTO 6040 
6050 IF SRS-"n" THEN PUN 
6060r_LS•,OTO 550 

pR GOVA 6979 	 ~ 
 

5939 ; 
6199 
6110 : 
6120 ' 	INITILr~ATI?1r 
6130 

140 
£,.150 rIM As/ t0Ç0),COI(15)Sis/ 1).RV255).SSs!255! 
6150 T=1 11=R r1O'FT19 
6179 Tf-"M" 51- 19!S2-Z0-PI-10'P2=20'M -10-MV-RÇI:F5=2t2_, INol 
6180 
6190 ' LECTIJPE EN DATAS 
620e 
6210 PESTOPE FOP 11=1 TO 16 ' PER) ro%( I t '• , ►1cXT IT 
6220 FOP IT-! TO 16 - PFPr1 ,!$/ T! 	tIF1'T I1 
47239 PETIJPII 
5240 - 
5259 VATR .'r'1 	nCrnor„ „p/Jj~er'. ~~MMlMIfS"•"dRhr~(1rP"."q~(1ffQr","frrlUV.r" ,,• 
inser~r" "lister","m inter" 
6250 DATA "rh,+ronr "i..-in'nn?r', MoM4Zro"."npt,{One , . rovnnlarE++" ,.alw(+r" 
6270 
6250 ORTP"CPFAT I n'1 FT A Int (T r•c TE:- TE. " . "CPFRT I Orl ET AJOUT DE TEXTE AVEC NO DE L! 
G IE'3. " . "CRA► IGEr1E11T DF_ rRPRCTf.PES. ", "t_ 1 STE DES COMMANDES DISPONIBLES. " • "DESTPUCT! 
ON CE LIGNE; DE TEXIF"."FTPl NI PPnrRRMMF","PEr_HEPCHE DE CRPRCTEPE'"•"IPlFP7t0H D 
E CRPflrTEF£" 
6290 ORTA"APr f (NPr,F r-11 Tri ATF .;IIP L' ECPR!IJ' . " RFF 1CHA1a,E Mi TEXTE SUR LE  CRAN AVEC 
1E`-•• !ti►  (}E L I G!IFS. " 
6399 !RTn"rHRPrEMEP4T D"VH FTCHIEP SIiP C5-SETTF-. TOUTES I-FS N9*NEES PPECE-DENTES 

`-::ONT EFFArFF^-. r,F in MEM."." r0HrR7ENE R UN F1rHTFP 1)11T SF TPrn_IVF DE JA EN MEMOI 
PE. ' 
531' ('PTA"+lTr'F l A H!MHTFP CFNTaRT.F. " • "CtnNNE LA POS^tBILITE DF- CHANGER LES PARRME 
TPES DE PEPPESFP4TRTTOPIDII TEXTE =•'JP L'ECPPN 01-1 I-'tMPPI-MRNTE." 
6329) DATA "PFFIPLRrEMEP4T r'llpl+: 11r!IF."."QAIJVFGRPDE OU TEXTE ^•11P rA^^FTTE" 
513,3q . 
0,'340 
6359 
631;j ' ET './+TFT LF r'FTIT t'nr r!F IR FIN -~ 
F?7n 
<3ar►  ' (IX (F 1 (A FTF h)P . MRI 	)' Y ,111' f)IJRI lD MEME APR I VE ( 1 
6 390 
€400 ' AVEC TOUTES MES FF1IITRTn!1^.. 
6419 	STrtIF - RMflPA rnNTP. 
5429 
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BOITE NOIRE 
Voici une adaptation sur ORIC du célèbre jeu de la Boîte 
Noire. Toutes les explications sont contenues dans le pro-
gramme. 
Ce jeu a été conçu sur ORIC Atmos, mais il suffitd'enlever1 
à l'axe des X dans les instructions plot pour le passer sur 
ORIC-1. (Ex. : lorsque vous avez plot X Y Z, inscrivez plot 
X-1, Y Z). 
Attention ! Lirradation provoque l'accoutumance... 

GUIRAUD 

c.:c•t _3:=;! ~.T~i.s;1k3- 	P')1 E1 .32 NE::T _L'. Fr - EI 3 INE g' 

22 FORI=1T053 RERDA POKER+4SÇJi1ci.1-.' twi1T it 
'd WAIT 2îK1 
4'' FORT=1Tng3 READR Pn►:EA+4?n~_n. 12F  ;.:T 
2 PrJKE4345.3. ?2 POE  E48479. ?2 Prié E4347 . 

..313 PLOT 11,25.CHBf(96) PL1)T1 .25 E. ~.,Vtkr+! L• l'?. 4 

32 	 FLCiT12,25,2 
34 F~?RI=452g7T0483cl33TEP4g PI)KEI, 12 
36 GET Rs:r_LS 
37 REM 
38 'EM--------1NITIRLISATION--------- 
39 REM 
49  
42 FOR1=1T024-FEADAiXG).n:Y<1+8)=R:tjEî:T 
44 FOR I =1 T032 RERC•P'. I > NE: :'r 
46 FORI=1TO?2 PEC(Y I) Nk:1 
4? REM 
49 REM-----REGLES ET NIVEAUX--------- 
49 REM 
5k1 FOk I =170s3 : FOR.J=1 TO$ • T(I . J)=9  N£xT.J, I SC=B  P=9 

Q=9 AT=9 
51 LORESO'RLOT5.5,"t/7+.tlez-vo,.ts les regles !OWN 

":GETRS 
52 IFR$-"0°THEN6QiJ8999 
54 CLS PLOTS, r."N 1've 	Nd •11t f1ri'ltP, 
56 PLOT9,11."l --> 3 ATOMES a. trouver :PL01,11,2 
58 PLOT9,13,"2 --> 4 ATOMES a, trouver"-PLUTS,13,3 
50 PLOTS, 15, "3 --> 5 ATOMES a. trry.:tor " : PLOTS, 15, 1 
62 OETR$ 
54 IFAS="1THENNI=3 G0T09 
66 IFR$="2"THENHI=4:r,OTrjacj, 
se IFR$="3"THENNI=5:GOTo €i.. E62 
39 CLS • G73?J89999 
87 REM 
Ps REM----r1ISE EN PLACE RT011E-------- 
39 REM 
9e FORI=1TO NI 
92  
93 Y=<RHD(1 )x87+1 
94 IF T(X,Y)=171£092 
9• T(X,Y)=1 
9'S NEXT 
97 PEM 
98 REM---------G0Ptt1AIDE,^s------------- 
99 REM 
198 PORI=19TO25-FQRJ=2970:8 PLOTJ,I," ":HE%T.J,I 
182 Pt0T, 19. "C1?'4Of 
194 GO SUJB589 
106 IF Asa"M"THE4C=126 rnT029t? 
198 IF R$-"E"THENC-32 GOT0299 
119 IF R$-" "THEN r_=,gr+1 C;PTC?3S9 
112 IF Rf="T"THEN 7999 
114 X0194 
197 REM 
193 PEM--RFFICN,EOe1MfR•ICiE MARrJ,EFF.--- 
199 REM 
290 PL0739,19," 
282 PLOT31,19,"CASE R" 
2104 IFC=125TNE41tAT29.2o."MRRrpJER:":GOTO295 ELSE 
PLQT29,2e,"EFFRCEP " 
2066 FLOT39,23•"LIG-)" QSIJB599 
2>8 IFA*' "RrJR >H"7HE02S5 
210 PL0T35,23,As 
212 M=2*f RSCC AS )-64 >+ 5 
214 Pl- jT 1e, 24 . "COL-7" : GOSIJ8599 
216 H NAL.! RS ) 
213 IFN! 10RH>8THE14214 
229 PLOT35,24,A$<N=2X.0+3 
222 PLOTN+I,M,C 
224 GOTO1O~ 
297 PEM 
293 REM---------CFS JOUES---------
299 REM 
390 IF SC>IeTHEN SC=19•GOT04g9 
301 PLOT39.19,"  
;02 PLOT"r_ . 13, -VrJTPE" PLOT32, 20, CHOIT." 
3?? PLOT31 , 24 . ^'r , PrAJP" Pr)T";1 ,?_5, "rnPPIGEP" PL4 

739,22 ,1 
304 8$= A=32 
: 	PEPEFIT A=A+1 
39$ ÇOSU6595 PLOTA+1.22 • RS 
319 IFR,="r_"THE0PLOT32,22," 	":GOTre3g4 
312 Bs=6l+ss LRITIt_r :C!RS =13 
314 U''!RL! Es , 1F')- + i7PIJ?2THEt1PL4T.2, 21 , „ 	r 

Tn-3GJ4 
315 %=WiJ) •(•(( Pi) 
318 P=P+1 Ptj)T29, 7+P. î71f( IJ) PLOT29, 7+P, 4 
329 PLr)TP!U)+1,OYU •.4 PLOTPIJ)+bEP• lJ'+1.4 
322 IF;'.=9THFN1999 
324 IF*(=9T~F_A29O9 
325 IFY=9THEN33 
"32fl IF`/.-OTNEN4PPCI 
397 REM 
395 PFM--I PI "r'. r•F tri C Cri!p  
'i +9 PEM 
499 PIN; PLOT:9.1," PLUS fÆ" Pt0T32,29,O'Jp^,^ P 

LOT 30, 21 , " A JOIJE_R" 
492 P10T il , 23, "MAPl;AJEP« PLOT ;'S, 24, "P' fl" • FtOT72.2 

5."FIPE"• KrlT3.26,"'T>" 
494 WAIT 39 GOTr}109 
497 REM 
493 REM--------- '-,RI~.TE ------------
.99 PFM 
5t?Q REPEAT •Rs=KE( r)=0+1 7_= Ir4T'r,'I) 
5A2 Pf_OT 72 , 3, ,TP$.~ Z) l PLOT32, 4.5TP$' Z i 
'1' IMift F+f!>"":RET1JPN 
!d7 PEI! 
:,98 PEM---c,E'/IRTIrA DU nf(f(fII---------
9?? PEM 
i9pe ::=X41 
I 	tF:' 9THEN1934EL'.'F1Sl9 
I94 FL47 3;, 7+p • IsTPSr Y+$ ; P1_ rJT's5, 7+P . 1 1~~T1! l/ «r . 

.1 .ri'r+P, •. 1 
1c'c+5 PMITPd++I.O(Y+.9)+1,1 EOTQ199 

1919 A=e B=1 r=2 D 	E1 r.rJT0y 
70ÇJA '((+T 
293,132 I F'r=9THEN2994EL SE2919 
2984 PLOT 5, 7+P. STRi! 25-X' P1O73Z. 7+P. 1 Pl )TP' 2- 

%?+1.n-'25-/),1 
2905 PLOTP! 25-z )+1 .O' 25-% '+1 . I • 3OTyll 
2j1t) A=1 G=9 C=1'G-a E=2 G0T05r?99 
5999 ?='f-1 
3992 IF'YQOTHEN3994ELSE3t3!9 
3994 PLOTS°, 7+P, 3TPSf %) PL0T's5.7+R. 1 PLDTP' X i+1 .0 

'X),I 
3906 PLOTP! Y.)+1 .0! X ,+1 , 1 CoTCJIØ0 
3919 R-1 •8=9 C-1 D=4 E•3 G0T0699c} 
4999 X"x-1 
432 jFXØ7HEN4S94EL'E43Ig 

OF11ci 
4094 PLOT?•5.'+P.TR'3;-`r'~ PL0T35.7+P,I PL0TP!33- 

4na, PL~TP!.33-Y>+T,O!33-`f>+1,1 G0T0199 
4910 A=9 8=1 C=2D=3 E=4 G0T009 
59? PLOT36.7+P."RBS" PLUT35,7+P.5 
5919 SH00T S0IJN01,1909,9'PLAY1,7,4,499 6!RITlcifPPL 
AY7,0,9,0 
5020 FOPU=119r1T04199STEP15 0UN01,N,15 NEXT 
5999 LOTO 100 
6909 I FTC '. •'r' >= I THEN5999 
FAIR IFTX-R,Y-B)=1THENaj:9 
')29 IFT( i:+.(+E )=1THEN640EL E6950 

6939 G0T01999Tr 
6949 GOT0100'?W 
5950 GOT01€0)*E 
6997 PEM 
6998 REM------FIN DU JEIJ------------- 
6999 REM 
7000 PL-OT0, 19•"  
7005 FOR I =1 TO? FOR..J=1 T08 
7919 IFT(I,.J)=1THEN7029ELSE7940 
7020 N=2*I+3 t-1=2*J+5 
7ç1?0 IF-,CRN(N+1 ,M)=125THENRT=AT+1 
79'_5 PLOTH+I,M,127 
7040 NEXTJ, I 
7050 IFRT=9THENSC=9ELSE.'3C=INT(!<.ATx599)/NI)+((10- 

SC )x 19)-(ni 199 ) ) 
7955 IF r>HsTHEtJH:,=1r 
7057 FORI=ITOLEN!STRâ!HS)):POKE46935+1,ASC(MID$!'3 
TPV HS),I,1)):NEXT 
7060 FORJ=1T04:FORI=1T0388•PLOTI+I,.J," " NEXTI,J 
70?o PLOT16,1.19PL0T16,2.10PLOT15,1.3•PLOT15.2, 

'7990 PLOT17,1,"SCORE="PLOT17,2,SLC'PE=' 
7100 PLOT23, 1 . STPR! S:C > PLOT23, 2, STPS( SC ) 
7110 PL0723,1,1 PLOT23,2,1 
7129 PL0T8, 3, "''!ov.lez-aov rejouer (O'N) ?" GETAs 
7130 IFAS="N"THEH29909 
7140 GOT059 
7997 REM 
799? REM--------- REGLES ------------ 
7999 REM 
8909 INK2:CLS PLOTLE,5.PLOT1,8,5 PLOTI,15,4 , PLOT 

1,16,4:PL0T1,17,7PLOT1,18,7 
:095 PLOTI,19,7:PLOT!,20,1:PLOT1,21. 1. PLOT1.24,5 
8029 PRINT•'BUT DU JEU " 
8925 PRINT" PRINT " 	Dens une boite njre,£j? 
vree Par" 
8039 PRINT "uCi demier 8 sur 8, sont carheex 3,4 
8935 PRINT "ou 5 billes. Ce sont des atomes que 
8049 PRINT ":!oats devez lor-a.liser le Plus rani-" 
e050 PRINT "yJeHent Possible.":PRINT 
8060 PRINT "COMMENT JOUER. ":PRINT 
8979 PRINT " 	Afin de determiner 1. Position " 
8099 PRINT "des a.trmes, vous Mettez ton '4On " 
8999 PRINT "d".'n des bords de la boite noire en" 
2190 PPINT "indj4!'.nt sa Position de depart <de 1 

8119 PRINT "a. 32>." PPINT" 	En l'?ebsenoe d'a.tr 
ri. la r a.'2 o n " 
8120 PRINT "•.!i9e en li9no droite." 
3130 PPINT " 	Un rawon w.i rencontre vn 'torve" 
8135 PPINT "sur son trajet est ,?.bsorbe et ne 
9149 PRINT "ressort Pa.s de lr. boite." 
8145 PP,INT " 	Un roi qui Passe a. cote d'ton" 
8150 PRINT "a.tot05 est, devie," 
3155 PPIHT PPINTfPPIHT" 	 IJNE TOUCHE POU 

P CONTINIJER" GET PS-CLS 
8169 PLOT1.9,5 PLOT1.2,1 PLOT1,S,1 PL0TI.13,1 PL0 

TL 16. 1 - PLOT1 .22.5 
8170 PRINT"COM1!AlaOE3' 
8175 PPI0T:PRIN7•' 	'ESPACE> Permet d'omettre 

IQ" : PLOT 1 5, 2, 2 
8180 PPINT"rayon rd'une des 32 entrees de le bei-" 
8199 PPINT"to ( Y 4ntree îouee devient Melk i. 
PLOT29,4.4:PIO735.4.2 

8299 PPI► UT"Si 1CeC,enct n'est cas absorbe. le 
8210 PPWT"sortie de'/int ro'.'9e ." PLOTI,6,1 PL0 

T22,6.2 7PPINT 
2220 PRINT" 	/11> Perraat, de rvar1Vo_r t)ne case" 

PLOT10.8,2 
8230 PRINT"de la. boite, en jndj!hnnt ;o<" 
8240 FPINT "Cnr.rrIr nxnq •. 11'MYin 	rjp A + H. Colon-'• 
82`0 PPItIT "ne : do 1 e a),"•PPItJT 
82GO PRINT" 	<E> Permet d'offecer urne rase 
mar4r.," PLyJT10,13.2'PRINT 
2279 PRINT" 	'T> Cette rç,0,rr40dct a.rr' te 1 e" PL 

0710, 15,2 
8220 PRINT" iota , sait 1»- ' r.,Ptcg, of aQ/irtio Ie^ 
PPT4T"B.1,m.,l 

?rr PPINT PPIMT' PtiIPIT PRINT" 	 IJNE TOIJC 
HF PU'JP Ent17I01JEP" GET As 
895 :is PPIIiT PPI11T P1I0T - PBT11T PPlPI7:PPINT"PEMA 

P0l ►ES ,. 
3?10 PRINT PPI4T-PPT1IT PRINT PR111T"Pon absorba 
------rJ" 

8329 PRINT PRINT PPTIIT 	"P?r,r• rJr+riç 

n" 
t:.0 PRINT" 	 - -- .. 
2349 PRINT" 	 ' 
¢45 PRINT" 	 :" 
R4ci l PPTNT PPTIIT PRINT PRINT PPIIIT" 	 IJIJ 

E TOJICHE Pru IP CONT jeNJEP" 
8410 PLOTl.5,5PtMTl?.Iø.1PVJTl7,I.I PlATl7,14, 

1 PLOTI? • 15, 1 PT (1T17. 1E I 
k4?q PI_n71.21.5 
85d0 r.ETAS 
8822 RETURN 
E 98 PFM-----ECPAN if .lFlJ------------ 
rg?9 PEM 
9y9A FOP I=47029 FoP I=6Tr122STEP2 Pl OT f + 1 • I. "-" I+FY. 

T J. T 
9910 FoPI=4T02e'37EP2'FrJRJp7Tn21STF..P? Pl_07I.I.j. 

" NEXT J. T 
9929 PL0T<,.5, "1 ? 3 4 `. r 
9025 FOPt=4TOI? TEP2 - PL07I+1 •5•. NEXT 
9FJ39 pLr1TF.23,"2 2 2 2 2 1 1 1" 
9935 PLOT'.24."4 3 2 1 e î$ 7" 
9035 FOPI=4TOI?3,TEP2 P1-OTI*1.2~.F P1nTi•t.24.5 HE 
XT 

9933 lI •Cf72?, ?. %. 1 • Pl. 4729.25. 3 
9940 A=2 FOPI=77021STFP? R~r++1 ci T'- [ ;T'VA) P 
OT??..I.F UE:-:T 
9O5 A-24 FOPI-2ITO7STEP-2 ASA+1 PEPTLI.S'TPV A 
PLOT1.T.6 NEXT 
9952 R=g4 • F0PI42329T04888Ac1P1319 A"A.I PnKEI.A N 

EXT 
955 FOPI-eTO22,PLOT4.I.2 NEXT 
9959 FrP 1=`T023 PLoT27, J. "X" Pt r'T2F. l.5 PLOT28. 1. 

3 NEXT 
979 11.0739, . "PF. SIJI. TAT'-." PI_ HT2? . 6 . 1 

ADAPTATION ORIC-1 - ATMOS 
Plusieurs lecteurs nous ont écrit en nous posant des questions surla fa-
çon d'adapter les programmes pour ORIC-1 sur ATMOS. Voici quelques 
réponses. 
La scrutation du clavier. 
Sur ORIC-1. deux ordres servent à inhiber la scrutation du clavier: 
CALL~E6CA, qui procure un gain de temps de 25 % : 
CALL F960, qui permet de ne pas lire le clavier pour ne pas perturber 
l'imprimante. 
Sur ATMOS, le premier s'obtient en faisant CALL .E76A . te second est 
inutile, l'imp rimante ne recevant plus de bugs. 
Pour redonner la main. l'équivalent de CALLrE804 ou CALL.E807 sur 
ORIC-1 est CALLoE93D. 
Dans son article "impression d'un atmosphile, Didier Verrier disait qu'il 
était possible d'obtenir le RESET sur la touche "FUNCT". C'est vrai, mais 
Didier est un bricoleur chevronné. et c'est au prix d'une bidouille qu'il a 
réussi cet exploit. Nous déconseillons ceux qui ne connaissent pas 
bien l'appareil de s'y risquer. 
L'auto-run semble vous poser des problèmes. Il faut savoir que l'ATMOS 
teste le niveau auquel est enregistré la cassette. et qu'il détecte les va-
riations de niveau en cours d'enregistrement. Or. sur la plupart des ma-
gnétophones, le contrôle du gain est automatique, ce qui provoque 
une montée brutale, puis une stabilisation du niveau dans tes premiè-
res secondes de l'enregistrement. 
Pour remédier à cela, il est possible d'inhiber le drapeau de contrôle des 
erreurs en chargeant un court programme lors de la mise sous tension 
de l'ATMOS. Ce programme se trouve en page 222 du manuel anglais. 
et en page 255 du manuel français. Néanmoins, comme ce dernier est 
assez difficile à trouver, nous vous redonnons ce programme en fran-
çais. 

10 ' programme d'inhibition du drapeau d'erreurs 
20 FOR D — 0 TO 39 
30 READ N% : POKE ;281+D,N% 
40 NEXT 
50 FOR D-0 TO 13 
60 READ N% : POKE ;2B1+D,N% 
70 NEXT 
80 PRINT "mettez le magnéto en position -RECORD". puis pressez 

une touche" 
85 PRINT "LE NOM DU PROGRAMME EST '•. : GET AS 
90 CSAVE""".A 281,E :2BF,AUTO 'ajoutez,S Pour sauvegarde lente 

100 DATA  
110 DATA C9,» O 1, ; D 0,» 28 
120 DATA'.AD,~B6,KE4• 'C9,~A2 
130 DATA .' DO,' 15, Z A O, 09 
140 DATA r89,"B5,«02.«99,K21,;02 
150 DATA :88,:1 O,F7, A9,021 
160 DATA y8D,45,O2 A9, 02 
170 DATA 8D, 46,«02. 4C,M67,«E8 
180: 
190 DATA K00,»4C,~86• E7,N48, 
200 DATA «A9,M00,K8D,.,B1,~02,w68 
210 DATA »4C,«22,'##EE, 
Lorsque le programme est rentré, tapez "RUN", puis suivez les instruc-
tions. 
Une dernière chose sur la touche "FUNCT", vous ouvez l'utiliser au 
cours d'un programme en lisant la vaieurde l'octet 2209: si celui-ci est 
à A5, cela signifie que cette touche est enfoncée. 

Sur ORIC 1, plusieurs valeurs servent à accélérer le curseur en accès di-
rect : 775, 336, 999... Mais elles altèrent la vitesse du processeur et pro-
voquent un plantage lors de l'exécution d'un ordre WAIT, notamment, 
sur ATMOS, il est possible de déterminer la vitesse du curseur indépen-
damment de la vitesse du processeur. 
Pour cela, deux adresses : e 24E (normalement A 32) détermine le 
temps qui s'écoule entre le moment où l'on presse une touche et celui 
où la touche commence à se répéter. 
M 24F (normalement A 4) détermine le temps qui s'écoule entre deux 
répétitions. Essayez par exemple "DOKE e 24 E. 268". Et on peut le con-
server dans un programme. 
Sur ORIC 1, l'octet 27 permettait de supprimer le mot 'Ready" qui peut 
être gênant dans certains cas. Sur ATMOS, pour supprimer "Ready", il 
faut faire "POKE 27, 205". et pour le rétablir, "POKE 27,176. 
La reconfiguration des caractères semble être votre problème majeur. 
Sur ATMOS, "CALL gi F8DO" est l'équivalent de "CALL e 89B" sur ORIC 1. 
Sur ORIC 1, l'adresse qui déterminait la fin de ligne sur imprimante était 
# 31, et on devait poker le nombre de colonnes ajouté de treize. Sur AT-
MOS, c'est l'octet e 256, et sa valeur est celle du nombre de colonnes 
désirées. 
Les octets déterminant le début et la fin d'un programme sur ORIC 1 
étaient N 5F et N 61. Sur ATMOS, il y en a 4 : e 9A et # 9C représentent 
respectivement le début et la fin d'un programme basic ; 2A9 et e 2A6 
représentent respectivement le début et la fin d'un programme machi-
ne. 
L'octet couramment utilisé pour savoir si l'on est sur ORIC- 1 ou sur AT-
MOS est eD000. Si sa valeur est de 169, on est sur ATMOS ; autrement 
on est sur ORIC-1. 
Avec tout ça, vous devriez bien arriver à nous envoyer des programmes 
compatibles... 

9080 PLOT39.7-"---------" 
9090 FOPJC8 T017 PLOT33,J•"-)" PLOT32,J,3-NEXT 
910e PLOT30,18."--------" 
9130 TS- "BOITE NOIRE" 
9140 FOPI=17011 
915e POKE493!Ei*I.RSC!M1('ffTt.I.I )> 
9160 NEXT 
9179 P0KE48010,1 POVE4P0%)9.?9 POYF4RA23.16 
9189'PLOT3,2,"COMMANDES " PtOT2.2.6 
919e PLOTI4,1."'M) Maris'er"-Pl4T13,1,1•PLOT17.1,6 
9192 PLOTI4,2."!E> EfÇacer"PLOTF3,2,IPtOTI7,2.6 
9194 PLOT14.3,"<T) Tr',.jei" FLOT13.3,1 - PLOT17.3,6 
9196 PLOT26,1,"<ESPACE> Pxyon" PLOT25.l•1 PLOT34, 
1.6 
9198 PLOTO,?,2 PLAT?9.4.2 
9290 PLOT31.3.1ePL0T31.4.10 
9292 TS-"PECOP0 " 
9204 FOP ! =1 TOOLENW TS POKE46027* l . RSC( M I DtC T$, I . 1 ) 

) NEXT 
9206 P0KE4R02".3•p0KE48035.1 
9298 RETURN 
10009 PATA288.328,368.498.448,289.290.339.369.379 

.371.4 N •451.4ga.449.29? 
10019 rATA294.295.335•175,415.455.454.453,433.373 

,333.297,337,377.417,457,217 
10020 NRTP289.3ç19,39t.34Q•36A,420,469.393,343,383 

,423.463.304.305.384,464 
10030 CRTR465.468.470.472.552,692.732.772,812.693 

.734,775.656.696,736,776 
10040 DRTA215.558.659.6 0.79A.749.T$9.82A.819,918 

.778,730,690.662,707.742,782 
10050 PATA822,582,664.704.744.784,824,665,666,706 

,74F•74°•705,826,668,708 
10059 DRTR74R,788.828.469.570.749,829.83O 
InInri (41101 .2.3.4,5,6.7,8,9,9,9.9.9,9.9.9.8.7.6'5 

.4.3.2.1 
19200 PilTA 4•.Q•l0.I2,l .16.Ip,21,21,21.?.1,21,21 
21.71.18.16.14.12.10.8.5,4 
10300 DATA 9,9,9.9•0•A.9.A.4,4.4,4,4,4,4,4.7,9.11 
13.15.17.19,21,23.23.23,23 
10400 D01A23,23.23.23.21.1°.17.15.13,11,9.7 
20000 FOPI-45999T048039'PQKEI,32 NEXT , CLS . END u 
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MEUReUX POSSESSEURS DE ZX E1. 
PEJOUISSEZ-VOUS... VOICI DE CUJI 
FAIRE PALIR OE JALOUSIE TOUS LES 
"GROS•• MICROS. %DES POMMES ' JUI 
A PRRLE OE POMMES ?...) 

L•'ARDOISE MAGIQUE, VOUS SAVEZ 
DIEN:ON FAIT UN TRES JOLI DESSIN 
PUIS ? 	. DANS LE MEILLEUR DES 
CAS ON L I?IPRIME• OU BIEN ON LE 
MET EN MEMOIRE AVEC LES DEU> OU 
TROIS MALHEUREUX SEMBLABLES OUI 
PEUVENT PENIBLEMENT 5"Y CASER. 
LA MIS R , QUOI... 

UN 	ORDINATEUR. SURTOUT UN 
-MAUI v GAHME•' COMME LE ZX 81. 
CA DOIT POUVOIR FRIRE BEAUCOUP 
MIEUX... LA PREUVE : 

DANS NOS 64K. ( VOIR KIKEKOI, 
Mé8OOGICIEL NO. 29 ), CA N"EST 
PAS 10. 15 OU a0 MRIS 	ECQANS 
( EM OUI ) OUE NSUS ALLUNS MEMO-
RISER. LE COMPORT, DONC . 

UN PREMIER <RUN> 
CHARGE LE LANGAGE MACHINE DANS 
LA LIGNE 1 (REM) SUIVEZ LES INS-
TRUCTIONS D•'EPFRCEMENT. (EVITEZ 
OE TAPER LES AUTRES REM ). 
TAPEZ (RUN> 20 POUR INITIALISER 
ON OBTIENT : 

SAM ♦♦t 	 +••17,.ts 

PPELLE UN DESSIN EN MEMOIRE 

@)DESSINE BORDURE SANS EFFACER 

@)CACHE LE CRAYON M>DESSINE 

à>8ORD+EFFACEi■1>DEPLACEMENTS 

@)GOMME L)LIGNE â>POINTILLES 

il>DE55IN MEMORISE LOU? (X.Y) 

Ù>EPPRCE TOUT L"ECRAN 	RENUM 

~>SRVE @)INSTRUCT. C>RNZMRTION 

%>COPIE(IMPRIMANTE)<<M>>,<<C>> 

(EN HAUT ET A DROITE, LE NOMBRE 
DE DESSINS EN MEMOIRE SUR 45) 

TOUTES LES INSTRUCTIONS SONT DE-
TRILLEES DANS LE PROCARMME.VOICI 
CELLES QUI SONT PRRTICULIERES : 

>OU? DONNE LES COORDONNEES DU 
CR ON 

yâ>RENUMEROTATION POUR EFFACER 
OU RECOPIER N'IMPO TE QUEL DES-
SIN M" IMPORTE OU. 

ET H•ZWTENRNT 

>ANIMaTIGN, DEFILEMENT ^ ~L 
DE 2 IMAGES/SECONDE. LA 	I!1 
SUIT L"QRDRE (DIRECT OU .NNUE— 
DES DESSINS EN MEMOIRE. L%-: Éf{Zlf) 
PEUT EIRE AUSSI LONGUE QUE _"Ori 
UEUT ET PERMET LES RPLENT.3 !_N 
DOUBLANT LES IMAGES)ETC.. 
LE DEFILEMENT "MANUEL'• PERMET 
L'•RRRET SUR IMAGE. 

Z>DEPLRCEMENTS, LR ROUTINE LA 
PLUS SOPMI5TI0uEE DU PROGRAMME 

ON SAISIT UNE PARTIE DE L•'ECPRN 
FT ON LA DEPLRCE N"IMPORTE OU 
SUR CET ECRAN OU SUR N"IMPORTE 
QUEL AUTRE ECRRN • 

ON PEUT DONC FRIRE DES INCRUS-
'ATIZNS, DES DEDOUBLEMENTS DE 
PERSONNAGES ETC... MAIS OUI, 
MPDFME, COMME A LR TELE ... 
PLUS FORT QUE GUY LUX ... 

PRUT-IL INSISTER SUR L"IN7EAET 
PEDAGOGI9UE ? (LE TEMPS, CHRONO-
LCGIE ESPRCE, SYMETRIE, ETC...) 

DISDNS QUE C"EST SURTOUT 
CHOUETTE ?. UTILISER 	ET A RE- 
GARDER... DON AMUSEMENT... 

BOUGH 

~J PENSEZ OU E <POKE> 16388,255 
FAIT GAGNER 255 OCTETS DE PLUS. 
C••EST PAS DU LUXE: CE PROGRAMME 
REMPLIT TOTALEMENT LES 64 K... 

1 REM 	..(56 OGTCTS)..... 
................................ 

3 SLOU 
4 REM 

8 REM (COP'f8IGMT BOUC B4) 
a REM 

7 REM 
U . 2L 	 L/M 	N 

LA LIGNE REM 1 : 

8 REM< 	) 10, PUIS 
LIGNES 7 

9 REM CONSEIL: ENLEVER TOUTES 
UES_ REM (SAUF REM 1. ) 

10 LET U`•"2270620000460120640 
36017108a3006a001032000237176036 
254a2a01e140064201" 

11 LET U$US+•'001l9Q0020330600 
2005812406406124000040002009024 
24805RO22'• 

Sa LET U ■U +"2370910120640190 
01©32000a3~17~06103Z247Z01" 

13 PAST 
14 FOR I.1 TO 166 STEP 3 
15 POKE 2.6614+I/3,VRL Ui(I TO 

I+a) 
15 NEXT Z 
17 SLOU 
18 LIST 
19 COTO M 
20 REM —WITIALIfATZONSM 
2E DIM A{(47,704) 
30 DIM H$(12) 
35 DIM He(15) 
40 LET Ot■" 

45 LET 0{■ 
60 LET O. 
68 LET U■1 
50 LET A ■U 
65 LET CLA ■600 
7a LET De•400 
75 LET ET ■CLR 
80 LET 00■480 
as LET K.0 
90 LET LCsO 
95 LET M-200 
100 LET HEM•45 
10B LET N ■1G00 
110 LET R-DE 
115 LET T ■4 
120 LET TT-ll 
128 LET T1.1110 
130 LET VL ■1160 

135 LET U ■O 
140 LET X ■3Z 
145 LET Y ■22 
180 COSUB 1200 
170 OOSUB 900 
1B0 LET I.47 
lgø 
230 RE

U4 
M 

10
~MENU~ 

135 GOSUB 1200 
216 POKE 165e8,47 
220 RAND USR 16537 
230 PRINT AT U,13;" 	" T 3 

(UR OESSINER";T 	; 

4PRINT RI 7 
 

T RPPUYE 	UR 2 TÔUCMES"M AT 11,1 
;,"A LR POIS POUR LES DIAGONALES. 

250 PRINT AT 13,U•"PAR EXEMPLE, 
EN APPUYANT SUR •(' AT 17,3;"• E 

T 	, ON OBTIENT: ""TAB 24; r•' 
2oe PRINT AT 21,9; (PRESSER UNE 
TOUCHE) >" 
X70 GOSUS Ti 
4,90 Rem ~INSTRUCTIONS~ 

300 PRINT AT 0,0;R$(47) 
3 	PRINT AT U . Z'  l5)M est 

z 
	

tA 	

/4

IZNT Rt 3.0 	PPEL L  UN 
DESSIN EN MÉMOIRE("CRT 5 U•.®>OES 
SINE BORDURE SANS PPAC~R(' 
330 PRINTD 

A8IN,U;R
® )CACMC LE CR 

RYON 	L 	 T 9 U•"®>80RD 
+EPPRCE 	>DEPLA6EMçNt5/' 
340 PRINT AT 11,U• •'{7 )GOMME Ç>L 

ICNE J>POINTILL 51.;AT 13,U " >0 
ESSIN MEMOR15E 	>OU" (X Y)(' 

3
L
5 
	

RT 
	;ATP17,

U IOU 

SAVE i> INSTR CT. p>A IMATION )'  
360 PRINT AT 19,U;"~>COPIE(IMPR 
IMRNTE)<<M>> ((C>)" 

37v3 GOSUB Ti 
375 LET 2.0E 
380 PRI 	RT 0 • 	(47) 
43e REM (DE) 	ESSINE~ 

410 UNPLOT X,Y 
420 PLOT X,Y 
430 LOTO CLR 
440 REM l(GO)~GOMME- 

450 PLOT X,Y 
460 UNPL T X Y 
see REM (CLÂ) 	LECTCLAVIER= 

E20 LET P•PEEK 164?1i256sPE[K 1 
6422 
530 LET X-X+K4(Pw63471 OR Pt593 

75 OR P ■55Q79)4(XI63-K)-K4(P■573 
35 OR P-53Q23 OR P.5731Q)*(XiK) 
540 LET Y ■Y+KS(P■61423 OR P=532 

23 OR P.59378) a (Y <43-K) -K+ (P ■ 573 
27 OR P ■57319 OR P ■55279)•(Y>3+K 
) 
550 IF INKEY$<"A" OR INKEY{>"Z" 
THEN COTO R 
860 COTG 	5.ÇCODf INKEY{-24) 
570 REM R - 	DESSIN 
571 GOSUB .t ' 
574 LOTO R 
575 LET HS-", 
575 GOSUB 13 
677 GOSUB 900 
578 GOSUB 1350 
579 LOTO R 
880 REM C 
Eel LET PIS. ' 
582 GOSUB 130 
583 LET R-CLP 
584 LOTO 
586 Rem D 
586 LET H{■ 
587 GOSUB 13 
588 LET R-DE 
S89 LOTO 
590 REM E 
591 GOSUB 1 
696 POKE 16508 47 
593 RAND USR 16537 
399 LOTO 
600 REM G 
601 LET R. 
602 LET HS■' 
603 GOSUB 13 
664 LOTO R 
60e REM H 
607 GOTO 
609 LOTO 
61e REM I 
611 LOTO 
624 GOTO R 
625 REM L 
626 LET K. 
627 LET MS."_____ 
52B GOSUB 13 
629 COTO 
632 REM Y, 
631 GOSUB 
639 LOTO 
640 REM 0 
642 GOSUB 	0 
644 COTO P 
646 LET K 
646 LET K. 
647 LET HS.' 
648 GOSUB 1330  
649 GOTO 
650 REM 0 
651 GOTO 
656 RCM P. ' 
865 GOTO d• 
660 REM S 
661 GOTO 
665 REM T~•' 
667 POKE o 
668 RRNO USR 16537 
684 COTO R J-- 
586 REM XEÏD1  
686 LOTO 4000000000 
694 0070 R 
696 REM Z 
700 PRINT 	21, 	U 	OPIER( 
<C>).DE MEMOIRS M)>' 
710 GOSUB TT 
720 IF Rt■"C" THEN OOTO 750 
730 IF R{■"M" THEN GOTO 820 
740 LOTO R 
745 REM SCOPIE D"ECRRP~ 

760 PRINT AT 21 0 "'QUEL EST LE 
NOM DC L""ARTISTE )t" 
760 INPUT N{ 
770 PRINT AT 21,0.0{;AT 21,0;"D 
ESSIN N.: "R-1;', be:";N{ 
780 POR Z.6 TO 100 
790 NEXT I 
800 COPY 
810 COTO R 
818 REM SCOPIE DE MEMOIRE 
620 PRINT AT 21,0;"QUEL NUMERO 
Oe DESSIN 7 	 . 
830 INPUT I 
B40 CLS 
850 LPPINT RS(I) 

SUPER ARDOISE MAGIQUE 

860 
808 

LOTO R 
REM ~[SSZN 80RDUR~ a770 

2800 PRINT DR 
GOTO 

4080 
4060 
IF R ■̀•'2" THEN OOTO 4500 

900 FOR Z•O TO 63 STEP K+(K1) 2810 
2820 

LET O{■Rs(DR) 
PRINT 	"NO. DE LA PLACE 

4090 PRINT AT 4,5;' 
910 
920 

PLOT Z 3 
PLOT 65-1,43 

.,, 
DE CE DESSIN:"; 4100 

[RO 
PRINT,"DONNER" „ "LE NUM 
PREMi A OU 930 PLOT 0,43-(I/1.8) 2630 INPUT PL DESSIN 	: 

940 PLOT 63,4+(I/1.5) 2640 IP PL<1 OR PLA THEN GOTO 2 4110 INPUT NP 
9S0 NEXT I 830 4120 IP NPU OR NP>M[M THEN OOTO 
960 RETURN 2850 PRINT PL 4.110 
990 REM 	ROUTINES 2860 PRINT„,">>> UN INSTANT, 4130 PRINT NP 

JE TRAVRILLE 	<((" 4140 PRINT ,:"LE NUMERO OU DERNI 
1000 REM 	IEMORISATION ECRANM 2870 POR I-P TO PLtl STEP -1 ER DESSIN : 

2880. LET A{ ( z ) ■A{ (I-1) 4150 INPUT NO 
1010 LET A6(1) 	R$ (I) 2890 LET Al(Î,6a4 TO 685) a(" 	.. 	A 4160 

4170 
IF ND(U THEN OOTO 4150 
IF NDt ■M[M TM[N GOTO 4200 1220 

1630 
POKE 15522,PEEK 16402 
POKE 16523 PEEK 16403 

ND 	I<10) 
2900 

+STRS I 
NEXT I 4180 PRINT AT 16,0;"PAS PLUS GRA 

1240 RAND USR 16515 2910 LET AS(PL)s06 N
O 1660 RETURN 2920 LET AS(PL,684 TO 685)=( 	.. N

4200 
4150 
15 1000 REM 	TESTE TOUCHE ~ AND PL<10)+STRI PL PRINT 	10.,0;ND 

2930 LET A=R+1 4210 LET ST■1 
1100 IF INKEY{<>"" THEN LOTO 110 2940 PRINT 	"IL Y R ";R-1;” DES 4220 IF NP(■ND THEN COTG 4250 
0 SINS EN MEM6ÎR[" 
1110 IF INKEYS="" THEN LOTO 1110 2950 LOTO 	30 _ 
1120 LET R$•INKEY$ 3000 REM 	OUR D[PLACEMENTSM 

4230 1130 RETURN PRINT AT 1910;"APPW[R SUR 
1140 REM WIDE LIGNES 23/24 3810 PRINT AT UNE TOUCHE >>) 

: 	)DE5SSIN EN 4250 GOSUB TT 
1150 PRINT RT 21,31 320 jP NOT U 	N 	OTO R 4270 POR I■NP TO ND STEP ST 
1160 POKE 16442,4 3030 GOSUB VL 4280 POKE 16508 I 
1170 RETURN _____  LET R■GO 4290 RAND USR 16637 
1200 REM MINITIRL.AFFICMAG 3040 IF NOT LC THEN GOTO 3080 4300 IF INKEY{t>"' THEN COTO M 

3050 PRINT " 	M[ME DECOUPAGE 4310 NeXT I 
1210 LET Rt (1) iRf (l) ' 	(0/N) 4320 COTO 4270 
1220 POKE 16541,PEEK 16402 3060 LET R$.INKEY$ 4500 REM ISERIE CHOISI' 
1230 POKE 16542,PEEK 16403 3070 LOTO 3050+35t(RS.'N")+S90a( 
1250 RETURN Ri■'O•') 4510 CLS 
1280 REM 	ECRIT.L.23— 3080 GOSUB N 4520 SLOU 
1290 LET Miw"" 3090 PRINT "PLACER LE CURSEUR A 4530 IF 0{■"" THEN OOTO 4080 
1300 LET M•694 CRUCHE ET 	NMAUT DE LR PARTIE A 4540 PRINT "NOUVELLE SERI[ 'P(0/ 
1310 GOTO 1400 DEPLRCER 	)" N)" 
1320 LET HS■"" 3100 COSU 	TT 4550 LOTO 4550t(INK[Y$.'O")+2000 
1330 LET H-710 3110 OOSUB N (INKEY{■"N") 
134.0 COTO 1400 3120 PRINT "PUIS PRESSER SUR 11 P 4560 LET O{■"" 
1350 LET M$w"" OUR MRROUFR L""ENDROIT AVEC UNE 4570 PRINT "COM0IEN DC DESSINS 7 
1360 LET H=726 ETOIL[.  
1370 COTO 1400 3130 LET 	■3150 4680 INPUT O 
1360 LET 	H$•'.. 3140 GOTO 

q 
PRINT 

1390 LET H•743 3145 REM 	ETOIL[ HAUT/GRUCMEM 4600 LET 
1400 PRINT AT 0,0 4610 

4610 
DIM P5(D) 
FOR I■( TO 0 1410 LET Q■PEEK 16398+256+PEEK 1 3160 LET LA ■INT 	(21-Y'2) 

8399 3160 LET CA ■U+INT 	(X/2) 4620 PRINT AT Q .14" 
1420 FOR I■i TO 12 3170 LET LZ■LA 4640 PRINT AT 5,0; NO. DU DESSIN 
1430 
1440 

POKE G+H+I,CODE P15(I) 
NEXT I 

3180 
3190 

LET CZSCA 
PRINT AT LR.CA-U;"." 

";I;" 
4660 

• "; 
INPUT CO 

1450 RETURN 3200 LET X ■X-2 4660 IF CO>A-1 OR COIL THEN OOTQ 
1480 GOSUB 13 0 

" 
3210 

c•,3Z2Q 
LET Y ■Y+2 
GOSUB N 

4850 
4670 PRINT CO 4STR LET 3i■" 	i~•+STRS Xt"~ 

1470{ 3230 PRINT 	MEMS CHOSE AVEC LE C 4680 LET P{(I)■CMRf CO 
1480 GOSUB GOSDB 1390 DIN A 0ROZTEE7 EN BRS DE LA PART 4690 " LET O$.0;+( AND C0 <10)+5 
1490 RETURN 

~tN 
Ie VOULUE<8>•' 
3240 LET ET ■3260 

TRS CO 
,4700 

", + 
LET PP■PP+4;(I)110) 1500 REM 	>~NETTOYAGé~ 3250 LOTO R 4710 PRINT AT 0,0;"SERI[ :  

1510 GOSUB UL 3255 REM MOILE BRS/DROITES PP TO 
4720 NEXT I 1520 

1530 
PRINT O5+O; 
GOSUB UL 3280 LET LB ■21-INT 	(Y/2) 4760 LET J■U 

1540 
2000 

RETURN 
REH FMEMORISRTON 

3270 
3280 

LET C1•INT 	(X/2+.6) 
LET ET-3150 

4760 
770 

IF D)120 THEN GOTO 4790 
PRINT AT 0,0;OS;RT 0,0,"® ECRAN~ 3290 PRINT AT LB,CB-U;"." O 

80 16678 
2010 IF A< ■M[M THNE 	OTO 2 40 3300 

3310 
GOSUB N 
PRINT "CONTROLE DE LA ZONE 00 

4866 
PRINT AT O,O;Oi;RT O,Oj'® ":L 2020 PRINT AT 21,0; 

A MEMOIRE EST PLEINE' POUR RRRETER, PR[S 
SER 	<Q>" SEP 00 PRINT AT 	1. 	D[OUTtt® (t~ 

2030 
2040 

RETURN 
PRINT AT 21"0I"POUR MEMORIS 

";b; " 
3320 
3330 

LET LL■RBS 	(LB-LRM+U 
LET CC■RBS 	(CB-CA)+U 

>-DCFILéMENT))>" 
4810 PRINT AT 	,O; 	(J TO J+479) 

ER LE DESSIN N0. RND A<10 3340 DIM 	(LL,CC) 480 LET J•Or4PtZNK 	■"8" AND J 

~d050 GOSUB TT 3350 DIM O S (LL CC) (LEN O{-47Q)-44(INKEY,.'5" AND J 

2060 PRINT AT 21,00 	AT 21 0;"D 
~ZST[" 

3360 
3370 

FOR I•U 16 ~L 
LET G{ (I) ■ " >4) -* IF ZNK[Y{ 	D" THEN QOTO 406 

2080 
20708 	 f. LE NOM DE L" R 

INPUT N 3380 LET C{(I)■RS(U 32a(LA+I-1)+ 0 
4840 2080 PRINT Al 21 0.0`;AT 21,0 "'D CA TO 3390 

32t(LA+I-1)+C) 
NeXT I 4850 

LOTO 4830 
PRINT Aï 21,0;0{ FS51N N.: 	". 	ÂNb A(10;R;" 	6[ 4660 GOSUB UL 3400 LET L.LA 

2100 LET I-A 3420 COTOC3530 4886 PRÎN
NT
T P 	111 U'"D[ IL[MCNT LET Z■A "'TAb 2110 

2110 OOSUD 1000 3430 FOR 	I. 1-(L AND L<0) 	TO LL-( •q TOHgTIOUC .Z•" 	:HANU[L 
2120 LET R ■2+l L+LL-20)t(L+LL>20) ( 	>MENU)" 
31 THEN PRINT AT 21,0 3440 PRINT AT LI-1+(L+I< ■1) 	(C- 48 0 LET R$wXNKEY$ 

940 

MÉMOIRE PLEINE... 2)•(C>1)+1- 05(I 	1-(C-1)s(Ct0) 	TO 
CC- (C+CC-)S2) a (6+CC>32) ) 

4880 
4890 

"M" IF R{•THEN 0070 M 
IF R$ )'1" AND R1<> "Q" THEN 

RETURN 3450 
3460 

IF INKEY{■"D" THEN LET POU 
NEXT I 

COTO 
4900 

4670 
IF R{■"1" THEN PRINT AT 19, 2190 REM CRFFICHAGE DESSINS 

3470 RETURN 11'"  
2200 PRINT AT 	10,0;0;;O$;OS;O{;0 3480 FOR 	I■1-(L AND L(0). TO LL-( 4910 IF RI.'' THEN PRINT-AT 18, 

1210 3490 PRINTS ATLL 	+I 1+(L+I< ■1),(C- 4912 GO5UM
pC 	> RETOUR" 

PRINT AT 12,2;"NUHERO DU DE 
4014 PRIM 	.j 	POUR LE RETOUR, P SSIN DEMANDE 7" 2)♦(C 

CC-(C+CC- 
>0)+1 	G$(I 	1-(C-1)•(C<0) 	TO 

52l ♦(o +CC>32)) RE8SER SUR 	<{~j>" 2220 INPUT U$ 
2230 IP CODE U <26 OR CODE US>37 3500 "D" IP SNKEY1•THEN LET PO.0 4020 "APPUYER PRINT Aï 21,0; SUR 
THEN GOTO 222 3510 NEXT I UNE TOUCHE >>" 
2240 LET UVAL US 3520 RETURN 4930 IF R ■̀"2" THEN 0010 6000 
2250 IF U>HEM OR WtM THEN QOTO 2 3525 REM 	CONTROLE DECOUPAOEM 4940 GOSU 	TT 
210 4950 FOR IU TO D 
2255 CLS 3530 IF INKEYS-"R" THEN LOTO 357 4960 POKE 16508,CODE P5(I) 
2260 
2676 

IF UR THEN LOTO 2310 
PRINT AT 12 0;"IL N"? R PR 

0 3540 GOSUB 3450 
4970 
4980 

RRNO U5R 16637 
IF INKEY{■"R" THEN OOTO 456 

5 DE .355e DeSSIH NUMetO 	:";AT 	14,14;D 3560 OAOB 3430 C 
GOTO 3630 

0 
2280 
2290 

GOSUB TT 
POKE 	16508,46 

3870 OOSUR N 
4990 
4995 

NEXT I 
GOTO 4950 

2300 LOTO 2330 3580 PRINT 	LE DECOUPAGE EST-IL 6000 
2310 
2320 

GOSUB 1200 
POKE 	16508.0 

BON 7 
3590 

(O/N1" 
PRINT AT O,O;RS(U) 

6010 
5020 

GO~UB IT 
FO 	I.0 TO D 
POKE 16508 CODE P5(I) 

2330 RAND USR 16537 
3600 
3610 

LET R ceINKEY$ 
GOTO .600s20t(R{■"N")+50♦(R 5030 5040 

RAND U5R 16037 
IF INKEY{■"" THEN GOTO 5040 2340 

2500 
RETUR) 
REM "RENUl[ROTATIONZ 0 ) GOSUB 

6030 IF INKY{■"R" THEN COTG 486 
620 N 0 

2510 CLS 3630 PRINT 	 MODE 	DESS 5060 NEXT I 
2520 PRINT TAB 9;" IN40 GOTO R 

5070 
9000 

COTO 6010 
REM 	SAUV[OAROSS 

2030 PRINT 	, 	® 	>) SU 
",~ i1i8 	 ~UPLICA 

3650 
660 

GOSUO ('4 
PRINT 

~~ PFRBS5IQN Si•''A 	>> 
TION", 	TAB '¢;"® >> MENU" DC LA Upée 	~>•• 

0 0 PRINT AT 21,Q'O. 21,0;"U ;RT 
)PAST/LORD: 	o /NST 	; 

2540 Lt R4■INKEYi 3670 GOSUB TT 0 LET Af.INKEY• 
2550 LOTO 2540+20,(RS•"S")s160st 3680 GOSUD N 9030 0070 G020.204(R{■"O" OR R{■ 
2555DR) M2. 4 + (R SU

PPRESSION 2555 REH SUPPRESSION~ 
AVEC A 3090 PRINT "R ETOUR AU DE 

AU DESSIN ♦ H ~N 	
R E <~

)RETOUR 9040 PR 	 )SAVE" ITKY{,t>"~ 	 905 
2560 
2670 

CLS 
PRINT "NO. DU DESSIN A SUPP 

3700 
3710 

IF LC THEN LET LwLZ 
IF LC THEN LET C•CZ 

e 9060 IP INKEY ■̀( 	THEN GOTO 9060 
RIMER • 3720 LET PO ■O 

 9070 "N")?301(R{•" GOTO 9070tR{■ 
2560 INPUt SUP ") 0 
2590 IF SUP ■O THEN LOTO 2500 3730 LET L■L+(ZNKEY$■"6" AND L( J080 SAVE "SAN/BOUGE" 
2600 IF SUP<1 OR SUP>A-1 THEN GO 2)-(XNKEY ■̀ "7" AND L>.-LL) 9090 LOTO M 
TO 2580 3740 LET C■C+(INKEY •"8" AND CI3 9100 RAND USR 8282 
2610 
2620 

PRINT SUP 
PRINT 	" 

2)-(INKEY{■"5" AND C'•-CÇ) 9110 
9120 

REM 592SRM/B000II 
LOTO ,,,>)> 	UN 	INSTANT, 

JE TRAVAILL6 <t(" 
3750 005UE430 

?MEN 9900 REM 	AVE F/L VIDE 
2630 POR I•SUP TO A-1 

3780 
3770 

IF PO 	OOIO 3790 
OOSUO 3460 9910 CLEAN 

2640 LET 	A{ (I)•R$(I+1) 3780 GOTO 3730 9920 RAND USR 8282 
2650 LET At(I,684 TO 685)•(" 	" A 3790 GOSUD N 

9930 5925AM
/BOUGE 	 ■ 

NO 	It10) +ST R{ 	I 3800 PRINT AT 21,0;" 	 MO  RUN 
2680 NEXT I DE 	DESSIN  
2670 LET R ■A-1 3810 LET LZ■L • 
2680 PRINT"IL Y A •";A-1;" D 
EASINS EN Hfe6XRe" 

3820 LET CZ■C 

2690 
2700 

001053 
REM 	 DUPLZCRTIOtq 

3830 
3840 
4000 

LET LC■U 
GOTO 
REM I" ANIMATION 

271a CLS 4010 REM ~ZEOUENTIELLE~ 
2720 	T TAO 9, 
2730 IF At ■HCH THEN uT0 	ô0 	4020 SLOW 

PRIN  

2740 PRINT „"IMPOSSIBLE, PLUS D 4030 CLS 

EPL 
 PLACE. 

.." ~  ' 	
4040 PRINT "POUR PAIRE Des DESSI 
4S ANIMES 

2760 PRINT ,,,,"NO. DU DESSIN A 	PRINT PRINT „ "PR[8 [R 	e>>S[pUC RECOPIER 	 NCE",,," 	OU 	i>)AERIE CHOIS 2770 INPUT Ob 	 XE" 
2780 IF O2•0 THEN LOTO 2600 	4060 LET R{■INKEY{ 2790 IF DR<1 OR DR>A-1 THEN LOTO 4070 IF R{<>"1" AND R{<>"2" THEN 

16 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANÇAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
é fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature 
ART 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote. déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la cia-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre, 1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

d d'interromprepter'ome à tout 
m 
	l 

moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mors 
avant. 

BON DE PARTICIPATION 
Nom: 

ART. 9: La participation au con- Prénom : 
cours entraîne l'acceptation par Age : 	 Profession 
les concurrents du présent ré- Adresse: 
glement. N° téléphone 

Nom du programme 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal Nom du matériel utilisé: 

FOY - 75008 PARIS. 
déclare être fauteur de ce programme qui n'est n, une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 

Sera déclaré gagnant le pro- j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
gramme qui aura obtenu le plus publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
fort pourcentage de vote par une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 
rapport à la totalité des pro- 
grammes reçus pour un même Signature obligatoire: 
ordinateur. (signature des parents pour les mineurs). 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants Le programme doit être expédié sur support magnetique (cassette ou 
ou très diffusés. disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilise, 

d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program- 
mes publiés sont conservés. n'oubliez donc pas d'en faire une copie 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- destiné. Nous pourrons ainsi re- Ne nous envoyez plus d'envelop-
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE pérer facilement les listings, une pes timbrées. mettez simplement 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	fois sortis de l'imprimante. 	les timbres joints à votre envoi. 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
Important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme. sous forme 
de REM, votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (Si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
"programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND, PENDU. TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE, POKER, JACKPOT, 
BOWLING, BLACK JACK. LABY-
RINTHE. MEMORY SIMON, 421, 
OTHELLO, SOLITAIRE, LOTO 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHEQUE. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cie" de Janick TAILLANDIER. 

ISOPICTOR 
Ce programme est inspiré du célèbre PICTOR de VIFI NA-
THAN. II vous proposera d'autres possibilités (symétrie 
centrale, axiale, parallèle etc.) 

Marc RAYNAL 

Vous sélectionnez les fonctions grâce au crayon optique. 
PAR : droites parallèles T : Translation 
SA : Symétrie axiale SC : symétrie centrale 
u : ligne brisée POL : polygone 
BOX : rectangle BoxF : rectangle plein 
CF : Couleur du fond CC e couleur du cadre 
EFF : effacement CO e crayon optique 

: menu principal : choix d'une couleur 
Bonne composition ! 

7 CONSOLE8,24.'GCS«r.0TŒ 1608 	

.IIIIlIlPtllIl 

Pl PEM 
30 PEM $$$$$ST'fLO OPTIQUE#*$$$ 
31 PEM 
35 Ç.OSUB 1490:rLS:PAINT"OY.•:FOP K-0 TO 2 
88: ME"/.T K. 
40 INPUTPEN :<1%,'(1% 
45 IF %1%!0 OP 'îl%!8 THEM PLA'f*T2L1203D0 
04LA03DO':GOTO 49 
,0 PSET !'LI%,'fl'/.i, I 
60 IMPEN %1,'f1 
65 0=13,0 TO 2009 
80 x.3 %-(x1%+x1 )'2 
90 Y3%-!'fl%+'r 1 i/2 
fee LINE/T Ir f1-''3'..,'f?% ,11%?:'fl 

110 GOTO 60 
195 PEM 
200 REM 00044 PAPALLELE 0060• 
205 PEM 
218 OMUPE-1 
228 COTG 1100 
399 PEP? 
400 REM eSesSS'fM/DROITES $g S 
405 PEM 
425 PRINT CHRS(7) 
430 GOSUB 758tCLstPPIM7.OM.':FOP. Y-8 TO 2 
80tNEXT V 
460 GOSUB 1400tGLStPRfNT'OK':FOP K■0 TO 
2081NEXT K 
470 INPUTPEN X1%,'fl% 
474 IF X1%<0 OP VI%10 THEN PLAY'T2LI203D 
004LA03D0'tGOTO 470 
475 IF Yl%>175 THEN PLAY •03T2L12D002LA0 
3DO'fGOTO 470 
488 A2--1/A1t82-Y1%-A2SX1% 
484 Y.S-<82-81)/(A1-A2):'(5»AIOX5e8l:x2%-X 

486 IF Y21:)1715 OR X2%>319 OR X2%<B OP 'f2 
k<e THEM PLAY'03T2LI20002LA03DO•ICOTO 47 
e 
488 PSET (C2%,'f2),1:PSET <%1,'f1%>.1 
498 INPEM X1,'fl 
495 IF '(1>175 THEN PLAY '03T2l12D002LA03 
DO' OTO 498 
Sie D-3tGOTO 2090 
338 X3kz(X1%+%1)/2 
34• Y3x-('(1%+Y1 )/2 
7N 'xxx COORDONNEES X%)'X 

705 A2--1/Al  
710 Y.3-<82-B1>/(AI-A2>:'f5=AI$XS+61:X.4%-X 
3%+2•CIMT(X5-X3%): Y4%='f3%+2$CINT('f5-Y3%) 
712 IF 'f4%>175 OR X4%>319 OR X4%<8 OP Y4 
%<9 THEN PLAY*O3T2L12D0O2LA03Do':COTO 49 
e 
713 ON ERROR LOTO 740 
728 LINE (XI%,Y1%)-(X3%,Y3%),I:LINE <X2% 

xi Y2%-Y4% 
725 0N ERROR GOTO 0 
73e LOTO 49e 
740 PLAY 'O3T2L12D002LA03DO*:RESUME 490 
750 'XXX S.P.0EF,AXE DE SYM. XXX 
755 CONSOLE22,24:CLS:FOR I.1 TO 280:NEXT 
1tLOCATEe,22:PR.IMT'DONNI:_' 2 POINTS AVEC 
LE STYLO ŒPTIOuE'.'POUP. DEFINIR UN AXE 
DE SYMÉTRIE. tMPUTPEN X2,Y2:PRINTCHRI<7 
):FOR. I-I TO 288tNEXT I:INPUTPEN X3,Y3ZP 
RIWTCHRS(7) 
757 IF X2<0 OR Y2<0 OR X3<A OR Y3<0 THEN 
PLAY*T2L1203D004LA03FA':COTO 755 
760 IFX3-X2 THEN X3=X3+1:IF Y3-Y2 THEN Y 
3-Y3+1 
77e AI-(Y3-Y2)' X3-X2)tB1-Y2-AI9X2 
780 RETURN 
8ee REM •S•IISYM/POINTS9IS9 
801 REM 
825 PRINT CHR$(7) 
830 CONSOLE22,24:CLS:FOP K-1 TO 280:NEXT 
VtLOCATE8,22=PRlNT'DONNEZ I POINT AVEC L 
E STYLO OPTIQUE , 'POUR DEFIN I R UN CENTRE 
DE SYMETRIE.':INPUTPEM XI,Y8:PRINTCHp.f( 

7):FOP I.1 TO 2e0:NEXT I 
835 IF Y8>175 OR X0<6 OR Y8<8 THEN PLAT' 
T2L12O30O04LAO3DO':GOTO 830 
840 BOXF (X0-2,Y8-2)-(X8+2,Y0+2),0 
860 GOSUB 1488:CLStPRINi*OK':FOR K -e TO 
20etNEXT K 
870 INPUTPEN XI%,'(l 
871 IF Xl%<0 OP '(1%<8 OP Y1%)175 OR XI%> 
319 THEN PLAY '03T2Ll2DOO2LA03DO':COTO 8 
78 
872 X2-X0+ CINT(X0-X1%):'f2-Y8+GIN7('f8-'fl 
%) 
875 IF Y2>175 OR X2131) OR X2<0 OR '(2<8 
OR %1%)319 OP Y1%> 175 OP ):I<0 OP '(12'8 
THEN PLAY'O3T2LI2G0O2LAO3DO':GOTO 870 
878 PSET (x1%,Yl%), I:PS£T 	'/,2,'(2),I 
890 INPEN '1.1,f1 
895 IF '(1>175 THEN PLAY "O3T2L120O02lA03 
D0'!GOTO 990 
989 IF X1:0 OR X1(0 THEN PLA'( T2L1204S10 
PE04SI':COM50LE22,24: CLS: LOCATE35.22:PP 
INT' <>'+' i ":607,(301,185)-(.320,199):BOX 
!288,185>-<299,199i 
'l8 IFX1(0 OP X1.0 THEN PEM0;(30I,185)-e 
328,I99),1;(288.195)-(237,139)ONPEN GOT 
ri 360,I6001PLA'?"T2LI200LADO LOTO 990 
?30 X3%-<XI+Y.1 >/2 
940 '(3%-('f1%+'ft)/2 
1810 X4-X0+ CINT'X0-X.3%)iY4■Y0+GJMTe -i'0-'f 
3%) 
1012 IF Y4)175 OP X4)319 OR X4<8 OP v4<e 
OP X3%,319 OR Y3%î175 OR X3%<8 OP Y3% <e 
THEN PLAY'03T2LI20002LAO3D0'tGOTO 890 
1815 ON (PROP LOTO 1040 
1820 LINE <X1.'fl%i-!x3:,'13%),IiLINE 'X2 

I:XI%+:'3%:'(I%-Y3%IX2■ X4:'f2-
'l4 
1025 ON EPPOP COTO 0 
1030 GOTO 890 
1040 PLAY '03T2L12D002LA0300":RESUME 890 
IIAA PEM •$II TPAN5LATION $40*4 
1181 REM 
1125 PRINT CHR$<7i 
1130 cOMSOLE22,24tcL9:rOR K_1 TO 208sMÉY. 
TK,1LOCATE8,221PPINT'DONMC2 2 POINTS AVEC 
LE STYLO OPTIQUE",'POUR DEFINIR UN VECT 

EUR DE TRANSLATION. ':INPUTPEN X7,Y7:PRIN 
TCHR$(7)IFOB I=1 TO 288:NEXT I:INPUTPEM 
X8,Y8:PRINTCHRf(7):X8»X8-X7:Y0=Y8-Y7 
1140 IF X7<0 OR Y7<0 OR X8<e OR Y8<8 THE 
N PLAY'T2L1203DOO4LAO3DO':COT0 1130 
1160 COSUB 1400:CLS:PPINT"OK':FOR K=8 TO 
2001NEXT K 
117e INPUTPEN X1%,Y1% 
1174 IF Xi%(8 OP Yl%<0 THEN PLAY'T2LI203 
D004LA03DO- tGOTO 1178 
1175 IF Y1%)173 THEN PLAY 'O3T2L12DO02LA 
03DO *1COTO 1178 
1 176 X2-X8+X 1 %îY2='i0+Y 1 % 
1178 IF Y2>175 OR X2>319 OP YI%>175 OR X 
1%)319 OR Y2<0 OR X2<8 OR Y1%<8 OR X1.<0 
THEN PLAY*03T2Ll2DOO2LAO3DO':COTO 1178 
1180 PSÉT (X1%,Y1%),I:PSET (X2,Y2),I 
1190 INPEN Xl,Y1 
1195 IF Y1>175 THEN PLAY '03T2L12D802LAO 
3DO'IGOTO 1198 
1290 D-5:GOTO 2000 
1230 X3%-(Xl%+X1)/2 
1248 Y3%-(YI%+Y1)/2 
1310 X4-X0+X3%:'f4-Ye+Y3% 
1312 IF Y4>175 OR X4>319'OR Y3X)175 OR X 
311>319 OR Y4<8 OR X4<8 OR Y3%<e OR X3%<e 

THEN PLAY'O3T2LI2DO02LA03D0':GOTO 1198 
1315 ON ERROR COTO 1349:IF OMBRE-1 THEN 
LINE(X3%,Y3%)-(X4,Y4),I:GOTO 1325 
1328 LINE (Y.1%,Y1%>-(X3%,Y3%),I:LINE (X2 
,Y2)-(X4,Y4), I:Y.I%-Y.3%:Y1%=Y3%:X2-X4tY2-
Y4 
1325 ON ERROR COTO 0 
1330 GOTO 1190 
1348 PLAY '03T2L120002LAO300•:RESUME 119 
8 
1488 REM 40060 COULEURS 90646 
1491 REM 
1418 PLAY'T2L1204SIO5RE04SI*:COMSOLE22,2 
4:CLSfLOCATE0,22tC=-!:FOP Lab TO 175 STE 
P 25:C-C+I:ROXP(L,176)-(20+L,I84),C:BOX( 
L,185)-(20+L,199>IMEXTL 
1428 C--1tFOP L-0 TO 175 STEP 25:C-C+1îP 
EN C1(L,185)-(20+L,199>XNEXT L:ONPEN GOT 
0 1438,1435,1440,1445,1458,1455,1460,146 
5:PLAY'T2L12DOLADO'IGOTO 1428 
1438 I-B:P.ETURN 
1435 I-I:PETURN 
1440 I.2:PETUP.N 
1445 1-3:PETURN 
1450 I-4:RETURN 
1455 I-5:PETURN 
1460 I-6tPETUP.N 
1465 I-7IRETURN 
1680 REM 60*06 MENU 96616 
1681 REM 
1605  OMBRE-9 
1610 PLAYT2LI2O4SI0SRE04S!'tGONSOLE22,2 
4iCOLOR ,7:CLSILOCATE8,221PRINT*PAP T SA 
Sc  POL LI 0 BOXBOXFCF CC EFF C0':FOR L-

e TO 308 STEP 23t8Ox(L,185)-(28+L,199)1N 
EXIL 
1620 C'-IiFOR L-0 TO 175 STEP 25:C-C+ItP 
EN CI(L,185>-(20+L,199)tNEXT LtONPEN GOT 
0 208,1108,400,808,1900,1918,1880,1750 
1625 C--liFOP L-280 TO 300 STEP 25:C-C+1 
OPEN C{(L,185)-(28.1-,199)tNEXT LtONPEN G 
OTO 1768, 1670, 1675, 7, 30:PLAY'T2LI2DOLADO 
•:COTO 1620 
1670 GOSUB 1400ICONSOLE0,21ISCREEN ,I'GO 
701698 
1675 GOSUB 1408tSCREEN „ IIGOT01600 
1600 REM 
1704 REM 96669 RECTANGLE $1608 
1781 REM 
1703 COSUB 140erPRlNTCHRf(7) 
171e CONSOLE22,24tCLStFOP K"1 T0 288tNEK 
T KSLOCATE0,223PRINT-DONHEf 2 POINTS AVE 
C LE STYLO OPTIOUC','POOR DEFINIR UN RET 

ANGLE.'tIMPUTPEN X2r Y2tPRINTCHRt(7):FOR 
K-1 TO 299ZNEXT K:INPUTPEN X3,Y3:PRINTCH 
P6(7) 
1712 IF X2<0 OR Y2<0 OR X3<8 OR Y3<0 THE 
N PLAY'T2L12O3DOO4LAO3DO'9GOTO 1718 
1715 IF F-1 THEN BOX (X2,Y2)-(X3,Y3),IZF 
■ezGOTO 1600 
1728 BOXF(X2,Y2)-(X3,Y3),IrGOTO 1600 
1730 F■liGOT01700 
1780 REM 
1880 REM 10008 CERCLE 0600• 
1801 REM 
1818 GOSUB 1400XPRINTCHRC(7) 
1820 CON50LE22,24sGLS:FOP K-I TO 280tNEX 
T K:LOCATEO,221PRINT*DONNE7. 2 POINTS AVE 
C LE STYLO OPTIQUE','POUR DEEINiR'UN CER 
CLE. 't INPUTPEM X2,Y2IPRIMTCHRf(7)tFOR K- 
1 TO 200tNEXT KtINPUTPEM x3r Y3sPRfNTCNRf 
(7) 
1825 IF X2<8 OR Y2<0 OR X3(0 OR Y3<e THE 
N PLAY T2LI203D004LA03D0'iGOTO 1828 
1826 PSET (X3,Y3),I 
1827 PSET (x2,-r2),I 
1838 R-INT(SQR((X3-X2)"2+(Y3-Y2)'2)) 
1835 PSET(P+X2,Y2),I 
1840 FOR TETA-0 TO 243.14159 STEP 0.83rX 
•RSCOS(TETA)+X2iY'RSS IN( TE TA) +Y2 
1850 IFX<8ORX>319 ORY<e 0R'f)175 THEN HC- 
I:GOTO 1870 
1860 IF HC-1 THEN HC■e:PSET (X,Y),I:GOTO 
1870 

1865 LIME-<X,Y),I 
1870 NEXT TETAtGOTOi6e0 
1880 REM 
1908 REM $6655 LIME-POLYGONE 16511 
1901 REM 
1903 POL-I 
1910 GOSUB 14081CLSIPPINT CHRS(7)tPRINT' 
0K.'1tFOP K-0 TO 208INEXT K 
1920 INPUTPEN XO,Y8iX3"X8IY.3 Ye:PRINT CH 
R$(7):EOR K-1 T0200:NEXT M. 
1925 IF X0(0 OR Y0<0 THEN PLAT"T2L1203D0 
041AŒ300-iGOTn I)PA 
1938 INPUTPEN X2,Y2iPRINT CHRS<7)srOR K- 
I TO208iN(XT KtCON$0LE22,24tCL$tLOCATE38 
,22:PRINT C)'1 8OX.(301.105)-(320,199) 
1932 IF X2<8 OR Y2<0 THEN PLAY•T2LI203DO 
O4LA03D0*sGOTO 1930 
1935 IF Y2)175 OR X2)-315 THEN IF POL-I 
THEN LINE(X8,Ye)-(X3,Y3)J tPOL.0tDOTO 16 
901ELSE LOTO 1600 
1936 ON ERROR COTO 1959 
1940 LINE(X3,'f3)-(X2,Y2),IfX3-X21 Y3.*f2i0 
N (PROP COTO OtGOTO 1930 
1950 PLAY •03T2LI2DOO2LAO3DO•tRESUME 193 
8 
2000 REM 000*4 MENU ANNEXE Tc060 
2001 REM 
2883 IF X1<9 OR Y1(0 TIEN PLAY"T2LI2O4SI 
05RE0491•I CONSOI.(22,24zCLStLOCATE3S,221P 
PlNT'o-+* ) ',BOX(301,105)-(320,199)tBO 
X(280,I85)-(299,199) 
2010 IFX1(0 OR Y1<e THEN PEN0I(381,185)- 
(328,199),11(288,183)-(299,199)iONPEN GO 
TO 2530,l688tPLAY•T2Lt2DOLADO')GOTO 2000 
2029 ON D COTO 1,2,530,4,1230,6,7,0,9,18 
'11,12,80 
2930 ON D LOTO 1,2,460,4,1168,6,7,8,9,10 
,11,12,78 
40009 NOTOR ON 
40005 FOR I-1 TO 1000 
40911 NEXT 1 
40913 FOR F-1 TO 4 
40820 MOTOR ON IFORG-1 T0l88tNEXT G 
40825 SAVE'ISOPICTO.R" 
40030 NEXT r 
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232 PRINT " RESPECTIVEMENT AU NO 
RD, AU SUD. A L'EST" 

234 PRINT " ET A L'OUEST. LES BA 
SES EVENTUELLES. DE" 

236 PRINT " LA MEME LIGNE QUE LA 
CASE ATTADUEE, NE" 

238 PRINT : PRINT " SONT PAS SIG 
NALEES ; IL EN EST DE MEME" 

240 PRINT : PRINT " POUR LES AS 
ES DE LA MEME COLONNE." 

246 GOSUB 630 
280 HOME : PRINT : PRINT : HTA6 

7 
283 PRINT "VOUS POUVEZ. AU MOMEN 

T D'UN ESSAI," 
290 PRINT "REPERER PAR DES F'OINT 

S LES CASES NE POU-" 
295 PRINT "VAUT PAS CONTENIR DE 

BASES." 
300 PRINT : PRINT TAB( 6)"POUR 

LES CASES D'UNE LIGNE, TAPER 
L" 

305 PRINT "SUIVI DU NUMERO DE LA 
LIGNE: POUR CELLES" 

310 PRINT "D'UNE COLONNE , TAPER. 

?VC. HOME . FRINT•. HT.F 12: HkINI 
"LA BATAILLE NUCLEAIRE" 

202 HTAB 18: PRINT "----------" 
204 PRINT : HTAB 8: PRINT "CE JE 

U A POUR BUT DE DETRUIRE 6": 
PRINT : PRINT "BASES LANCE-
MISSILES. CES BASES SONT": PRINT 
t PRINT "DISSIMULEES DANS UN 
TERRITOIRE SYMBOLISE": PRINT 

"PAR UNE GRILLE ZOXIOIELLES 
SONT SITUEES": PRINT : PRINT 
"DANS DES CASES DIFFERENTES 

214 PRINT s HTAB 9: PRINT "LE JO 
UEUR LARGUE UN OBUS SUR UNE" 
: PRINT "CASE DE SON CHOIX D 
E5IGNEE PAR SES COOR": PRINT 
: PRINT "DONNEES(X,Y). X:COL 
ONNE, Y:LIGNE." 

220 GOSUB 630 
224 HOME : PRINT : PRINT : HTAE 

5 
226 PRINT "L'APPLE II INDIQUE AL 

ORS S'IL Y A EU" 
228 PRINT " OU NON DESTRUCTION D 

'UNE BASE. ENSUITE" 
230 PRINT : PRINT " IL INDIQUE L 

E NOMBRE DE BASES RESTANTES" 

Ce jeu ressemble un peu à la bataille navale, mais il faut dé-
truire ici des silos de missiles et la réponse de la machine 
est différente de "TOUCHE" ou "RATE"... 
Le mode d'emploi est clairement expliqué dans le début 
du programme. 
Le côté stratégique et la réflexion intense demande pour 
déduire la position des missiles avec les indications de 
l'ordinateur en font un jeu passionnant. 

BATAILLE NUCLEAIRE 

Jean Yves POCHEZ 

6;O vrAB 24: PRINT "APPUYER SUR 
RETURN) POUR CONTINUER..."', 

635 GET As: IF ASC (As) < > 13 
THEN A • A + 1: LOTO 635 

636 RETURN 
640 POKE - 16:0,0: POKE - 162 

97,0: POVE - 16304,0 
660 A = 6:C - 0:B = 6:P - 0:0 • O 

X(J) HND YII) = Y (J•) THEN F' 
1 

460 NEXT J 
470 IF P• 1 THEN I- I- I 
475 NEXT I 
480 VTAB 12: HTAB 5: PRINT "JE D 

ETERMINE LA POSITION DES' BAS 
ES" 

510 HCOLOR- 3 
520 HPLOT 5,25 TO 113,25: HPLOT 

TO 113,133: HPLOT TO 5.133 
HPLOT TO 5,25: HPLOT TO 

2_,43: HPLOT 22.25 TO 22,133 
: HF'LOT 5,42 TO 113,42  

530 FOR I - 0 TO 9: HPLOT 23 + 9. 
• 1,25 TO 23 + 9 • I,133: NEXT 

540 FOR I - O TO 4: HPLOT 5,43 + 
9 * I TO 113.43 + 9 • I: NEXT 

550 I - 17:J • 30: GOSUB 1010 
560 I - 10:J • 39: GOSUB 1015 
570 FOR Y - O TO 9:I - 28 + 9 • 

K.:J . 31: GOSUB 990: NEXT 
580 FOR K - O TO 9:1 - 10sJ - 48 

+ 9 •( Y.: GOSUB 990: NEXT 

590 FOR I - 0 TO 42: HPLOT 125,1 
5 + 3 • I: NEXT 

595 R • O: GOSUB 6000: GOTO 640 
600 HPLOT 135 + R,5 TO 197 + R,5 

: HPLOT 135 + R,14 TO 197 + 
R,14 

610 HPLOT I35 + R,5 TO 135 + R,1 
50: FOR I • 0 TO 4: HPLOT 15 
7 + R + 10 0 I,5 TO 157 + R + 
10 + I,150: NEXT 

615 HPLOT 135 + R, 150 TO 197 + R 
. I:;!-) 

620 J = 9:1 • 14V + R: GOSUB 1010 
:T - 147 + R: GOSUB 1040:1 - 
152 + R: GOSUB 1015:I = 162 + 
R: GOSUS 1020:1 - 172 + R: GOSUB 
1!)25:I - 182 + R: GOSUB 1030 
:i - 192 + R: GOSUB 1035: RETURN 

965 1 	• 	182 + P:I•' • E: 	GOSUB 990: 1050 FOR Y - O TO 9:I 	= 24 + 9 • 

I • 192 + P:K - O: 	GOSUB 990 VAL 	(Y$):J - 44 + 9 • Y: 	HPLOT 
I 	• 4,J + 4: 	NEXT 	: 	RETURN 

972 IF C - 15 THEN 	GOSUB 1080 1060 FOR X • O TO 9:1 	24 • 9 • 

974 IF C = 30 THEN 	GOTO 1520 X:J - 44 + 9 • 	VAL 	(YS): 	HPLOT 

976 IF B = 0 THEN 	GOTO 1210 I 	+ 4,3 + 4: 	NEXT : 	RETURN 

980 GOTO 700 1080 R = 77: GOSUB 600:P • 77:0 - 

990 ON K + 	1 GOTO 1000.1001,1002 135: RETURN 

,100 	,1004,1005.1006,1007,10 1110 A • B 
08,1009 1115 PRINT 	CHRS 	(7) 

1000 1120 VTAB 2_: 	INVERSE : 	HTAB 15: 

	

HPLOT 	I 	+ 2.J - 2 TO I 	+ ^
S 

	

J + 2: 	HPLOT 	I 	+ 	I,J 	+ 3 TO PRINT "T O IJ C H E": NORMAL 

I 	- 	1,J 	+ 3: 	HPLOT 	I 	- 2,J 	+ 
2 TO 	I 	- 2, J - 2: 	HPLOT 	I 	- 1170 1 	• 24 + 9 • X:J  • 44 + 9 • 
I.J 	- 3 TO 	I 	+ 	1,J 	- 3: 	HPLOT Y 
I 	- 	1,J + 2: 	HPLOT 	I,J: 	HPLOT 1140 DRAW 2 AT 	I,J: 	FOR I 	- I 	TO 

I 	+ 	I,J 	- 	1: 	RETURN 500: NEXT 	I 

1001 HPLOT 	I 	- 	I,J - 2: 	HPLOT 	I, 1150 GOTO 950 

J - 3 TO I,J + 3: 	HPLOT I - 1210 VTAB 21: CALL 	- 936 

1,J + 3 TO 	I 	+ 	1,J 	+ 3: 	RETURN 1230 VTAB 23: HTAB 15: 	INVERSE 
PRINT "G A G N E": NORMAL 

1002 HPLOT 	I 	- •I,J 	- 2: 	HPLOT 	I, 1240 FOR I • 1 	TO 2000: 	NEXT 

J - 3: 	HPLOT 	I 	+ 	I,J - 3: 	HPLOT 1250 TEXT 	: 	HOME 	: 	VTAB 10 

I 	+ 2,J - 2: 	HPLOT 	I 	+ 2,J - 1260 HTAB 10: PRINT "IL VOUS A F 

1: 	HPLOT 	I 	+ 	1,J: 	HPLOT 	I,J 	+ ALLU "IC;" 	TIRS" 

1: 	HPLOT 	I 	- 	1,J + 2: 	HPLOT 1270 PRINT : 	HTAP 5: PRINT "POUR 

I 	- I.J + 3 TO I 	+ 2.J + 3: 	RETURN DETRUIRE LES FORCES ENNEMIE 

1003 HPLOT I - 	1,J - 3 TO I 	+ 2, S" 
1275 PRINT : 	HTAP 10 J - 3: 	HPLOT I + 2,J - 2: 	HPLOT 
1280 IF C < 	It 	THEN 	PRINT 	"C'ES I 	+ 	1,J - 	1: 	HPLOT 	I,J: 	HPLOT 

I 	+ 	1,J: 	HPLOT 	I 	+ 2.J 	+ 	1: 	HPLOT 
": T UN EXCELLENT SCOREGOTO 

I 	+ 2,J 	+ 	2: 	HPLOT 	I 	• 	1.J 	+ 1330 

3: 	HPLOT 	I,J 	+ 3: 	HELOT 	I 	- 1290 IF C •: 	16 THEN 	PRINT 	"C'ES 
1,J 	+ 2: 	RETURN T UN BON SCORE": GOTO 1330 

1004 HPLOT 	I 	- 2,J: 	HPLOT 	I 	- 	1, 1300 IF C < 	21 	THEN 	PRINT "C'ES 
J - 	1: 	HPLOT 	I,J 	- 2: 	HPLOT T LIN SCORE MOYEN": 	GOTO 1330 
I 	+ 	1,J 	- 	3 	TO 	I 	•- 	I,J 	+ 	3: 	HPLOT 
I 	- 2,J 	+ 	I 	TO 	I 	+ 2,J 	• 	1: 	RETURN 1,IU IF C < 26 THEN 	PRINT "C'ES 

1005 HPLOT 	I 	+ 2,J 	- 3 TO 	I 	- 	1, T UN SCORE MEDIOCRE": GOTO 1 
J 	- 3: 	HPLOT 	TO 	I 	- 	1,J  - 	1 3Z~) 
: 	HPLOT 	TO 	I 	+ 	I,J 	- 	1: 	HF'LOT 1320 PRINT "C'r_ST UN DIEN MAUVAI 
I 	+ 	2,J 	TO 	I 	+ 	.J 	• 	2: 	HPLOT S SCORE" 

I 	+ 	I,J 	+ 	3: 	HPLOT 	I,J 	+ 	3: 	HPLOT 1330 FOR 	I 	• 	I 	TO 2000: 	NEXT 	I 
I 	- 	I 	J 	+ 2' 	RETURN 1335 VTAD 23: 	INPUT "VOULEZ-VOUS 

75,.) 	Or! P I LiU 10 76'), 77'_', 7F3' 
76') GOSUB 106': GOTO 7'," 
774 GOSUB 145r~s GOTO 7(•C' 
780 C 	C + 1 
814) I 	.':S - ):E - 0:0 = •j 
820 FOR I - I TO A: IF 7• 	x(I) THEN 

O - O • 1: GOTO 35 
8;0 IF X 	X(I) THEN E - E • 1 

NEYT 
94Q FOR I 	I TO A: IF Y . ((I) THEN 

N - N + 1: LOTO 
U5V : IF Y . VII) THEN S 	S + I 
13:,5 NEXT 
864 FOR I = 1 70 A: IF X = X(I> AND 

Y 	Y(I) THEN B - A - 1:(J) 
= X(A):Y(1) _ Y(A):I = A 

037CP NEXT 
91V 1 - 24 '. 9 • X:J - 44 + 9 • Y 

FOR V - 1 TO il: X.DRAW 1 AT 
1,J: FOR L = 1 TO IOU: NEXT 
L: NEXT F: 

920 VTAB 21: CALL - 936 
930 IF A < 	B THEN GOTO 111':' 
940 VTAB 23: HTAB 15: PRINT "M A 

N O U E": FOR I- 1 TO 250: 
NEXT I 

95V 1 = 1:0 + P:J - 10 + 9 • C + 
O:K = A: GOSUB 990 

955 I = 140 + P:K : - X: GOSUB 990: 
I = 147 • P: GOSUB 1040:1 
152 + P: F: = Y: GOSUB 990 

960 1 - 162 + P:1< = N: GOSUB 990: 
I = 172 + P:K = S: GOSUB 990 

l.l 	rLOT i - _,J - 3: HFLOT I - 
.:,j - Zr HI'LOT I - 1.J - 1: F!F't0T 
I,.7: HELOT I • I.J • 1: HELOT 
I • 2.J • _: HFL01 I • 2.J 

HPLOT I - ;.J • 3: ►f'te1 
1 - 2.3 • :': HÇ'LOT I - 1.J 
I: 4'LOT I • 1,J - 1: 'f'LOT 
T • 2.J - 2: HPLOT 1 • 2.J - 
~: RETURN 

1015 HF~LOT I - 2.J - 3: HPLOT I - 
:.J - 2: HF'LOT I - 1.J - 1: HPl.OT 
1 • 2,J - -: NFLOT I • _,J - 
: HPLOT I • 1 , J - I : HPLOT 
I.J TO I.3 • ;: RETURN 

1020 HFLOT I - 2.J - 3 TO I - 2. 
J3: HRLOT I - I,J - I: HELOT 
1,J:F4LOT I • 1.J • 1: HPLOT 
I + 2,J - 3 TO I + 2,J • 3: RETURN 

1025 HELOT I - 1,3 - 3 TO I • 1. 
J - 3: HPLOT I + _.J - 2: HPLOT 
I - 2.J - 7: HPLOT 1 - 2,J - 
1: HF'LOT I - 1,J TO I • 1.J: 
HPLOT I • 2.3 • 1: HF'LOT I 
2.J • _: HPLOT I + 1,J + 3 TO 
I - 1,J + 3: HPLOT I - 2,J + 
_: RETURN 

1u30 HPLOT I + 2.J - 3 70 1 - 2.  
J - 3: HPLOT TO I - 2.J 
: HPLOT TO I + 2.J • 3: ►FLOT 
I - 2.J TO I.J: RETURN 

1035 HPLOT I - I.J - 3 TO I + 1. 
J - 3: HPLOT I + 2,J - 2 TO 
I + 2.J + 2: HPLOT I + I.J + 
3 TO I - 1,J • 3: HELOT I - 
2.J + 2 TO I - 2.J - _: RETURN 

1040 HPLOT I.3 • 1: HF'LOT 1,3 + 
2: HPLOT I - 1.J • 3: RETURN 

C SUIVI DE SON NU-" 700 VTAB 21: 	CALL 	- 9:36: 	VTAD 2 
1006 

• ' 	
4 

	

HPLOT 	I 	+ 2,J'- 	_3: 	HPLOT 	I ENCORE JOUER ^(O/N) 	~~> "FA 
312 PRINT 	"MEPO....... 2: 	PRINT 	TAB( 6)"VOTRE ESSA 

s 1,J 	- 3: 	HPLOT 	I,J 	- 	2: HPLOT -  
315 "BON VTAB 20: 	HTAB 15: 	PRINT ' I 	=n' 

I 	- 	I,J 	- 	I 	TO 	I 	- 	I,J • 2: 	HPLOT 1340 IF 	LEFTS 	(As,!) 	"O" 	THEN 
COURAGE 705 GET X: 	1F 	ASC 	(X$) 	< 	32 THEN 

I,J + 3: 	HPLOT 	I 	+ 	1,J + 3: HPLOT GOTO 405 
320 GOSUB 630 7O5 

I 	+ 2,J 	+ 	2: 	HPLOT 	I 	• 2,J 	+ 1350 HOME : END 
360 DATA 	2.0.6,0,24,0,14,14,14 707 PRINT 	Xs;: 	IF 	X$ • 	"L" 	THEN 

1: 	HPLOT 	I 	• 	1,J: 	HPLOT I,J: 13:) HOME t 	FOR I - 1 TO 1000: NEXT 
,14,14,14,14,22'.,219,99,12,1 PT • 1: 	GOTO 725 

1 2,12,12,12,12,6,rî,54,54,3-_,3 710 IF Xs - "C" THEN PT - 2: GOTO RETURN 
1530 TEXT t 	HOME : 	VTAD 10 

725 1007 HPLOT 	I 	- 2,J 	--3 TO 	I + 	;', 6,44,54,77,36,45,62.46.62,54 
J 	- 3: 	HPLOT 	I 	+ 2.J 	- 2: 	HPLOT 1540 11TAB 5: 	PRINT "VOS TIRS NOM 

,58,63,63,76,'.7,63,0 715 X 	(XI): 	IF 	X 	40 	OR 	X. 7 T 
I 	+ 	1,3 	- 	1: 	HPLOT 	I,J: HPLOT BREUX ET PEU PRECIS" 

370 RESTORE : 	FOP. 	I - O TO 41: 	READ THEN 	PRINT 	CHRS 	(8). 
I 	- 	I,J 	• 	1 	TO 	I 	- 	1,J + 3: RETURN 1560 PRINT 	HTAB 3: PRINT "VOUS 

A: 	POPE 8112 + 	I,A: 	NEXT GOTO : GOTO 70~ 
1~)U8 HPLOT 	I 	- 	3 TO I + 	1. ONT FAIT REPERER PAR L'ENNE 

380 POVE 232,176: 	POPE 233,31: 	POKE 720 PT 	- 	-,. 	PRINT 	",";:X 	- 	VAL 	l 
+ 

) 	- 	3: 	HPLOTT 
	I 	

+ 	2.J 	- MI" 
115,176: 	POVE 	116.31 X$) 

I 	+ 	2,J 	- 	1: 	HPLOT 	I 	• 
2: 	HPLOT 
1,J 	TO 1570 PRINT : 	HTAB IOt 	PRINT "OUI 

390 POT- 0: 	SCALE- 1:X - 	FRE 	(0 725 GET Ys: 	PRINT Y$;:Y - 	ASC 	( 
I 	-- 	1 , J: 	III-LOT 	I 	- 	2,J + 	1 s 	)IPLOT VOUS A DETRUIT" 

Ys): 	IF Y 	; 8 THEN 730 
1 	-- 	2,J 	+ 	2: 	HPLOT 	I 	- I,J 	• 1680 GOTO 1330 

405 HGR : 	TEXT : HOME : CALL 624 727 IF F'7 	THEN HEN 	PRINT 	CHR* 
3 TO 	I 	+ 	I,J 	+ 	3: 	HPLOT I 	+ 

50 (8); 
2,.1 	• 	2: 	HPLOT 	I 	+ 	2,J + 	1: 	HPLOT 

410 FOR I 	- I TO 6 726 GOTO 705 
I 	- 2,J 	1: 	HPLOT 	I 	- 2,J 	- 

420 Z 	- 	PND 	(1):ZS 	- 	STPS 	(1):F 730 IF Y < 48 OR Y , 57 THEN 	PRINT 
- O CHRS 	(8);: 	GOTO 725 1009 

2: RETURN 
HPLOT 	I 	- 	1,J 	- 	3 	TO 	I + 	1, 

430 X(I) 	- 	V AL 	( 	MID$ 	(ZS,4,))i: /;5 Y - 	VAL 	(Y$) ) 	-• 	%; 	HPLOT 	I 	+ 	2,J 	- 2 TO 
'I(1) 	- 	VAL 	( 	MID$ 	(Z$,6,1)) 740 GET 	Zs:Z 	• 	ASC 	(Z$): 	IF 	Z 	• I 	+ 2.J 	+ 	1: 	HPLOT 	I 	+ 1,J 	+ 

8 THEN 	PRINT Zs;: 	GOTO 725 2: 	HPLOT 	I..1 	• 	3 	TO 	I 	- 
_ . .J 	+ 

440 IF 	I 	- 	1 	THEN 	GOTO 47", 74:, IF 	Z 	! 	l 'S 	THEN 740 3: 	HP1..07 	I 	• 	1,J 	TO 	f I,J: 
450 FOR 	J 	- 	1 	TO 	I 	- 	1: 	IF 	X'I) 747 PRINT 	Zs 

suite de la page 7 

44? t 	 O  

9255 LPRINT TA8(70)"Pase "IPG:LPPINT 
9260 LPRINT CHR$(14):: 	' 	code double 	largeur 	A •)j.apC•?r. 
9270 LPRINT TAB(10);"GESTION GE COMPTE BANCAIRE" 
9290 LPRINT CNR:(14)lsLPRINT 	TABr10);STRINGsr2E."-"'t 
9300 LPRINT:LPRINT 
9310 IF W-1 	THEN LPRINT TAB(30!"FICHIER PRINCIPAL" ELSE LPRINT TAB( 
30)"FICHIER SECONDAIRE" 
9320 LPRINT:LPRINT 
9330 LPPINT STRINGs(B0."-"): 
9340 LPRINT 	'Num 	Date 	M•intjnt 	' 	~71dn 	F .r % 	'D. b' Libel 
le 	 '"i 
9350 LPRINT STRING$t80,"-"n' 
9360 8L-0 
9370 GET 	4W.T 	' lecture d'ur. 	PnrFq,•-,tr,, rt 
9380 L$-INKEY$:IF L$-"ô" THEN 1000 
9390 BL-BL+11IF BL>NL-1E THEN BL-O:PG-PG+1: LPRINT STRI 
NGS(80."-"):LPRINT;LPRINT:GO•f0 0255 
9400 IF W-i THEN LSET BD$•NAS: LSET BE$-FOS: LSET BF$-DE$: LSET 8G$-DA 
ss LSET BH$-MOSS LSET BIs-LIs 
9410 LPRINT 	""'::LPRINT USING"NNN"T;ILPRINT"' 	"$80$;" 	'"I 
9420 S-VAL(BH$):IF 00$-"DEBIT " THEN S--S 
9430 LPRINT USING "+NNNNN.NN"LsI;LPRINT"'"T 
9440 ST-51+5 
9450 LPRIMT 	USING"+MNN$$N,NN";STI:LPRINT"'"1liEs;"'"IIJF$1"'":" 	": BIS:" 	'"I 
9460 IF (W-1 AND T<U9) OR <W-2 AND T(UC) 	THEN T-T+1:GOTO 9370 
9470 LPRINT STRING$(BO."-") 
9460 0010 1000 
10000 '-------------------------------------------------------- 
10010 ' 	 CURSEUR CLIGNOTANT 
10020 ' 
10030 PRINTBTU.CHR$(143)T 
10040 FOR U-1 	TO 3OLIS-INKEYt:IF 	Is-•" THEN NEXT U ELSE PRINT 
BTU. ".";:RETURN 
10050 IF TR-1 THEN.PRINTa983.30-PEEK'&H4041);I IF PEEK(&H 
4041)-29 THEN PRINTô994." ": 

10060 PHINTUTU."."I 
10070 FOR U-1 TO '•O:I$ INKEY$:IF Ism"" THEN NEXT U 	 ELSE PRINT 
ô)TU. ". " I : RETURN 
10080 IF TR-I THEN PRINT@983,30-PEEK(bH40lil)0: 	 IF PEEK(bH 
4041)-29 THEN PRINT8994," "T 
10000 IF TRa1 THEN IF PEEI<(H49)41))29 THEN GOTO 15000 
10100 GOTO 10030 
15000 '-------------------------_------------------------------- 
15010 ' 	 DESTRUCTION PROGRAMME ET FICHIER 
1500 ' 
15030 CLS 
15040 'KILL "FICHPRIN/FIC":KI'LL "FICHSECO/FTC" 
15050 'PRINTo1A00."FICHIER ET PROGRAMME DÉTRUITS" 
15060 ' NEW 
15070 CMD"S 
20000 '--------------------------------------------------------- 
20010 ' 	 DEFINITION DES CHAINES GRAPHIQUES 
20020 
20030 A$(1)-"USINGSETSETSETSETENDUSINGCONTCONTSETSETENI)(1STNGCONTCONTCONTCONTENDS 
ETSETUSINGSETSETENDUSINGENDl1SINGSET.SETSETUSIHGFNDIJsIT4GLIL7DEFEN0USTNG" 
:0040 A$(2)-"USINGDEFDCFCONTUSINGENDUSINGDEFI)FFI)EFDEFENDDEFDEFD(:FDEFIJSINGENDENDE 
NOUSINGENDENDEND(JSINGENDIISTNGDEFDEFDFFUSIHOCHO1SINGENDGNDSETUSINO" 
20050 A$(3)-"USINGSETSETSETTAD(ENDUSINGCONTCON1SE1SET" 
;•00(:41 As(4)="USINGDEFDEFDEFIFENDUSINGDEFDEFDEFDEF" 
20070 AstS)-"USINGSETSETSETSETENDLISINGSF_TSETSETUSINGENDU:1NGLETDEFl_F.TUSINGENDUSI 
NGCONTCONTCONTLETENDSETSETUSINOSETSETENDtJSIN000NTCONTGCTSET 
;•67080 A$(E)-"USINGDEFDEFD[FDEFENDIJSINGDF.FDEFDEFUSINGENDUSINGENDENDENDU5IN0ENDUSI 
NOE DENDENDENOE.NDENDCNDUSINGFNDCNDFNDIISINGDEFDCFDEFDEF 
100`0 As(7)-"USINGCONTCONTI-ONTI_FTENI)IJSINGCONTCONTCONT(JSINGENDUSINGI_F_TDEFENDUSI NO 
ENDU5INGSETSETSETSETENDUSINGCONTCONTCONTUSINGCNDUSINGENDUSINGCONTCONTCONTLETENDU 
SIN(,CONTCONTSETSCT"  
20100 AS' G)-"USIHGDEFDEFDEFITENA1sIN6ENDENDf N0lIsINGI

_ 
NDU5INGE'NDIÙNDSETlJSINOFNDUSIN 

GDF.FDEFDEFDEFENDUSINGENDENDENDUSINGENDUGINGLNDUSINGENOSF_TLEI0EF'i-.NDUSINGDIa'DEFDFF 

DEF" 
20110 RETURN 
50000 '--------------------------------------------------------  
50/~0/,~10 ' 	 TRAITEMENT DES ERREURS DE PROGRAMME 
100 / 

/~ 

1 ' 

50030 IF ERR/;. +1.54 AND ERI-=6:910 THEN RESUME NEXT 
50035 IF ERR/2+1-53 PND CRL-6000 THEN RESUME NEXT 
:.0040 CLS 
50050 PRINTa450."•++ ERREUR (";ERR/2+11") A LA LIGNE ("IERLI 	 ") ++'o" 
500(0 PRINT`7060. "PRESSEZ (ENTER) POUR CONTINUER." 
7,0070 I$-INKEYA* IF IS-"' THEN 50070 ELSE IF ASC(I$) O 13 	 THEN 50070 

8080 CMD"S" r 
is 



D FIMATH 
Le programme DERMATH est destiné à l'apprentissage 
dans les classes du premier cycle des collèges des règles 
du calcul algébrique. 
Le calcul mathématique de 1 + 2 * 3 donne 7. 
En effet, il est obligatoire de calculer les multiplications 
avant de faire les additions. 
Dans l'exemple cité, la tendance naturelle aurait été de 
faire 1 + 2 égal 3, puis 3 * 3 et trouver 9, ce qui est faux. 
Le but du jeu est donc de parcourir une grille remplie de 
chiffres et d'opérations, pourobtenirle résultat demandé. 
Vous vous déplacez en appuyant sur 6 vers le bas et 8 vers 
la droite. 0 recommence le calcul. 
Même si vous n'êtes plus au collège, ce programme vous 
fera rapidement progresser en calcul mental. 
Ne vous découragez pas au début, ce jeu est effective-
ment difficile. Mais les progrès sont à la hauteur des ef-
forts fournis. 

essai 

1 BORDER 0: PAPER 0: INK 7 
a POKE 23609,150: RANDOMIZE 
3 CLEAR : CLS : 00 TO 10 
4 DATA 11,11,12,14,14,12,11,9 

7,7,9, 11, 11.9,9,11.11.1a,14,la, 
12,11,9,7,7,9,11,9,7,7 

5 FOR i=0 TO 50: BEEP .01,50-
i: NEXT i: RETURN • REM Perdu 

E FOR i ■0 TO 50: BEEP  
NEXT i: RETURN : REM gagne 

7 RESTORE 4: FOR i ■1 TO 30: R 
eRD'n: BEEP ,I,n: NEXT i: RETURN 

8 REM -► EFGMIJKLMNOPORSTU 
10 REM creation dt t'optration 
20 DIM of(4,4) 
30 LET O$(1) ■ "+t+s" 
40 LET Of (2) ■• 
50 L£T O$(3)-"+.+-. 
60 LCT o$(4).+++•-• 
70 DIM af(5) 
80 FOR i ■l TO 5 
90 LET of (i) ■STA$ INT (RNDs10+  

295 LET Co.O 
300 REM r!FtPlist;9t 
301 GO SUB 3000 
30S LET S S.. +► -•• 
310 FOR i ■1 TO 5 
320 FOR Jul TO 5 

3330 IP 9 $ (i , j) < > "0•' THEN GO TO 

340 IF INT ((i+j)/2)-(i+')/2<>0 
THEN LCT 9 (i,J) ■sI(2NT (RND•3+ 

1)): 00 TO 370 
+350 LET g $ (i , j 	 INT ) 'STR$ I 	(RHD 49 

370 PRINT AT 3•î,3•j; PAPER 7; 
INK0; $ (i , J ) 
380 N~XT 
390 NEXT 
400 PRINT AT 20,5; PAPER 2' INK 

t .e DATAd01,4.2,25iv2.4 O, 5,8 

8,6 5 
,344~2Z~3ô`2ô5,2~3a,2~SS,2~Sa,Z6 

115 4E5T6RE 410 
426 POR i.0 TO 23 
430 RIEAO j: POKE UR  
440 NEXT 
460 REM debut joueur 
462 IF CO>32 THEN PRINT RT 20,5 
PAPER 0; INK 7;" 	c'est Perdu 

GO SUS 5: GO SUB 2000: RU 
N 
465 PRINT AT 21,0; PAPER 3;q5( 

TO 31-co) 
470 LET X.1: LET y.1 
480 LET Ft■9f(1,1): LET rt.VAL 

E485 PRINT AT 3sx,3.y; INK 5; OV 
ER 1;"■" 
5500 LCT tf•INKE`Y5: LCT COCO+.0 
S02 PRINT AT 21,31-co;" 
505 IF t!■"0'• THEN 00 TO 300 
510 IF tf■"6" AND x<S THEN GO 5 
u6 e000 

520 IP t t•'.B'. A140 ,L(5  THEN GO s 
us 8100 
525 PRINT RT 3ez,3►j;SCREEH$ (3 
,S117►PRINT AT 16,22;1! 
528 PRINT RT 18,10,"VOtrt loth 
est dt - rt 
530 IF ré ■VAL et AND x1y ■25 THE 

N PRINT AT 20,5; PAPER 1; I`FK S' 
"Bravo vous avez vaçn...: GO 
us 7: 60 50a 2a0a: UN 
540 IF CO>32 THEN PRINT AT 25,5 
PAPER 0; INK 7;" 	C'ttt Perdu 
•.. : GO SUB 5 GO SUB 2OSSO: RU 
N' 
550 IF rt<>VRL CS RHO x1Va25 TM 
EN GO SUS Sr GO TO 35 
590 GO TO 500 

2000 PRINT AT 21,0; PAPER 4; INK 
0;'La solution !tait : 	d{ 
200S IF INKEY$■"" THEN GO TO200 
a 
2010 RETURN 
3000 CLS 
3010 POR i.l TO 17 
3020 PRINT AT i,1; PAPER 4;" 

3040 NEXT t 
3050 RETURN 
5000 PRINT AT 3►X+1,3►y;"¢- 
588 PRINT AT 3,x+2,34v;. 
8010 LET x ■x+l 
8020 BEEP 	1,20 
6030 LET 	ff•rf+9f(x,y) 
8040 IF CODE 9f(Xy)>46 AND CODE 

9 f (x ,y )~ <58 THEN LET rt •VAL F f 
8050 RETURN 
8100 PRINT AT 3,X,3►y+l;"-' 
8101 PRINT AT 3ix,3,y+2;••-✓' 
8110 LET y ■y +l 
8120 BEEP1 10 
8130 LET (Su S+9t(x ,y) 
8140 IF COO! 9$(x,y) >48AD 

<se THEN LET 	
.N CODE 

9f(x4y)
6150 ETURN 

0 

SPECTRUM 
289 NEXT t 
290 LET af•" 

1) 
 Patrick TADEUZ 	tess LET u.INT 	(RNDs4) +1: 	LET C$ 2 : 8 	+ 	3 

■4S(1) 
110 FOR i ■2 TO 5 

+ 1 	"+ 1 	+ 120 LET 	C$.C$+O$(u,i-1)+$$(i) 
130 NEXT i 
140 LET df■ci+"s"+ETR$ VAL CS 

4 + 1 	- 	9 145 IF VAL Cf<0 THEN 00 TO 10 
200 REM Creation 9riLLt 
:T10 DIM 9i(S,5) 

9 + 	3 	- 215 FOR i ■1 TO 5: 	FOR j.l TO 5: 
LET 9f(i,j)■"0": 	NEXT 	j: 	NEXT 	i 

• 220 LET X ■1: 	LET y ■i 
4+ a+ 	5 240 POR i ■1 TO 9 

2 250 LET 9f(x,y ).df(i) 
260 IF RND>%. 	AND x<5 THEN LET 

Votre 	total 	est 	dt 	2 x ■x+l: 	GO TO 275 
270 IF y<S THEN LET y ■y+i: 	GO T 

vous dtvtz 	trOuvtr 20 0 275 
272 LET x ■x+l 

PHOBIA 
Ce programme revêt un certain intérêt du point de vue de 
la programmation : celle-ci est très facile. Vous pouvez uti-
liser un synthétiseur de paroles, accélérer le déroulement 
du jeu en jouant sur les tests,-mais ceux-ci seront moins 
précis. Le programme est écrit en anglais, à cause du syn-
thétiseur de paroles. 
Le but du jeu est de toucher les deux cibles jaunes dispo-
sées en haut de la tour. Il faut éviter les enclumes bleues et 
les obstacles verts, qui sont disposés au hasard et aug-
mentent en nombre au fur et à mesure de la progression 
du jeu. 
Utilisez le joystick 1. 

Stéphane BONAZZA 

• 1 41P 
lU CALL NAfiNIFY(l):: RECORD-100000000 
20 OBSTPLUS-20 :: OBSTMOINS-10 
:O CALL CLEAR :: GOTO 870 
40 CALL CLEAR 
5', REM DEFINITION DES LIGNES DU RECTANGLES 
60 CALL CHAR!97,"1018181818181818FF00000000000000") 
7., REM CAPAC DESSIN 
BU CALL CHAR!96,"FF7E;CI8183C7EFF") 
9') CALL CHAR(104,"IB98FF:DSCSC2424") 
IfX, CALL CHAPf1I3,"0I03(J70F IFW7FFF8000EOFOFBFCFEFFFFFFFFFFFFFFFFFF") 
n',) r) CALL CHAR ! 1 2'"J, 0000 J81 FF 81 OOUOO") :: CALL CHAR. ( 128, "A5A:.A:,A5A5A5A5A5" ) 
120 REM REDEFINITION DES CHIFFRES 
I i CALL CHAP!4H,  
FE") 
14"t CALL CHAP (52,'OO808484FEU(:OCOCOOFCBOBOFEOE(IEFEr),)FCO4BOBOFEBEFEOOFE86O6OCOCOC 
OC") 
tS', CALL CHAR(56."OO7C4444FE_C6C6FEOOFEOEFEO6(Th461E") 
16', ' DESSIN DE LA TOUR 

7<i CALL Hi 11(.k!24, :, 115, 1::) :: CALL HCHAR'2:, ;, 11 ) :: CALL HCHAR(23, 4, 115) :: CALL 
HCHAk(2-_, 14, I I4):: CALL HCH4k(2, 1 3, l I i) 

100 CALL VCH(f<!5, 4, 1 _8, 18) :: CALL 'CHAR! . 1 ;. 1 2H, 18) :: CALL VCHAR (,, 4, 1 l ,) :: CAL 
L VCHAP!'S,1~.114) 
19() CALL HLHA(!!4,4,I IS, 10):. CALL HCHAP(7.5.115.81:: CALI- HCHAR(2,6,113):: CALL. 
VCH:R!2.11.114):: CALL. HCHArt!2./.11â,4, 
20') CALL F1CHC.F:!1,8,11:):: CALL fiCHAR!I.9.114) 
214 CALL SCREEN'?):: CALL COLOR.,6,1,1!f,16,1,I1,1!f,1,1'1,4,1,1,12,1,14,12,10) 
220 FOP 1-; FO 8 :: CALL .•0L_Ok!Ll4,1):: NEXT I 
2:.0 CALI CHAk!1T6,"914A__4TlASD2C528/"1 
2400 CALL CHAR! 1 38, '7F9F LE7E 76D99YE" 
2"1• CALL HCHAk!4.0. 1 C3. 7) 
:16rî REM (MJSIOl1E 
27'5 FOR POCY-I TO 4 
28'1 CAI 1 :i(aUt•ID ! 2!N), 262. 
29') CALL_ SOUNCi! t Off, 97_'i  
Y)rl CALL. SOUJNID! 1 j) • 52.„(J,f,?.'! 
T1O CALL SOIJ,JD'2'Yri,277,r)) 
:2(J CALL_ '0IitlD I (;)• 591. r 

CALL `_iGUND!I: i,554,O,h , /. 
340 CALL 'SOUND(7'00 • ::'/4,r)) 
'54) CALL SC JNn ! 1 rJ'l ;92(, 
ari CALL SOUt10!l'1J,587.rJ,69H,'+) 
.3,7rî CALL :iOUND!7rOri. 116.0) 
:8O CALL SOUNDl104.'.'12,O) 
297 CALL `O1Jf40(I .rî,494,%,S1iI,' ) 
40') NEXT koci 
410 CALL VCH(R (I , 19,97.21)):: CAI ( '1!:I4Ar ' L .  

420 CALL HCHAfi!1,7(,• 90•1:') 
4•(j CALL Hf_HA(! ! .' I .:' , vH, I : I :: (/1U1+ f r I') 
444) VIES 
4:,4) r I-rx, 
460 DISPLAY AIf,4,18):"TI III :":II :: UI',1-1AY AT(;;',10):"1_ ,I f:" )V IF: f; :: 	IF '/It' ' 
THEN 690 
4/rl CALL EFF , . FOR (;NF, TO 12 . , CALL VCHAR (S, GNE, ~2., 18) :: NEXT (;ell 
48Y, RANDOM 1 ZL 
490 CALL SPR1T£(M1104, 16. 177,fNT((B8-3S+1•RND)+) 

4(J CALL SF'PITF(02.`?6,6.'•.,INI!!BU 	t)•frlD)• 	N',`ln. ., 	IUL'!ttil 	,•t • r ' r 

.10 CALL 5r-R1 It: w4.913.6. 	, INT! (88-.~+1) •IiND) • 
20 CALL `.,PkITE(M'',,96•6,'_,ll1r!!l)L-"S+1) 0RND)• 

CALL >Pr(ITE!M(,,'1/,,(,.Sr,Irfl fl GH-1,.D•RND)+;., 
:,4(J ' r-LAtLMLNr:; fit :i OFS7ACLE`S 
n7,1) 1x01 (-1 (f) IN(! c4)b57PETt5 Ub;ïlMf)INS. I  •PND) •Oli;(t1011ll, 
6V CALL HCH(Lk! III I((o;'°!rl)•k(ID)46.IrIT!!1a 	•I)skMDL•:,1 

t; /ri NEXT I 
•_,ff , I of, I -,, i n A . , CALL MOT ION + H I , I rt, T I 	I ' . • I L •t)1) ! • . . 	.. rn r l 	f  

590 CALL JOYST<1,X,Y):: CALL MOTION(N1,-Y,X);: CALL PQSiTION(•i,PH,PV):: CALL GC 
HAR(INT(PH/8)+1,INT(PV/B)+I,PIC):: IF PIC<>32 THEN 650 
600 DISPLAY AT(24,23):TI+1 :: TI-TI+1 
610 CALL CDINC(N1,N2,7,S):: CALL COTNC(N1.N3,7,T):: CALL COINC(M1,M4,7,E):: CALL 
COINC<N1,M5,7,P):: CALL COINC(*1,M6,7,H) 

620 IF S--1 OR T--I OR E--1 OR P--1 OR H--1 THEN 650 :: CALL POSITION(12,P1,P2): 
: W-2 :: GOSUB 670 :: CALL POSITION(*3,P1,P2):: W-3 :: GOSUB 670 
630 CALL POSITION(04,P1,P2):: W-4 :: GOSUB 670 :: CALL POSITION(*S,PI,P2):: W-5 
:: GOSUS 670 :: CALL POSITION(06,PI,P2):: W-6 :: GOSUB 670 
640 GOTO 590 
650 IF PIC-138 THEN 790 ELSE CALL MOTION(N1,0,0):: CALL PATTERN(M1,136):: CALL D 
ELSPRITE(*2,*3,04,05,06):: CALL SOUND(-1000,-4,5) 
660 VIES-VIES-1 :: GOTO 450 
670 IF P1>192 OR P1<1 THEN CALL DELSPRITE(NW):: CALL SPRITE(NW,96,6,33,INT((88-3 
5+1).RND)+35,INT((13-2+1>.RND)+2,0) 
680 RETURN 
690 REM FIN DEPARTIE 
700 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITECALL) 
710 CALL MAGNIFY(2) 
720 CALL SPRITE(010,104,12,10,1,0,30,011,104,13,10,11,0,30,012,104,14,)0,21,0.30 
,013,104,15,10,31,0,30) 
7:0 CALL SAY("THEI+GAMES+ARE+OVER.I+THINK+YOU+WANT+TO+PLAY+AGAIN") 
740 DISPLAY AT(23,1):------>ENTER TO REPLAY" 
750 DISPLAY AT(12,12):"GAME OVER :: FOR STRE-1 TO 100 :: NEXT SIRE :: DISPLAY A 
T(12,12):" 	 " :: FOR STRE-1 TO 100 F: NEXT SIRE 
760 CALL KEY<O,K,S):: IF S-0 THEN 750 :: IF K-13 THEN 770 ELSE 700 
770 CALL DELSPRITE(ALL):: RUN 
780 CALL SAY("NGOODBYEM"):: CALL CLEAR F: CALL DELSPRITE(ALL):, CALL CHARSET s: 
END 
790 REM LE JOUEUR GAGNE 
800 CALL DELSPRITE(ALL) 
810 VIES-VIES+I :: OBSTPLUS-OBSTPLUS+1 :: OBSTMOINS-OBSTMOfN5*t 
820 IF TI(RECORD THEN RECORD-TI :: DISPLAY AT(2,18)SIZE(I1)BEEP:"HIGH SCORE:" 
DISPLAY AT(6,18)SIZE(1l):RECORD 

830 FOR 1-1 TO 300 :: NEXT I :: CALL EFF 
840 CALL EFF :: DISPLAY AT(10,18)S1ZE(1 U :" 	YOU WIN" 
850 CALL DELSPRITE(ALLI:: CALL SAY("MYOU WINN,THEN *TRY AGAINN+BUT+IT+IS4LESS+AN 
D+LESS+F-+THE") 
860 GOTO 450 
870 REM PRESENTATION 
880 RANDOMIZE 
890 CALL SCREEN(2) 
900 CALL SAY("WELL+COME+TO+YOU") 
910 FOR 1-2 TO 11 t: CALL COLOR(I,16,1):: NEXT T :: DISPLAY AT(4.7)BEEP:"STEPHAN 
E BONAZZA" 
920 FOR I-1 TO 100 :: NEXT I :: DISPLAY AT<8,7):" 	PRESENTS" :: FOR 1-1 TO 100 
:: NEXT I 

930 CALL. SAV("MR£ADY TO STARTN") 
940 CALL MAGNTFY<2):: FOR I-1 TO 6 :: READ PR,PRI_IG,FR('US :: CALL SPRITE(MI,PR,I 
NT((16-3+1)•RND)+3,PRLIG,PRPOS):: NEXT I 
950 FOR I-1 TO 10 
960 FOR 7-1 TO 6 
970 CALL COLOR(OZ.INT(IF6-3).RND)..'):: NEXT Z :: NEXT 1 
980 FOR 1-1 TO 5 :: CALL MAGNIFY(1):: FOR NATH-I TO 164 :: NEXT NATH :: CALL MAG 
NIFY(2):: FOR HATH-1 TO 100 :: NEXT NATH :: NEXT 1 
99x1 DATA 8'), 100.91, 72, 112. I(, ;, 79, 174, 11.,60, 1T6. 127, 73, 148, I::9.6:.,  I6U, ISI 
I')0') CALL DEI.SF'klJE(ALL.I : l_c.L(_ CLEAR :, CALL CRF,RSET :: L.fa.L MAt.)fF,',r'•: TLTTLJ 
4r, 
I'ilU ' 
1024) FOR DELAY-1 TO 5(() :: NEXT DELAY :. (:AL_I_ EFF 
1<'O DISPLAY AT(2,I8)SIIE!I1):"DO YOU WANT" .: DISPLAY AT(4.iO)SIZE(10)'"THE RUL 

104() CALL I.EY(0:L,S):: IF S=O THEN 1040 : : IF I -'ASC("N")THEN 44':' :. If ) ASC ("Y" 
) IIJEN 10°,0 ELSE I")40 
1!•;O CALL EFF ,: DISPLAY AT (2. JOIST 7E(10):" 	PILLE " :: DIF'I.A( At! 	10)51Z( (10) 

1060 DISPLAY Al'4.I8)SIIE(l'.'):'10 REACH" :. DISPLAY AT(6,18)GI/I C1 ):"TFIE TARGET 

S" 
IO7') I) t SPLAY Ai(H,18)5I7FCI2):"  AVO (pIN(i 
1080 DISPLAY AT(l''.18)St?f:(12):"rHf MANY" .. DISPLAY AT17.lf))SI/Ell:):"DIFFEREN 
I" .. DISPLAY AF(14,lB)iIiF(1:):•"HUkUlF:5." 
1%•i( , nl_;Pl_A'I AT 116, 10)S17EC12):"GOOD LI.R.1  
I I"', )'(JI 	1=1 TO 1500 :: NEXT I :: CALL EFF .. DISF'1-AV Al (;.', IH):i111.( t t 1 : Yf)LI 111G)) 
I" :: DISPLAY AT(4,18)SI7E(11):"I+C l(JC):Y" 
III'' (/ISF'LAV At (6,18)SI/.F(II):"WHFN YOU" .. 1)ISPLA'I AT(13.1FO iIIf (II , :"till I A" 

1,1511 Ai /,f( to, fB>s ..HURDLE." 
II.f (O( 1-1 1)) I(')')I :: NEXT I .: CAL .1_ F_FF 
I, CO I Ol i'1 TO 206CI : , NEXT I .. [AL l. FFF :: DISPLAY Al(; , IR)'.111' o I ): ") rID NOW" 

1)15)'1AY A1,(4,IH)SIIE(12):"1_ISTEN IO" 
)!.1', fTt,tII AT(A • fF)) SIIF(I2):"rHr 1I99/4A." 
t t'.'' (,)I1 :,AV rHELLO, I •AM'THF 1 MTGXAS IN: Ik(JMf ItItiH C0NF'ul(:h. 1 • huh) • ,UtJ , ,.F ( IIA7O 

U/ III t,IAllI". 'fou USE•IIIF1• JOYS TICY•NUMTrfk•C1Nr_• 
1 16'' 1.(5) L I I. F 
I 1 I'. f.F, Itn+N 
IL). SHIT IFF .. FOR LINEF-20 TO 31 .: CALL u!;l1AF(.,t IFI(F , _ 	 L'IF 'f I IFI)' 	.. 

',111~) Lit) 

SOLUTION DE L'HIPPOREBUS : 

10 FOR I=1 TO 9 
2.0 READ X 
30 PRINT CHR$(X); 
40 NEXT I 
50 END 
60 DATA 67,69,78,84, 

82,79,78,73, 
67 

0 

19 



TtT''i 
:' !it m: 11 
•, 	 i~~ 

r`~ t 

206.00 
252.00 
141,00 
206.00 
147,00 
41.00 

147.00 
14 7,00 
14 7,00 

Iioppr 252.00 I1 
Star trr<k 252.00 Ll 
Jaw brrnkcr 252.00 CS 
Tre.mlre 252.00 ❑ 

99,00 11 
99,00 ii 

175.00 (_t 
125.00 rl 
125.00 [.1 
125,00 Cl 

75.00 
75,00 
75.00 

75.00 

EYROLLES: 
GornJiietC du II 99/WH LARD 
Mor, II 99/4 A/C1,YRAi 

PSI.: 
Exern(CS pour 1199/4 - F, LCVY 
A Lift Ir,' le 11 99/4 A - J F SL11AN 

Inter édltlons : 
loot) C()NNORSI 

I. 	:r , fir• II'r'r .1 ,\ 

	

285.00 	f I 
285.00 I 
285.00 I 

	

285.00 	1 1 

	

285.00 	1 i 

	

155.00 	I i 
155.00 

	

15.i.00 	' ' 

120.00 ii 
120,00 T. 
85.00 1 
95.00 II 
95.00 I 

89,00' .  

75.00  

90.00 1 
90,00 1 

72.00 

MODULES FUNWARE : 
R,ibbIf I(? ii 
Drrv~nq Demon 
ArnbulonCC 
Saint Nrck 
Hen House 

LIBRAIRIE TEXAS 99/4: 
Edition SHIFT: 
Jeux et programmes - Tonie 1 
Jeux et progr,rmmes - romp 2 
lrux rt progr.tmmc% - Tome 3 lb. s c Ftendul 

Ed. RADIO: 
Pratique clu TI 99/4 - NrvC,w 
P,IUque du TI 99/4 - Niveau 2 
50 progr,tmrnes TI 99 
trli(,.IuOn basic 
In:b.)tr0n ai fichier basic 

LA PROMOTION DE LA SEMAINE 
Modules Jeux : 

	

l',U (:T) 	 Munch-man, Retour du pirate, 

	

l'O (?r) 	 Hopper. Technique programmation 

	

!inure 	 des Jeux no 1 et 2 
600,00 [] 

IT] 

tl 

IL° LI 

LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

Le château du diable 
e.. sur ORIC 1 et ATMOS 

i
! 

/1 
Que ceux qui ne sont pas des fer- troisième à gauche... oh, et puis 
vents des jeux de rôle et des jeux trouvez-la vous-même !) et dans 
d'aventure arrêtent immédiate- ces pièces. des araignées géan-
ment de lire cette rubrique ! Elle tes, des fioles, des serpents, des 
n'est pas pour eux. 	 têtes de mort, des sortilèges, et 
Maintenant que nous sommes plein d'autres choses. Les rats ne 
entre nous, avouez franchement : sont pas méchants, ils se conten-
les jeux de rôle. c'est bien, mais te tdefuiràvotreapproche,mais 
c'est long, compliqué, et une fois prenez garde aux feux follets : ils 
qu'on a établi le plan du décor. il vous immobilisent! 
ne reste plus grand chose à faire. Une fois trouvé le trésor, il vous 
Et puis quand on entre une corn- faudra ressortir. Mais dans ce 
mande, on a largement le temps château, il y a un rez-de-chaus-
d'aller torturer l'auteur du logiciel sée, deux étages, des donjons et 
pour qu'il avoue où est caché le des catacombes, et en plus des 
trésor. Et puis les graphismes ne oubliettes ! Heureusement que 
sontpastoujours bons. Etpuisles vous pouvez vous diriger avec les 
commandes sont quelquefois dif- flèches du clavier! Finis les ordres 
ficiles à rentrer. Et puis parfois, il 	du style "monter escalier", "aller 
n'y a pas de graphismes du tout. haut", "up" ou "W! 
Et puis... 	 A noteraussi que contrairement à 
Et puis il y a le Château du diable. 	d'autres, les dessins sont en situa- 
37 Ko de mémoire, des graphis- tion réelle. C'est à dire qu'ici, ou 
mes formidables, avec de l'anima- que vous soyez dans une pièce 
tion (Si !) une profusion de pièces vous la voyez de l'endroit où vous 
(je n'ai pas réussi à les compter. Et vous tenez. 
pourtant j'ai joué !) qui changent' Que dire d'autre ? Sinon que c'est 
de place, des pièces fermées à Hebdogiciel qui l'édite, bien sûr. 
clé, (à propos, la clé est la seule En anglais, on appelle ça "setting 
chose qui soit toujours à la même a new standard". 
place. Entrez dans le château, 	 Michel DESANGLES 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

Vds imprimante matricielle Loga- Vends ZX81 + mémoire 64 Ko + Vends T1-9914A 1000 F + Basic 
bax LX60, entraînement continu extension carte sonore + carte étendu (et programmes) 2000F+ 
Caroll + 200 feuilles de papier, semi-graphique + TV vidéo NIB mini-mémoire 2000 F ou le tout 
état neuf, valeur : 5000 F, cédée : 27 cm + clavier mécanique A pour 4500 F 	M. 	Michel (98) 
2200 F. (1182). Différents cordons I.L.S. dans un seul pupitre + mon- 84.69.79 (après 18 h) 
pour imprimante (Sanyo. TRS-80, tages personnel (programmateur 
CBM,...) jamais servis, prix : 200 F de 2716...) + livres + cassettes Vends mémo 7 -pictor' pour 
pièce. Tél. : 520.98.65 (utilitaires et jeux) + schémas +... Thomson T07 de janvier 1984. 300 

2500 F. M. Pelletais Jacques, (heu- F Christophe Durand, Le Bourg 
Vends CANON X-07 neuf + alt- res bureau). Tél. : 346.30.95. PrétreviIle 	14140 Livarot. 	Tél. 
mentation + livres de program- 32.34.45. 
mation - Prix 1.800 F G. Garoufa- Vends programmes Oric-1 et At- 
lakis, 70, 	rue du Javelot, Paris mos moitié prix. Liste et prix con- Vds T07+ Mémo 7 Basic+ lecteur 
75013. 	Tél. 	: 	(après 	18 	h) tre enveloppe timbrée. M. Partiot. enregistreurs de programmes + 
583.37.85 43, ay. de la République, 94100 Extension 16 K + livres + K7 de 

Saint-Maur. gestions, éducation et jeux pour 
Ch. Progs P/TI99 BE et BS sur heb- 5000 F. La Trinité sur Mer 56000. 
dogiciel no 1 à 18+ modules TI-En- Vends pour TI 99/4A mini mémoi- Tél. : 16 (97) 55.13.05. 
vaders, échecs. 	Meiller Gilbert, re. Prix 400 F livrés (Jeux et pro- 
Place Grenette, 38510 Morestel, grammes) prix à débattre.M. Bie- Vends:150 F, 24 revues d'informa- 
Tél.: (74) 80.35.38. liauskas. 	Kremlin-Bicêtre. 	Tél. 	: tique (très récentes) état neuf. Va- 

726.43.76. (après 18 h). leur 470 F. Tél. : François Cambon 
Vds Interface manettes de Jeu (1) 885.89.66 le soir après 19 H. et 
pour ZX 81 jamais servie 150 F. Tél. Vends Livres : Jeux sur Oric & 30 le Week end. 
(76) 31.64.07 programmes pour tous sur ORIC. 

50 F pièce. Garrabos Philippe cité Vends Dragon 32 (6183) + 70 Su- 
Vends Atari 2600 (12/83). Prix : Maurice Thorez BI. 34, appt 406. per programmes pour 2700 F. 
900 F. E Crépin, 3, allée Boris Vian, 33130 Begles (56) 85.26.37 Ecrire A : Eric Vattebled, 27. rue 
93380 Pierrefitte. Tél. : 827.87.22 Henry Delaunay. 60560 Orry la Vi- 
Vends : Récepteur Marc NR82-F1 Vends Casio PB 700 + 4 KO (12/ le. Tél. : 16 (4) 458.90.51. 
(garantis) GO PO 4-OC 5-VHF 83) 	(valeurs 	2100 	F.) 	Vendu 
UHF— 2400 F (ou échange contre 1800E 
TRS-80 Mod. 3 ou autre matériel S. Rigou 47, ay. de la Paix, 94260 
faire offre) : PC2+CE150+CE155 Fresnes. Tél.: 237.99.39 
+ 3 livres (PC1500) — 3500 F : Ca-
pacimètre BK-820 — 1100 F : Gé- Vds Oric 1 48 K (sls Garantie) + Directeur de la Publication - 

nérateur HF Leader— 800 F : Con- Périel + 4 HF N/B + Livres 8 Nbrs Rédacteur en Chef : 
Gérard CECCALDI trôleur de transistors Pantec — progr. dont Xenon, Dr Genius, In 

150 F : Canon EFa 1500 F : Objec- vadeurs, Calcoric...) : 2300 F. De- Directeur Technique : 
tif Canon f4/17+1 filtre a 2000 F : mander 	Olivier 	au 	797.20.12, Benoîte PICAUD 
Zoom Soligor f 5/6100-300+ 1 fil- après 20 h. Responsable Informatique 
tre = 900 F : Projecteur de diapo- Pierric GLAJEAN 
sitives 	Rollei 	P360 	autofocus Vends Interface C.G.V. PHS 60 

Maquette (250 W) ®1000 F:9 Lampes (neu- avec régulateur de tension : 300 F. 
Christine MAHÉ ves) 250 W pour projecteur — Verbéque Yves. 25, rue Albert 

500 F : Echange 4 boites de 100 Meunier 95330 Domont. Tél. : Dessins : 
feuilles 	papier 	photo 	(noir 	et 991.46.63 Jean-Louis REBIÈRE 
blanc) 13/18 contre 4 Peloches Éditeur • 
diapos Ektachrom 200 ASA 36 Achète module Basic Etendu + SHIFT ÉDITIONS, 
poses : Tél. (6) 949.18.94. M. Bre- Manuel d'utilisation. 27, rue du Gal-Foy 75008 PARIS 
ton Christian. Christophe 	Besnard 	(35) 

Publicité au journal. 

Vends T199/4A, déc. 83 sous ga- 
87.72.58 	Cidex 	28-13, 	27670 
Saint-Ouen-du-Tilleul Distribution NMPP. 

rantie. Prise Péritel. Cable magné- o 
to. Manettes jeu. Basic étendu. Vends Imprimante OKI 80 état N R.C. 83B6621, 

Gestion fichier. échecs. Munch- neuf + ruban neuf. 1900 F P. Bou- Imprimerie: 
man Alain : 525.34.18 (Paris) tier. Tél. : (1) 252.76.26, DULAC et JARDIN S.A. EVREUX, 

fl] 	
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ÙoU a Calcul 
ORDINATEUR FAMILIAL TI 99/4 

CONSOLES ET ACCESSOIRES : ! PRIX TTC 

I(r{)04 	1O 
b4 <;uGrt! •.,r :ECRM Fr,,ncr I 	500.00 D 

dulic(n SECAM K.K 600.00 C: 
!' dul.i cur SECAM GH 600.00 Ii 
C1bfC Irarson magnhto caSSettes 120.00 
Rare minette )Ux I 	2 10.00 i 

i'.•qnP[o OssettM Compatrbte 
, 496,00 

M.,rir:•:•.y.- , ..,r•nr; (ornp:bhlC 
1p.N)• 	•..:r. 30.00 

'PROGRAMMATION SUR DISQUETTES 

La Règle à Calcul 
sort pour le ler juin une extension mémoire 32 K 

extérieure mémoire 32 K extérieure pour la console Ti 99/4. 
Avec 48 K ram, vous allez réaliser 
des programmes plus performants, 

utiliser le logo Il (en français), 
outil indispensable à l'éveil informatique des élèves. 

TllOG011 	 '--~ 

O 

LOGO SUR TEXAS : Extension 32 K .nn ~, r~ 
TI-LOGO 11 

CdrtC P coCn lnnker P,ascAll 	 I A0Q.0tJ 	 E 	N ç~T'RU M E N~ UCSD Rr,(A Compter 	 GG0.00 (: i 
' UCSD P.,sc:Nunkrr 	 GOO.00 n 
•t CSO P7•~ .)I Ed U rtor 600.00 
•Impnmante TI 99/4 par centronx .3 000A0 ❑ 
•FKhrer d'.idrC;ses 415.00 O Oth!tto 
'Arde.'I la programmation 2 206,00 O RarsCc 
'A,de à La progrimm.tÛri 3 206.00 D Th'ratliuk 

r,P I(/3 2 ;00.00 	I D ' Tr-n,v.,ders 
• r('ntrrtr: t 	•a ,; 	,'  l 1`)C).00 	I U jeux vrd(b 1 

f!MtnatA 375.00 Q Jeux vidéo II 
•r',• it,+nede%mitériaux 375.00 F7 Y,thr,Ce 

.M,fhamaIique. 252.00 Cl J('ux R/•tro 1 
'H 8 	d et n ( 	ç!tre dC pOSd@r Joux R('tro II 

Ir• b'in'e d''zieis•,isr j t.11' I7ri0 rt 
Ir rrjri(rôlrt(jr dr r 	. 	r •t,-•. I,:, n JH;' ;r,' NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 

rtu putr 752.00 

PROGRAMMATION OemQn;+ifark 252.00 U 

• Fnrngr d b' Juutet î50 00 ! 	i 
M,,sh 252.00 0 

'Mmoire . t, 	n•,ir,n 3J Y r•,fFnr•urr 1 200.00 i 	I pr)(r rr bine I 1 7;2.00 ( 1 

11 Loco il - j 	/95,00 l 
i,fe•i •,,pis 32 K rndrsprna,Mp'I I PROGRAMMES MAGNARD : 

S:( p.+r 'j)I-rrlf'me /5 00 I .r (X)r ,r t, .,hnn ris I• (•rn~,,r•, 
A:•lr . 	I,t pris !i +mm,,irQn J'' r;n 1)','.i' j r . l'(ia IJ 	-rî'0.1 

ORGANISATION PROGRAMMES VIA NATHAN: 
(rJrl'.rd 	,r:.ry,,. /', 	1;1 rufi!Ir' ,r:.,I(i•rr•r• 
(q'j, ,r, hrl w . ! /',)f) 	, Cnil: 	rt niult 

Gr'•tron r,rpports 37¶.00 (i Mot'. rro'c 	vol 
St.rultrt: 206.00 C.J Mors c«i', vol 2 
f, r,~lr 415.00 Cl 
Gr ,h )n pm,rr 4 15.00 O PROGRAMMES COLLINS/TEXAS: 
MODULES EDUCATION Intro(1 nu TI 99/4 (II 
Ad(2rt,on-Sut .tr,rr; r)n I 147,00 f"1 Introd ,tu 1199/4 (II 
Arld,uon-',,b;tear ti )' , II I4 /.00 [ l Lis fechrqu't des Prnqr.vnrnes 
Addrt,on-C.lr*,r)  I41,00 I l deIriiz III 
Drvrsrorrd!~tnolrbon 141,00 (-1 Lr; Irtirnrqurs def prq(6Irnfflea 
Ealy Rdmq 14 7.00 I. 'h' jrux ()1 
Mrtror mu!iiT)bem0n 14 7.00 f 	1 	~ 
r,lilU(:c.tUrin l 	• 147,00 Cl 

M,ikrr 1 	206.00 n HEBDOGICIELS SOFTWARE 
MODULES LOISIRS tI N" 1 IJ,rvr •,:mp1e K 7 
r 	• 	!,.r,r I 	147.00 ri il N' I ll,r'.ii Mrndu 

, 	.•rit, 	: I 	;',ion • (triai! •..err• 

Nous tenons à nous excuser auprès de nom-
breux clients de n'avoir pu honorer ou tarder.% 
expédier leur commande. 
Notre but est de vous permettre dans les mois A 
venir, de profiter au maximum dc votre console 
TEXAS. 

:........................................: 

BON DE COMMANDE 
TARIFS AU 4/6/1984 

; 	Prrt,î:f 

,1r;ie••,, 

• rale It,•,.,l 

• Vdlr 	 . 

Cri pis• «r 1,1 :li: IJ' ,,niti rt peuvent ('Iii' nunhhr•, 	; 

• f'rdurts (llipislirl)les flan, I., 1,reurlr' (Ir• rv,% til' (k•, 

li 

• ;gfr(rp.ltron ,lux tri-, rlr• i)r'rt it :I r!rlLn ris 
(•rnn)m,rndh pneu l,••. f::,i:' r•I'. 	t ü l l 

1î\1!(,I1 ACALC.(JI  
• (,'.!(./, trrI S.hn1 Cirrru.:": /',illi', PARI\ 

Ir•~ 	1/(111111 	Trie , 	t 1 RA','.'JIrlvat/I lr i 	At 

Livraison des produits disponibles sous ajours. 
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